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ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡϋΤΕΚί 


6^ Ϊ-ΡΟΗΟ ΚΟ<1ΐή 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΩΙδΚ ϋΡίνΕ 3.5’ 


ϋΙδΚ ϋΒίνΕ 5.25’ 


ΜΝΗΜΗ 512 ΚΒ 
ΗΌ 20 ΜΒ 


τν ΜΟϋυυντοΒ 


ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 


ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΒΤ 


..ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 




ΑΤΑΚI 5Τ 


ΩΙδΚ ΩΡίνΕδ 3.5” 
ΩΙδΚ ΩΠίνΕδ 5.25” 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ δΤΕ 
ΗΩ 30 ΜΒ, 60 ΜΒ 
ΟΘΟΝΕΣ ΜΟΝΟΧΡΩΜΕΣ 
ΟΘΟΝΕΣ ΕΓΧΡΩΜΕΣ 
ΚΑΛΩΔΙΟ δΟΑΠΤ 
...ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


> ^ V \( [ I ) \ I '-ί 


πμκμηε 



ΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ! 

Ρ1ΜΙΙΡ8 Ρ2120 

10 ΜΗζ, 3.5” ϋΐδκ ϋΗΐνΕ 
102 ΚΕΥδ, 768 ΚΒ ΗΑΜ 
Μδ ϋΐδ 4.0 & 

ΟΘΟΝΗ ΕΓΧΡΩΜΗ 11362 

ΜΟΝΟ... 



ΑΚΟΜΑ 

ΑΜδΤΒΑϋ ΟΡΟ+ 
ΑΜΙΟΑ 2000 

ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 

ΡΑΝΑ50ΝΙ0 

δΕΙΚΟδΗΑ 

δΤΑΠ 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΑΤΑΒΙ 2600 
ΑΜδΤΒΑΩ ΟΧ 4000 


ΕΤΟΥΡΝΑΡΑ 2 


& ΜΠΟΤΑΣΗ ΤΗΛ. 3625 
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ϋΕΝΟΝ ΝΟν^! 

Ρίορρν 0Ϊ5Κ Ιο ΙΟΓΟβ-εορΟΟΗν ΟρΙΙΟΟί 0($Κ. 



μΡ =2ΗΟ 


ΑΠΟΚ. ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

03856116 δουηϋ Α.Ε. 

ΑΘΗΝΑ: 

ΚΗΦΙΣΙΑΣ 10-12 ΜΑΡΟΥΣΙ · ΤΗΛ.683 20 94 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΩΣ 26 ·ΤΗΛ. 283 100 


ΟΙΟΙΤΑΙ Αυοιο 


υδΕΡ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 12461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ:5820399 ΡΑΧ:5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΣΕΛΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΡΕΝΑΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΛΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΙΩΡΓΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΗΛΙΑΣ ΠΑΝΑΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 

ΕΞΩΦΥΛΛΟ · ΙΑΥ ΟΘΤ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΗΛΙΑΣ ΚΟΥΤΡΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
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ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 

Σας ομιλεί ο αρχισυντάκτης. 

ΡΡΕνίΕννδ 

Πάρτε μια πρώτη ιδέα των μελλοντικών Ηίΐε. 

ΡΟ\Λ/ΕΒ ΟΝ ΝΕ\Λ/δ 

Νέα από την Ελλάδα και όλον τον κόσμο. 



δΤ-ΟΕΜΑ: νΐΡυδΕδ ΜΕΡΟΣ 1 

Οι πολυσυζητημένοι ιοί στον ΑΤΑΗΙ δΤ. 



δΤΑΥ 0001 

ΑΜΙΘΑ υεβΓδ, η δική σας στήλη. 



ΡΟ-ΘΕΜΑ: ΝΟΒΤΟΝ ΒΑΟΚυΡ 

Ενδιαφέρον άρθρο για το χρήσιμο πρόγραμμα των Ρ0$. 


Ω.Τ.Ρ. 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 



ΑΜδΤΒΑϋ-ΘΕΜΑ: 1_ΑδΕΒ ΒΑδΙΟ 

Μια περιήγηση στη Ι_35βί Ββειο του ΑπτείΓαά. 


ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ 
ΘΕΟΠΙΣΤΟΣ ΝΙΚΗΤΙΔΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ-ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΟΛΑΚΗΣ 
Κ. ΣΑΚΕΛΛΑΡΗΣ Ο.Ε. 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στο 
ορθρα τους δεν αποτελούν απαραίτητα και θεοη 
του περιοδικού. 

Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο περιοδικό 
περιέρχεται ουτοματα στη κατοχή του και δεν 
επιστρεφεται. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΛΛΑΔΑ: 4400 
ΚΥΠΡΟΣ: 5000 



Ο64-0ΕΜΑ: δΙΜΟΝ’δ ΒΑδΙΟ ΜΕΡΟΣ 1 

Το πρώτο μέρος μιας αναφοράς σ’αυτή τη γλώσσα του 064. 



ΑΒΟΗΙ-ΘΕΜΑ: ΡΙδΟ-Οδ ΜΕΡΟΣ 2 

Το δεύτερο μέρος του πολυσυζητημένου λειτουργικού του Ατεάιπιβάβδ. 


36 

41 


ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν: ΑννΕδΟΜΕ 

Μβρα Ηβνίβνν σε ένα παιχνίδι που αγαπάτε. 

ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕ’δ ΡΑΒΑϋΙδΕ 

Ενας παράδεισος για όσους αγαπούν την περιπέτεια. 

41 ΖΟΜΒΙ 

42 ΗΕΗΟ ΟΙΙΕ5Τ 

44 ΟΡΕΗΑΤΙΟΝ 5ΤΕΑΕΤΗ 



ΒΕνίΕννδ 

Εκτεταμένη παρουσίαση πολλών παιχνιδιών, με βαθμολογίες από τους 
συντάκτες. 


X Ο Μ Ε Ν Α 


Δείτε και αποφασίστε ποιο θα είναι το επόμενο παιχνίδι που θα 
αγοράσετε. 

47 ΒΙΟΚ ϋΑΝΟΕΒΟΙΙδ 2 

48 ΡΑΕΒΟΑΙΙ 

50 5ΚΑΤΕ ννΑΒδ 

51 ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑί 
δΟΟΟΕΒ ΟΗΑΙίΕΝΟΕ 

52 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΗΑΒΒΙΕΒ 

53 ΟΜΝΙ ΡΙΑΥ ΒΑ8ΚΕΤΒΑΙΙ 
55 ΝΙΤΒΟ 

58 ΝΙΟΗΤ ΗυΝΤΕΒ 

60 ΜΕΑΝ δΤΒΕΕΤδ 

61 ΟΟίϋ ΟΡ ΤΗΕ ΑΖΤΕΟδ 



ΟΟΜΡΙίΑΤΙΟΝ 5Ε0ΤΙ0Ν 

Παιχνίδια που απέκτησαν φήμη, τώρα σε συλλογές. 


62 ΤΝΤ 

64 ννΗΕΕΙδ ΟΡ ΡΙΒΕ 



5Ε0Α ΡΕνίΕννδ 

Η γνωστή κονσόλα, με δυο από τα καλύτερα παιχνίδια της. 


66 δυΡΕΒ ΗΑΝΟ-ΟΝ 
66 ΒΑΜΒΟ III 



8ΒΙΤ<->16ΒΙΤ 

Μεταφορές παιχνιδιών από υπολογιστές 86ίΙ σε 


υπολογιστές 16όί1 και αντίστροφα. Πόση επιτυχία έχουν; 


68 ΜΙϋννίΝΤΕΒ 

69 δΗΑΟΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
69 ΜΙ ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ 



ΤΙΡδ’Ν’ΤΒΙΟΚδ 

Κόλπα για τα καλύτερα παιχνίδια σας, που προσφέ¬ 


ρουν περισσότερη διασκέδαση. 



ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ... ΠΑΙΚΤΗ 

Γνωρίστε καλά μερικά παιχνίδια στρατηγικής με προβλεπόμενη επιτυχία. 

74 ΒΕϋ δΤΟΒΜ ΒΙδΙΝΟ 

76ΙΤ ΟΑΜΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ϋΕδΕΒΤ ΜΕΡΟΣ 1 


79 

84 

88 

90 

92 

94 

96 

100 

102 

107 

108 


δΡΕΙΧ δΗΟΡ 

Μααγικές λύσεις των καλύτερων και πιο 
αγαπημένων σας αάνβηΐυτβδ. 

ΦΤΙΑΧΤΕ νΐϋΕΟ-ΟΙ-ΙΡδ 
ΜΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

Πως θα φπάξετε τα δικά σας νίάβο-οΙίρδ μόνο 
με τη δική σας Απιίρα. 

ΟΑΜΕδ ΚΑΙ ΟΧ-4000 

Παρουσίαση της νέας κονσόλας της Απτδίταά. 

ΜΙϋΙ-δΑΜΡίΙΝΟ 

Αφιέρωμα στο δαπιρίίηρ - η νέα μόδα που σιγά- 
σιγά εξαπλώνεται. 

ΜΟϋΕΜδ 

Παρουσίαση μερικών τραπεζών πληροφοριών της Αθήνας. 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ποιες είναι οι καλύτερες φωτογραφίες του καλοκαιριού 90; 

ΚΑΖΑΜΙΑΣ ι 91 

Ο ίβο ΚυΠ προβλέπει το μέλλον. Τι θα γίνει το 1991; 

ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Παρουσίαση του περιεχομένου τριών βιβλίων. 
Δύο του Αητδίταά και ενός για ΡοΠτοη 77. 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

Γράμματά σας και απαντήσεις του περιοδικού 
σε θέματα που σας απασχολούν. 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Ο καινούριος μας διαγωνισμός, με πολλά δώρα. 

ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ: 31Φ 

Επίκαιρο και ξεκαρδιστικό ευθυμογράφημα που σας δίνει καλές 
και φτηνές ιδέες για τα Χριστουγεννιάτικα δώρα σας 


υδΕΒ 
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Μια χρονιά, λοιπόν, αρχίζει και τελειώνει καλά μόνο με ένα ΙΙ3ΕΗ. Και ο Δεκέμβριος 1990 έχουμε φροντίσει να είναι 
γεμάτος εκπλήξεις. Είναι ένα τεύχος με πολλά-πολλά καινούρια πράγματα και με πληθώρα άλλων στηλών που θα σας 
εντυπωσιάσουν. 


Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα με τη σειρά. Ηδη θα καταλάβατε ότι μεγαλώσαμε. Το περιοδικό έχει πια 116 σελίδες, 
δηλαδή 16 ολόκληρες σελίδες παραπάνω!!! Μας δίνεται έτσι η ευκαιρία να γράφουμε πολλά περισσότερα, κάτι που ήταν 
επιβεβλημένο, δεδομένου ότι το μέγεθος του περιοδικού ήταν ανεπαρκές σε σχέση με την ύλη. Βέβαια αυτό το χρω¬ 
στάμε σε σας, που με την ανταπόκρισή σας μας οδηγήσατε να προχωρήσουμε σ'αυτή την ενέργεια. Ετσι σας δίνουμε 
πιο πολύ υλικό για τη δική σας ΣΩΣΤΗ και ΟΥΣΙΑΣΤΙΚΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ. Μέσα σ’αυτές τις σελίδες θα βρείτε πολλά εν¬ 
διαφέροντα θέματα. 

Η ΔΥΝΑΜΙΚΗ καινούρια στήλη μας Το Εγχειρίδιο του Καλού... Παίκτη" φιλοδοξεί να σας βοηθήσει να προχωρήσετε 
βαθιά μέσα στο νόημα πολλών γνωστών παιχνιδιών στρατηγικής (και όχι μόνο), παρουσιάζοντας εκτενώς το παιχνίδι, 
για ατελείωτες ώρες ευχαρίστησης, δίνοντάς σας ταυτόχρονα φρεσκάδα που διαρκεί όλη μέρα. 

Μια ακόμα καινούρια στήλη είναι η ΒΙΒΛΙΟ-ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ, μια σειρά χρήσιμων παρουσιάσεων κάποιων βιβλίων για 
τους υπολογιστές. 

Για τα ΡΕνίΕΙ/ΥΒ και τα ΡΡΕΝ/ΙΕΥΥδ τι να σας πω. Απλά ότι το ΜΕΟΑ ΡΕΝ/ΙΕΥΥ είναι το πολύ γνωστό Α1Λ/Ε50ΜΕ, ένα 
παιχνίδι που πρέπει να αποκτήσετε. 

Πέρα απ'αυτά όμως, υπάρχουν τα γνωστά, υπεύθυνα άρθρα για όλους τους αγαπημένους σας υπολογιστές, με θεμα¬ 
τολογία που ενδιαφέρει όλους σας, καθώς και ειδήσεις από την ελληνική και διεθνή αγορά των υπολογιστών. 

Τέλος, σας συνιστώ να διαβάσετε πρώτα-πρώτα το ΚΑΥΤΟ, ΕΚΡΗΚΤΙΚΟ ευθυμογράφημά μας, όπως επίσης και τον 
ΦΟΒΕΡΟ καζαμία του 1991 (καλ-Ομελέττα κι έρχεται). 


Ελπίζω μετά απ'αυτά να σας άνοιξε η όρεξη. 
Καλές γιορτές και... 

ΦΙΔΑΚΙΑ 



Δημήτρης Σελάς 





Σαν Καχηδώνιος ήρωας, δεν πρέπει μόνο να αποκρούσεις 
την εισβολή των Ρωμαίων με κάποια στρατηγική, αλλά και να 
διατηρήσεις τα πολεμοφόδια του στρατού σου που διαρκώς 
εξαντλούνται, τρέχοντος πάνω στο άρμα σου και να μοιράσεις 
τα χρήματα που τόσο πολύ χρειάζονται. 

Ερεύνησε το νοτιοαφρικανικό τοπίο και προσέγγισε τα στρα- 
τευματά σου για να φτιάξεις μια στρατηγική. Αποφάσισε ποιες 
από τις στρατιές σου χρειάζονται χρηματική ενίσχυση και πιά- 
σε τα ηνία ενός τρισδιάστατου άρματος για να μοιράσεις τα 
χρήματα. 

Στρατηγική και δράση που είναι τόσο καλά συνδυασμένες 
μεταξύ τους, δίνουν μια αληθινή γεύση από αρχαία ιστορία. 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532. 5821347 


©ΤΗΛΟ 3ΉΖΦ 
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ΓβνΐβλΛ/5 


ΙΑΠΜ41ΜΙΙΙΤΑΒΥ Μ1ΑΤ0ΒII 

ΝΛΤΙΟΜ§ ΑΤ ΗΑΚ 

Ο πότε ακούμε το όνομα Βείπόίιτ) μας έρχεται αμέ¬ 
σως στο μυαλό μία και μόνο λέξη, “στρατηγική" και 
συγκεκριμένα το ΙΙΜ3. Τώρα όμως κυκλοφορεί το 
ΙΙΜ5 II και οι φίλοι των παιχνιδιών του είδους πρέ¬ 
πει να είναι κάτι παραπάνω από χαρούμενοι γιατί... Στο ΙΙΜ5 

κάθε παίκτης είχε 60 
μάχιμες μονάδες, ενώ 
στο ΙΙΜ3 II κάθε παί¬ 
κτης μπορεί να έχει 
μέχρι και 16000 μονά¬ 
δες! Τώρα επιτρέπο¬ 
νται μέχρι και 127 παί¬ 
κτες (άνθρωποι ή 
ελεγχόμενοι από τον 
υπολογιστή) που μπο¬ 
ρούν να ελέγχουν ταυ¬ 
τόχρονα (;) μέχρι και 
525 ομάδες από 32000 
ανεξάρτητες μονάδες. 
Υπάρχουν αρκετά έτοιμα σενάρια (Ναπολεόντιος πόλεμος, 
2ος Παγκόσμιος κτλ) καθώς και ένας θάίΐοί για να φτιάξετε 
τα δικά σας. Ενα άλλο χαρακτηριστικό είναι ότι τα δεδομένα 
από τους κόσμους και τους πολέμους του παιχνιδιού θα είναι 
συμβατά σε όλους τους τύπους των υπολογιστών. Θα κυκλο¬ 
φορήσει για 5Τ, ΑΓΠίηε, ΡΟ και Μβσ Σήμερα το ΙΙ3ΕΒ, αύριο ο 
κόσμος... 






Ε να από τα νέα 
παιχνίδια της 
υ.5.6οΙά είναι 
το δπονν δίΓίΚβ 
και το σενάριό του θα σας 
μεταφέρει κάπου στη Νό¬ 
τια Αμερική, στο έτος 
1999 και στο πιλοτήριο 
ενός τροποποιημένου Ρ- 
14. 


μώ να πω ότι μάλλον θα 
είναι εΐιοοί’θΐη υρ. 

Δύο καλά στοιχεία του 
δπονν δΙπΚθ είναι η ύπαρ¬ 
ξη και η δυνατότητα επι¬ 
λογής συγκυβερνήτη 
(ελεγχόμενου από το 
οοπιρυΙβΓ) με διαφορετικά 
χαρακτηρηστικά και το ότι 
δεν φτάνει να πηδήξεις 



Υπό τις διαταγές του 
αμερικάνικου στόλου θα 
πρέπει να φέρετε σε πέ¬ 
ρας δέκα αποστολές ενα¬ 
ντίων μεγαλεμπόρων ναρ¬ 
κωτικών. 

Το παιχνίδι, αν και μοιά¬ 
ζει για ίΐρΐιΐ δίΓπυΙβΙοΓ, τολ- 


με το αλεξίπτωτο για να 
σωθείς, αλλά πρέπει να το 
κατευθύνεις και στο σω¬ 
στό μέρος. 

Θα κυκλοφορήσει για 
δΤ, Απιίςβ, ΡΟδ, ΟΒΜ-64 
0/ϋ, δρθοίΓυπι 0/0 και 
ΑΓΠδΐΓ30 0 / 0 . 



ξ1γ\ 


Β·]ΚΗ δΙΜϋΙΑΪΟ 


π 

η 




ν τα ονόματα ΡΖΒ 400, ΟΒΒ 600, Β030, ΖΧ10, 
ΘδΧ-Β 1100 και το ιερό τέρας ν-ΜΑΧ δε σας λένε 
τίποτα, τότε σίγουρα θα περιμένετε, όπως κι εγώ, 
με πολύ ανυπομονησία το νέο Γβοίηρ ρβπτίθ της 


Μίηάδοβρθ. 

Θα μπορέσετε να λάβετε μέρος σε αγώνες σε 12 διάσημες 
πίστες ανά τον κόσμο, ή να πάτε απλώς μία κόντρα με ένα φί¬ 
λο σας με τις μηχανές που εσείς θα διαλέξετε. 

Το ενδιαφέρον είναι ότι τα διαφορετικά μοντέλα μοτοσυ- 
κλετών που έχει το παιχνίδι θα ανταποκρίνονται απόλυτα στα 
χαρακτηριστικά των αληθινών (επιτάχυνση, τελικές, ρεπρίζ, 
κρατήματα, φρένα κλπ) και επιπλέον στις εκδόσεις για δΤ και 
Ασπρε (που θα είναι τρεις δισκέττες) θα έχει άίρίΐίζβά ήχους 
από τις αληθινές μηχανές, σπινιαρίσματα και άλλα! 

Ετσι θα μπορέσετε επιτέλους να κάνετε το νεαρό καμικάζι 
που σνομπάρει το παπάκι σας, να τρελλαθεί ενώ θα σας 
ακούει από το δίπλα διαμέρισμα να κάνετε βόλτες στο δωμά¬ 
τιό σας με μία ν-ΜΑΧ... 

Η κόντρα θα γίνει σε 3Τ, Αγπι' 93 και ΡΟδ. 


ΡΑΚΑΟΚΟΙΟ 90 

Τ ο νέο παιχνίδι 
της Αοίίνίδίοπ θα 
σας μεταφέρει 
στο μέλλον (α¬ 
λήθεια γιατί τα παιχνίδια εί¬ 
ναι πάντα στο μέλλον ή 
στο παρελθόν και ποτέ στο 
παρόν;) όπου σαν ρομπότ 
θα πρέπει να μπείτε σε ένα 
τεράστιο σκάφος και να 
εξοντώσετε τα ρομπότ που έχουν τρελλαθεί και σκοτώνουν 
τους ανθρώπους. 

Θα υπάρχουν πέντε σταθμοί για να εξερευνήσετε και το 
πεδίο δράσης θα μπορεί να καταστραφεί ή να κρυφτείτε στα 
συντρίμια. 

Θα κυκλοφορήσει σε δΤ και Απιίρβ. 
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υ.δ.ΟοΙά είναι μία εταιρεία που κυκλοφορεί 
κυρίως 3Γ03άβδ και οοίη’ορδ οοηνβπίοηδ. 

Ετσι δεν μπορούσε παρά να είναι μία ευχάρι¬ 
στη έκπληξη η αναγελλία του ΜυτάθΓ, ενός 
παιχνιδιού που, αν και έχει στοιχεία 3Γ03άβ, βασίζεται κυ¬ 
ρίως στη λύση προβλημάτων και στην αναλυτική σκέψη. 
Η υπόθεση είναι απλή. Παίρνοντας το ρόλο ενός ιδιωτι¬ 
κού άθάθοίίνθ, πρέπει να βρείτε τον ηθικό αυτουργό 
ενός εγκλήματος που έγινε σε μία βίλα. 

Τα δωμάτια απεικονίζονται ισομετρικά από γωνία 45 
μοιρών και θα βρείτε σε αυτά πολλούς χαρακτήρες για 
να ανακρίνετε, υπηρέτριες, μπάτλερ, κοσμικές κυρίες, 
συνταξιούχους στρατηγούς κλπ. Φυσικά κάθε χαρακτήρας έχει μια ιδιαίτερη σχέση με τους 
άλλους: ζήλια, μίσος, έρωτα, οικονομικές διαφορές. 

Ετσι, σαν άβίβοΐίνβ που είστε, πρέπει να ξεμπλέξετε αυτό το κουβάρι και να βρείτε την 
άκρη. Μπορείτε να πάρετε δακτυλικά αποτυπώματα σε πάνω από 20 διαφορετικά αντικείμενα 
και χαρακτήρες και να γράψετε τα αποτελέσματα των ανακρίσεων σε ένα μπλοκάκι που δια¬ 
σταυρώνει πληροφορίες και κοινά στοιχεία αυτόματα. 

Το παιχνίδι παίζεται εξ'ολοκλήρου με ποντίκι και μπορείτε να διαλέξετε ένα από τα 4 επίπε¬ 
δα δυσκολίας που υπάρχουν. Θα κυκλοφορήσει σε 3Τ. ΑπιΐςΒ, ΡΟδ και 064 άίδΚ. 



Μ άλιστα, άλλο ένα οοίπ'ορ οοηνβΓδίοπ από την 

Θ0Π13ΓΚ. 

Το παιχνίδι είναι της ΑΙβπ και μπορούμε να 
πούμε ότι -στο οοίπ’ορ τουλάχιστον που έχουμε δει- είναι 
πολύ, πολύ γρήγορο. 

Οδηγώντας λοιπόν ένα φανταστικό όχημα μέσα σε 
τούνελ του μέλλοντος, πρέπει να αποφύγετε ή να κα¬ 
ταστρέψετε ό,τι βρεθεί μπροστά σας, ενώ συγ¬ 
χρόνως φτάνετε ταχύτητες των 957 πιρή και πά¬ 
νω! Φυσικά υπάρχουν τα απαραίτητα μπόνους 
όπλα, ασπίδες, τούρμπο κλπ, καθώς και κρυφές 
πίστες. 

Τα γραφικά είναι ροΐχςοη ςβηθΓθΙβά 30 και πε¬ 
ριέχουν, ούτε λίγο ούτε πολύ, 380 αντικείμενα, 
που στις 1 βμπιτες εκδόσεις περιέχονται όλα. 

Θα κυκλοφορήσει σε 5Τ, Απτιίςβ, ΡΟδ, ΑπίδίΓβά 
0333/ϋίδΚ, ΟοαιπιοάΟΓθ 64 Οβδδ, δρθΟίΓυιπ 
48/128. 


8.Τ.ΓΝ. ΙΙΙ \\ΚΚ 


Α 'Γ Ο -ΐ\λΙ .1 Ο Ρί ο & ο ζ> 


Σ ε αυτό το νέο 
παιχνίδι της 
Αοίίνίδίοπ, που 
είναι ένα δίιοοΓ 
θγπ υρ με 50ΐΌΐΙίη9 οκτώ 
κατευθύνσεων, θα πρέπει 
να καθοδηγήσετε ένα ρο- 
μποτάκι (τι ρομποτάκι δη¬ 
λαδή, που είναι σωστό δια- 
σημόπλοιο με τα όπλα που 


Ο 


έχει) μέσα από 21 βασικές 
πίστες και αρκετές κρυμμέ¬ 
νες. 

Στο δρόμο σας θα συνα¬ 


ντήσετε πολλούς εχθρούς, 
αλλά και πολλά όπλα για 
να τους αντιμετωπίσετε. 

Κάθε τρεις πίστες θα 
πρέπει να αντιμετωπίσετε 
ένα μεγάλο τέρας και αμέ¬ 
σως μετά ένα ρομπότ ίδιο 
με εσάς! 

Θα κυκλοφορήσει σε όλα 
τα ίοΓπιαίδ εκτός από ΡΟ. 


ΟΒΙΜΕ 

ΗΛΥΕ 



Α λλο ένα παιχνί¬ 
δι από την υ.3. 
ΟοΙά που χρησι¬ 
μοποιεί τη νέα της τεχνική 
γιά άίςμϋζβά γραφικά και 
ήχο “Μοίίοπ Θι-βρΜ 03” 
και “ΗββΙ δουπά" (βλέπε 
Μβαη δίΓθβΙδ). 

Αφού -ως συνήθως- η εγ¬ 
κληματικότητα στο μέλλον 
έχει φτάσει σε μεγάλα επί¬ 
πεδα και 
κάποιοι 
απήγα· 
γον την 
κόρη του προέδρου, πρέ¬ 
πει εσείς σαν ειδικά εκπαι¬ 
δευμένος και εξοπλισμέ¬ 
νος πράκτορας να την σώ¬ 
σετε. 

Πολύ δράση και βάθος 
μας υπόσχεται η υ.δ.ΘοΙά, 
αλλά για περισσότερα 
αναμείνατε το Γβνΐβνν. 

Θα κυκλοφορήσει για 3Τ, 
Απιί93 και Ρ03 - νΘΑ, 
ΜΘΘΑ, ΕΘΑ, Τβπάγ (640Κ, 
ΗβΓά ΘίδΚ. 8 ΜΗζ). 



υδΕΡ 
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Γθνϊθννδ 


ΙΕ ] 
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Τ ο ΗΑ είναι ένα 
παιχνίδι της 
Ραΐπδονν Αγ(8 
που συνδυάζει 
στρατηγική και ρυζζΙβδ 
και εξελίσσεται στην αρ¬ 
χαία Αίγυπτο. 

Αφού δεν κάνατε τις 
απαραίτητες θυσίες στο 
θεό ΠΑ, αυτός νεύριασε 
και σας μεταμόρφωσε 
σε... σκαθάρι. 

Ετσι θα πρέπει τώρα 
να περάσετε από πίστες- 
λαβύρινθους για να μαζέ¬ 
ψετε διάφορα στοιχεία τα 
οποία θα σας βοηθήσουν 
να ξαναγίνετε άνθρω¬ 
πος. 

Το παιχνίδι ΔΕΝ είναι 
3ίιοο1'βπΊ υρ και μπορού¬ 
με να πούμε ότι έχει πε¬ 
ρισσότερο σχέση με το 
δήβηςαί. 

Θα υπάρχουν δυο πίο- 
άβδ, το Ι_ 09 ίο και το 
Ατοαάβ, περισσότερα 
από 150 διαφορετικά επί¬ 
πεδα, βάίΐοτ για να φτιά¬ 
ξετε τις δικές σας πί¬ 
στες, ρ388ΜΟΓά-8γ8ΐβΠ1, 
83νβ-93ηιβ και τα γραφι¬ 
κά θα είναι άΐςϊΐΐζθά από 
πραγματικές αρχαίες αι¬ 
γυπτιακές εικόνες! 

Θα το δούμε σε 5Τ, 
Απιίςα και ΡΟδ. 
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— ι α αρχικά Μ.υ.ϋ.5. σημαίνουν Κακός Ασχημος Βρώμικος Αθλητισμός και είναι επί¬ 
σης ο τίτλος ενός νέου παιχνιδιού που θα κυκλοφορήσει από την Ηείηόονν Αιΐδ για 
5Τ, ΑΓΓίίρβ και ΡΟδ. 

ϋ Σε αυτό το μελλοντικό σπορ θα πρέπει να καθοδηγήσετε σαν προπονητής μία 
ομάδα που αποτελείται από πρώην κατάδικους και να νικήσετε 16 ομάδες από 16 πόλεις τεσ¬ 
σάρων διαφορετικών περιφερειών, με κάθε θυσία. 

Το παιχνίδι παίζεται από δυο ομάδες των πέντε ατόμων, με κάτι ζωντανούς (!) πλαστικούς 
δίσκους που πρέπει να μπουν σε ένα καλάθι. Υπάρχουν πολλά ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά, 
όπως δωροδοκίες, ύπουλα χτυπήματα, τρικλοποδιές, στοιχήματα κλπ, καθώς και διαφορετικά 
γήπεδα, όπως ζούγκλες, βάλτοι, χιόνια κλπ. 

Θα μπούν καλάθια σε 5Τ, Αππίςε και ΡΟδ. 


ΜΜΤπΤ 

ΒΜϋΜΐίΙ 

ΡΚίνΕ Η ΑΒΡΕΚ 


Π ροσωπικά, όταν 
κάποιος αναφέρε- 
ται σε Γ3θίπ9 
93ΓΠ0δ με αυτοκί¬ 
νητα, δύο παιχνίδια μου έρχο¬ 
νται στο μυαλό: το δΐυπί Οβγ 
Ρ 306Γ και το Ηβιά Οπνίπ'. Ετσι η 
ανακοίνωση της ΟογτίβγΚ για τη 
κυκλοφορία του Η3Γ0 ϋπνίπ' II 
δεν μπορούσε παρά να είναι 
ευχάριστη. Ενα γεγονός που 


ενισχύεται 
από το ότι, 
σε αντίθεση 
με τον πρό¬ 
γονό του, θα 
μας δίνει τη 
δυνατότητα 
να συνδέσου¬ 
με δύο μηχα¬ 
νήματα (ΡΟ, 5Τ, Αιπί93) μέσω 
της θύρας Β8232 και να τρέ- 
ξουμε εναντίον ενός φίλου 
μας. Τη δημιουργία του Ηϋ II 


έχει αναλάβει ο ϋυΐ 9 βη ΡπβάποΗ 
που έχει φτιάξει το οοίπ’ορϋ! 
και σύμφωνα με την Οογττ3γΚ θα 
έχει μεγαλύτερη ταχύτητα, πε¬ 
ρισσότερα ΪΓ3ΓΠ6δ το δευτερό¬ 
λεπτο και παραπάνω χαρακτη¬ 
ριστικά, όπως ένα ΝίΙτο- 
Ιπ)βοΙίοη που θα σας δίνει ΤΗΝ 
ταχύτητα, τέσσερις πίστες, κα¬ 
θώς και βάίΐΟΓ για να φτιάξετε 
τις δικές σας. Τι άλλο θα μπο¬ 
ρούσαμε να θέλουμε; Θα σπι- 
νιάρει σε 5Τ, ΡΟδ και ΑπΊίρΒ. 



ΙΙ5ΕΡ 









































€ ΑΡΤΙ ΥΕ 



Α ν έχετε τελειώσει 
το Ουηοθοη Με- 
5ΐβΓ πάνω από 30 
φορές, το 0ίΐ3θ5 
81 ιϊΚθ 5 ΒβοΚ πάνω από 10 
και ψάχνετε κάτι καινούριο 
για να σας συγκινήσει, τότε 
ετοιμαστείτε για το Οαρίινβ. 

Ξεχάστε ΧβηοΓΠΟΓρΙι, Οο- 
ΓροΓαΙίοη κλπ 93ΠΊΘ3 του εί¬ 
δους. 

Το ΟβρΙίνβ είναι ό,τι καλύ¬ 
τερο έχει κυκλοφορίσει μέ¬ 
χρι στιγμής στο χώρο, μαζί 


με το Ουπρβοπ Μ351 θγ και 
“ίσως" καλύτερο. 

Παίρνοντας το ρόλο ενός 
ανθρώπου που καταδικάστη¬ 
κε -για κάτι που δεν έκανε - 
σε νάρκωση, ξυπνάτε μετά 
από 250 χρόνια για να βρε¬ 
θείτε στο κελί ενός δορυφό- 
ρου-φυλακής. 

Σε μια γωνιά του κελιού θα 
βρείτε μία “βαλίτσα" που θα 
σας επιτρέψει να τηλεκατευ- 
θύνετε μία ομάδα από τέσ¬ 
σερα ρομπότ στον έξω κό¬ 
σμο, που είναι κάπως παρά¬ 
ξενος και πολύ, πολύ επικίν¬ 
δυνος. 

Για να ελευθερωθείτε θα 
πρέπει η ομάδα σας να φέρει 
σε πέρας διάφορες αποστο¬ 
λές και γρίφους σε πάνω 
από 60000 επίπεδα με φα¬ 
νταστικά γραφικά και ήχο. 

Τα όπλα θα είναι κάτι πα¬ 
ραπάνω από πολλά και πολύ¬ 
πλοκα και οι εκδόσεις για 
3ΤΕ και Αππίρα θα έχουν 
5ΪΘΓ60 ευιτουπά ήχο. 

Θα κυκλοφορήσει από την 
Μίηά503ρβ για 5Τ, Απιί93 και 
ΡΟδ. 


5 I Μ υ 

Η Μιογο δίγΐθ, 

μία εταιρεία με 
δυο πολύ με¬ 
γάλες επιτυ¬ 
χίες στο ενεργητικό 
της, το ΒνΡ Ηοπάβ και 
το δΐυηΐ ΟβΓ ΠβοβΓ επα¬ 
νέρχεται δριμύτερη με 
το νέο της εξομοιωτή 
που ονομάζεται 
5ίπιυΙθΓ8. Θα σας μετα¬ 
φέρει στο μέλλον, όπου 
ένας πανίσχυρος υπο¬ 
λογιστής που τρέχει 
έναν εξομοιωτή πολέ¬ 
μου έχει προσβληθεί 
από ένα νΐτυδ, με άμεσο 
αποτέλεσμα να 
“προβάλλει” στον πραγ¬ 
ματικό κόσμο πολεμικά 
οχήματα που σκορπάνε 
την καταστροφή. 

Ετσι εσείς θα πρέπει 
να μπείτε μέσα στον 


ΙΟΡΑ 



εξομοιωτή και οδηγώ¬ 
ντας ένα σκάφος να 
βρείτε και να καταστρέ¬ 
ψετε τελικά το νίι-υδ. 

Το παιχνίδι είναι τρισ¬ 
διάστατο και τα γραφικά 
-τα έχει κάνει ο ϋοόπ 
ΟυπΊΓπίπ 9 δ που έκανε 
και του Βαϊηόονν ΙβΙαηά- 
θα είναι πιο γρήγορα 
παρά ποτέ, σύμφωνα 
με την Μιογο δίγΐβ. 

Θα κυκλοφορίσει για 
δΤ και Αππϊ93. 



Ο ΘϊοΚ ΤΓβογ, 
ήρωας των 
κόμικ που 
μέχρι σή¬ 
μερα ήταν περισ¬ 
σότερο γνωστός 
στους μεγαλύτε¬ 
ρους από εμάς, εί¬ 
ναι πια αναμεσά 
μας. 

Η ταινία ήδη προβά- 
λεται με επιτυχεία στις 
αίθουσες των κινηματο¬ 
γράφων και τα μέσα μα¬ 
ζικής ενημέρωσης έ¬ 
χουν αρχίσει από καιρό 
το βομβαρδισμό μας με 
εικόνες του γνωστού 
ήρωα. 

Ο ιδιωτικός άβάβοϋνβ 
με την κίτρινη καμπαρ- 
τίνα και το ρολόι κο¬ 
ντεύει να μας γίνει 
έμμονη ιδέα. 

Δεν είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που ένας ήρωας κό¬ 
μικ γίνεται κινηματο¬ 
γραφική ταινία (βλέπε 
πρόσφατο παράδειγμα 
Τβ6Π39β ΜυΟπά Νίη]3 
ΤυτΙΙββ) και πόσο μάλ¬ 


λον η μεταφορά μίας 
ταινίας στις οθόνες των 
υπολογιστών μας. 

Το ομώνυμο παιχνίδι 
μας έρχεται από την 
ΤΐΙυβ και την Θίδπβγ 
δοίίννβΓβ και ως προς τα 
χαρακτηριστικά του κα¬ 
λύπτεται από ένα πέπλο 
μυστηρίου. Η υπόθεση 
θα ακολουθεί μάλλον 
αυτή της ταινίας και το 
παιχνίδι θα είναι 

3Γ0306. 

Εμείς απλώς ελπίζου¬ 
με μόνο να μην παίζει η 
Μαάοπβ. γιατί... 


ΝΑΜ 1965-1975 

Τ ο Νβιπ είναι ένα νέο 
παιχνίδι της ΘοπιβΓΚ 
που έχει σαν θέμα 
τον πόλεμο του Βιετ¬ 
νάμ, με μια διαφορά όμως. 

Μη νομίζετε ότι πρόκειται 
για άλλο ένα δήοοί'βιπ υρ, 
όπου πρέπει να σκοτώσετε κό¬ 
σμο και κοσμάκη για να κερδί¬ 
σετε. Οχι. 

Αυτή τη φορά είναι ένα παι¬ 
χνίδι στρατηγικής, όπου για να 
κερδίσετε πρέπει να σκοτώσε¬ 
τε κόσμο και κοσμάκη! Το Νβπι είναι ένας ιστορικός εξο- 
μοιωτής που πήρε τέσσερα χρόνια για να φτιαχτεί και θα 
σας δώσει απόλυτο πολιτικό και επιχειρησιακό έλεγχο πά¬ 
νω στην κατάσταση που μπορεί να διαμορφωθεί σε ένα από 
τα τέσσερα σενάρια που περιλαμβάνει. 

Θα είναι έτοιμο στις αρχές του νέου χρόνου και θα κύκλο- 
φορίσει σε 5Τ, ΑπιΙςθ, ΡΟδ και ΜβοΙηΙοδΙι. 



υδΕΡ 
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ΓβνΐβΛΛ/5 


ΤΗΕ 8Ε0ΒΕΤ 
ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝϋ 



Σ ε εποχές πει¬ 
ρατείας θα μας μεταφέ¬ 
ρει το νέο βάνβηΐυτβ της ΙυοβείίΐΓΠ 
03ΓΠΘ5. Το δβοΓβΙ Οί ΜοπΚβγ ΙεΙβηά συνδυάζει το 
χιούμορ του ΖβσΚ ΜοΚγβοΚθπ με το βάθος του Ιηάί3Π3 
ϋοΐιηβε. 

Σας περιμένει ένα άλυτο μυστήριο, μονομαχίες, κλοπές και 

Λ πολύ εξερεύνηση καθώς θα μπείτε στο 

ρόλο του Ουγότυείι ΤΗτβθρννοοά, ενός 
νέου και φιλόδοξου ανθρώπου, που το 
όνειρό του είναι να γίνει πειρατής και να 
^ αντιγράφει προγράμμ... έεε, συγνώμη να 

• κουρσεύει πλοία ήθελα να πω. 

Για να τα καταφέρει όμως πρέπει να περάσει πρώτα από 
κάποιες δοκιμασίες. 

Προς το παρόν θα κυκλοφορήσει σε ΡΟε, ενώ αναμένονται 
και εκδόσεις για 5Τ και Ασιίςβ μέσα στο 1991. 


81 Μ €ΙΤΥ 

ΛΚίΉΙΤΕίΤΙΒΕ 1,2 



Μ ετά το δϊπιοΐΐγ που γνώρισε πρωτοφανή επι¬ 
τυχία, η Ιπίθ9Γ3πτπιβ8 επανέρχεται με δυο 
ακόμα 8ϊπισίΙγ που θα σας μεταφέρουν σε άλ¬ 
λες εποχές... Το δΐπιοϊΐν ΑιχίιίΐβοΙυΓθ 1 έχει 
τρία σενάρια και θα πρέπει να φροντίσετε για την ευημε¬ 
ρία των χωριών σας, σαν: 

α)δΙτο 9 υη στην αρχαία Ασία, με αντίπαλους σεισμούς, 
τυφώνες, κινέζικους δράκους κλπ, 
β)Βασιλιάς ή βασίλισσα ενός μεσαιωνικού κάστρου και 
αντίπαλους δράκους, μάγισσες και άλλες "φυσικές” κα¬ 
ταστροφές και 

γ)Δήμαρχος και σερίφης στην άγρια δύση, με εχθρούς 
που μπορούν να σας σκοτώσουν για ένα ζευγάρι μπότες! 

Το δίπΊοίΙγ ΑιχΗίΙβσΙυΓβ 2 μοιάζει περισ¬ 
σότερο με το παλιό και έχει επίσης τρία σε¬ 
νάρια: 

α)Δήμαρχος σε μιά αμερικάνικη μεγαλού¬ 
πολη του 21ου αιώνα, 
β)Δήμαρχος μίας πρότυπης πόλης στην Ευρώπη του 
2155 και 

γ)Διοικητής μίας βάσης στη σελήνη με όλα τα προβλή¬ 
ματα, που συνεπάγονται έλλειψη οξυγόνου, εξωγήινα τέ¬ 
ρατα, καταιγίδες μετεωριτών, μύκητες και μικρόβια και 
άλλα πολλά. 

Θα κυκλοφορίσει για 8Τ, Αγπϊ 93, ΡΟε και ΜβσίπΙοεΜ. 



ΒΈΜΒ8 ΟΡ ΓυΚΥ ΑΡΡΒΕΝΤΙΟΕ 



ν το όνειρό σας είναι να οδηγήσετε ένα αμερικάνικο αεροπλάνο του Β' Παγκοσμίου 
πολέμου σε μία αποστολή στον Ειρηνικό, καταρρίπτοντας γιαπωνέζικα Ζθγο, βου¬ 
λιάζοντας πλοία, βομβαρδίζοντας εγκαταστάσεις και να γαζώσετε με το πολυβόλο 
σας μικρά κίτρινα ανθρωπάκια που τρέχουν στο έδαφος για να σωθούν, τότε η 
Θοπι3γΚ έχει την λύση για σας. Το ννίΓ^ε Οί Ρυτγ θα είναι εδώ σε λίγο, για να σας βάλει στο πιλο¬ 
τήριο ενός ΗβΙΙοβί. Τα όπλα σας θα περιλαμβάνουν πολυβόλα, βόμβες, ρουκέττες και τορπίλες 
και η βάση σας θα είναι ένα αεροπλανοφόρο που θα πρέπει να προστατέψετε πάση θυσία. 

Το παιχνίδι από ότι είδαμε είναι ένα καθαρόαιμο είιοοί'βπι υρ, με μικρά γραφικά, αλλά προσεγ¬ 
μένες λεπτομέρειες 
και ήχο, αρκεί να 
ακούσετε τις κραυγές 
που βγάζουν τα αν¬ 
θρωπάκια όταν τα γα¬ 
ζώνετε!... Θα απο¬ 
γειωθεί σε $Τ, Απιιςδ. 
Ρ0$, ΟοππηοόοΓβ 64 
Οί$ε και Απΐ5ΐΓ3ά Οίεο 
/03$5. 



π* 



Ε ξυπνα γραφικά, με αστεία τέ¬ 
ρατα και εξαιρετική ζωηρότη¬ 
τα, πολυπλοκότητα και στρα¬ 
τηγικά στοιχεία με ρυζζΙβε και 
κρυμμένα δωμάτια, είναι τα στοιχεία που 
χαρακτηρίζουν το Αριτβηΐΐοβ σύμφωνα 
με την Ββίπόονν Αιΐδ, αλλά εμείς θα περι¬ 
μένουμε μέχρι να δούμε το παιχνίδι για 
να συμφωνήσουμε. 

Πρόκειται για ένα ρΙαΙίοΓΠΊ’ηΊαάβτε 
παιχνίδι με πρωταγωνιστή έναν (έλεος!..) 
μαθητευόμενο μάγο που βρίσκεται σε 
έναν κόσμο γεμάτο... κουτιά και μπορεί 
να τα σπρώξει, να τα τραβήξει, να τα πε- 
τάξει, να τα στοιβάσει κλπ. 

Τα όπλα σας θα είναι κυρίως... μπαλό¬ 
νια (!), που όταν τα δέσετε σε κάτι, τότε 
αυτό θα πετάξει σε 5Τ και Απιίςβ... 
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ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΜΙΟΡΟ οεειβ 
ΟΟΕΑΝ 
2 ΟΑΜΕδ 

ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΟΥ ΕΝΟΣ 
ΓΙΑ ΑΜ5ΤΒΑΩ 6128 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΑΝ 

✓ ΡΟΒΟΟΟΡ 2 

✓ ρυζζΝίο 

✓ ΜΙϋ ΝΙΟΗΤ ΡΕ5Ι3ΤΑΝΟΕ 
,/ ΝΙΟΗΤΒΡΕΕϋ 

✓ ΒΑΤΤΕΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 

✓ ΝΑΡΟ 



ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ΟγθθΚ 30ΡΤ\Λ/ΑΡΕ 

ΠΡΙΓΚΗΠΟΝΝΗΣΩΝ 28 

ΤΗΛ. (01) 6443759, 6448503 - ΡΑΧ (01 >-6442412 


ΠΩΛΗΣΗ 

ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 



















ΝΕΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΟΜΜΟΟΟΡΕ (!!!) I 



Π ρώτη και καλύτερη η 
Αγτή 93 3000, που βγαί¬ 
νει σε δύο μοντέλα με τον 
“πολύ" 68030 να τρέχει στα 
16ΜΗζ ή στα 25ΜΗζ με συ- 
νεπεξεργαστές τους 68881 
και 68882 αντίστοιχα. Το λει¬ 
τουργικό της σύστημα είναι 
φυσικά το Απι^α ϋΟδ, αλλά 
θα μπορεί να υποστηρίξει 
ακόμα Μδ-ϋΟδ, 05/2 και το 
κυριότερο, ΙΙπίχ!!! Διατείθε- 
ται με μνήμη 2ΜΒ που μπο¬ 
ρεί να φτάσει τα 18ΜΒ οπ 
όθ3Γά, ενώ εξωτερικά μπορεί 
να επεκταθεί σε πάνω από 
10Β! 

Το ΰπνβ είναι 3.5" με χωρη¬ 
τικότητα 880ΚΒ, μόνο που 
τώρα μπορεί να γράψει και 
να διαβάσει Μδ-ϋΟδ και 

Οδ/2 ίθΓΓΠ3(. Ο 5ΐ3Πΐ3Γά 
σκληρός δίσκος είναι 40ΜΒ, 
ενώ υπάρχει δυνατότητα για 
σύνδεση οποιουδήποτε 
5051. Οσο για την ανάλυση, 
έχει φτάσει τα 1440x480 και 
τα χρώματα είναι 4096 ταυ¬ 
τόχρονα στην οθόνη, από 
ισάριθμη παλλέτα. Στο δελ¬ 
τίο τύπου που λάβαμε από 
την ΟοΓΠΓΠοάοΓΘ υπήρχαν με¬ 
ρικά πολύ ενδιαφέροντα ση¬ 
μεία που είχαν συνταχθεί με 
μορφή διαλόγου και κρίναμε 
να αναδημοσιεύσουμε αυ¬ 
τούσια: 

Ε. Ποιες οι διαφορές με¬ 
ταξύ μιας Απτίρβ 3000 και 
μιας Αγτη 93 2500/30; Δεν 
χρησιμοποιούν τον ίδιο επε¬ 
ξεργαστή και υποστηρίζουν 
μνήμη 32 ΒΙΤ οργάνωσης και 
οι δύο: 

Α. Πράγματι τα τεχνικά 


χαρακτηριστικά τους μοιά¬ 
ζουν με την πρώτη ματιά. 
Παρ’όλ'αυτά, το ότι χρησιμο¬ 
ποιούν τον ίδιο επεξεργα¬ 
στή και την 32 ΒΙΤ οργάνω¬ 
ση μνήμης είναι η μόνη 
ομοιότητα. Η Αγπι 93 3000 
έχει ένα 32 ΒΙΤ Ηάάτβδδ/άαΐΗ 
όυ$, ο οποίος της επιτρέπει 
να διακινεί την πληροφορία 
σε ομάδες των 32 ΒΙΤ ακόμα 
και από την οΗίρ γ3γπ (η 
οποία είναι μόνο 16 ΒΙΤ στη 
σειρά Α2000). Επιπροσθέ¬ 
τους, τα δίοΐδ επέκτασης δέ¬ 
χονται τώρα και 32 ΒΙΤ, κα¬ 
θώς και τις παλιές 16 ΒΙΤ 
κάρτες. Με τον ενσωματω¬ 
μένο άβ-ίη(θΓΐ30θΓ σκληρό δί¬ 
σκο τύπου 5051 ελεγχόμενο 
από οοπΙγοΙθγ άμεσης προ¬ 
σπέλασης στην μνήμη 
(ΟΜΑ) και τα 32 ΒΙΤ ΒΟΜε, η 
Απιίρβ 3000 δίνει μεγαλύτε¬ 
ρη υπολογιστική ισχύ. 

Ε. Με το μικρότερο μέγε¬ 
θος και τα λιγότερα δίοΐδ 
επέκτασης δεν θα έχω πρό¬ 
βλημα επεκτασιμότητας; 


Α. Παρόλο που η Ασπρα 
3000 έχει ένα λιγότερο 
Απτίρβ δίοΐ και δύο λιγότερα 
ΡΟ δίοΐδ, η επεκτασιμότητά 
της είναι εντυπωσιακή. Στη 
σειρά Απιίρβ 2000 ήταν απα¬ 
ραίτητη η ύπαρξη ξεχωρι¬ 
στών καρτών για κάθε περι- 
φεριακή συσκευή, όπως επε¬ 
κτάσεις μνήμης, οοηΙτοΙβΓδ 
σκληρών δίσκων και άβ- 
ίπίΘΓΐβοβΓδ. Εφόσον όλες αυ¬ 
τές οι κοινές κάρτες έχουν 
ενσωματωθεί στη βασική 
πλακέτα, υπάρχει περισσό¬ 
τερος χώρος επέκτασης 
από πριν. 

Η μνήμη για παράδειγμα 
μπορεί να φτάσει τα 18Μό 
πάνω στη βασική πλακέτα. 

Το μόνο πράγμα που 
πραγματικά χάνεις είναι η 
δυνατότητα να βάλεις ένα 5 
1/4" άπνθ εσωτερικά. 

Η ΟοΓΠΓΠοάοΓΘ δεν πιστεύ¬ 
ει ότι αυτό αποτελεί πρόβλη¬ 
μα, αφού όλο το δοίΙννβΓβ κυ¬ 
κλοφορεί τώρα πια και σε 
3.5” δισκέττες. 


Μ290 $ ΤΟ "ΒΕ5Τ 5ΕΙΙΕΒ" ΤΗΣ 0111/ΕΤΤΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 


Τ Ο ρβΓ50Π3ΐ ΟΟΓΤίρυΙβΓ Μ290 5 
της ΟίΐνΕΤΤΊ που ενδεχομέ¬ 
νως θα καταρίψει κάθε ρεκόρ πω- 
λήσεων στην κατηγορία των “σοβα¬ 
ρών συστημάτων σε προσιτή τιμή' 
πρωτολυκλοφορεί σε λίγες ημέρες 
και στην ελληνική αγορά ακολου¬ 
θώντας την πετυχημένη σειρά 
ΡΟδ/286.0 νέος αυτός ηλεκτρονι¬ 
κός υπολογιστής της ΟϋνΕΤΤΙ 
που ξεχωρίζει αμέσως από το φίνο 


εργονομικό του σχεδίασμά, ενσω¬ 
ματώνει τα πλέον εξελιγμένα χαρα¬ 
κτηριστικά που θα απαιτούσε ο 
οποιοσδήποτε χρήστης από ένα 
επώνυμο σύστημα “286" και μάλι¬ 
στα σε μία εξαιρετικά προσεγμένη 
τιμή. Μεταξύ άλλων, ο Μ290 5, που 
διατίθεται με έγχρωμη ή ασπρόμαυ¬ 
ρη οθόνη 14", περιλαμβάνει επε¬ 
ξεργαστή 80286, 16ΜΗζ. ζθγο *3ϊΙ 
$13(8$, μνήμη ΗΑΜ 1 ΜΒ που επε- 


κτείνεται έως 5ΜΒ στο ΓποΙΙιβΓ- 
ίχ)3Γό και έως 17ΜΒ συνολικά, κάρ¬ 
τα γραφικών \/0Α και δυνατότητα 
επιλογής μαγνητικών μέσων απο¬ 
θήκευσης από έναν κατάλογο που 
περιλαμβάνει ό,τι πιο εξελιγμένο, 
όπως: 00-ΗΟΜ άπνβ, \Λ/οππ άπνβ, 
δΐΓθ3ΓηίΠ9 (3ρβ ίΐπίΐ, ΡΙορργ άτίνβ 
5.25" (1.2ΜΒ) ή 3.5" (1.44ΜΒ) και 
Η3τά άί$Κ υπϋ 20ΜΒ. 40ΜΒ και 100 
ΜΒ. 
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ίίίί ΗΧΐ ίίΟβ 5Ϊ ϋί 

■ I ΜίοΓοΙβχΙ, μια αγγλι- 

γ 1 κή 


εταιρεία, παρου¬ 
σίασε πρόσφατα ένα εν¬ 
διαφέρον περιφερειακό 
για τον Α(&τί 3Τ. 

Πρόκειται για ένα δέκτη 
ΤβΙβίβχί που μπορεί με το 
κατάλληλο πρόγραμμα να 
σας δώσει τη δυνατότητα 

α)να σώσετε σε δισκέτ- 
τα ή να τυπώσετε σε εκτυ¬ 
πωτή κάποιες σελίδες που 
θέλετε, 

β)να το προγραμματίσε¬ 
τε πότε να κάνει τα παρα¬ 
πάνω και 

γ)λειτουργία ΡβδίΤβχΙ 
που μειώνει το χρόνο που 
περιμένετε για να “πιάσε- 
τε” τη συγκεκριμένη σελί¬ 
δα. 

Εκτός όμως από τις πα¬ 
ραπάνω βασικές λειτουρ¬ 
γίες, το Μϊογο(6χ( ΤβΙβΙβχΙ 


ΑάαρΙΟΓ μπορεί να λει¬ 
τουργήσει και σαν Ιυηβτ, 
δίνοντας σας έτσι τη δυ¬ 
νατότητα να δείτε τηλεό¬ 
ραση από το πίοπΙΙογ σας. 

Επιπροσθέτως, μέχρι 
στιγμής υπάρχουν τρία 
προγράμματα που μπο¬ 
ρούν να δεχθούν και να 
επεξεργαστούν δεδομένα 
από το περιφερειακό, από 
τα οποία τα δυο είναι ανα¬ 
λύσεις χρηματηστηρίου 
και το ένα δρτββάδήβοί. 

Το Μίετο(βχ( ΤβΙβίθχΙ 
Αάαρίοτ κοστίζει 169.50Ε 
και για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες μπορείτε να 
απευθυνθείτε στην ΜΙοτο- 
ΙβχΙ ϋβρί 8Ρ, 7 ΒίτάΗρ 
Οΐοδβ, ΗοΓπάθθΠ, ΗβπΙδ. 
ΡΟβ 9Ρ\Λί, ΤΕΙ_. 070- 
5595694, ΡΑΧ 07055- 
939Θ8. 


ΗΡΘΕ ΤΟ ΡΑΧ ΤΗΣ ΑΜ5ΤΚΑ0 


Η ΑΜ5ΤΠΑ0ΗΕΙ.1.Α5 , απο¬ 
κλειστική αντιπρόσωπος 
της Βρεττανικής ΑΜδΤΗΑϋ, κυ¬ 
κλοφόρησε στην ελληνική αγορά 
το ΡΑΧ ΡΧ9600Τ. Πρόκειται για 
μια ολοκληρωμένη συσκευή αυτο¬ 
ματισμού γραφείου, αφού συγκε¬ 
ντρώνει όλα τα πλεονεκτήματα 
των (αχ της κατηγορίας του και 
επιπλέον λειτουργεί σαν εκτυπω¬ 
τής, φωτοτυπικό μηχάνημα και 
503ηηθΓ. Διαθέτει ενσωματωμένο 
τηλέφωνο, αυτόματο τροφοδότη 
χαρτιού 20 σελίδων, μνήμη 100 
αριθμών, δυνατότητα για υψηλής 
ποιότητας αναπαραγωγές και 
οθόνη υγρού κρυστάλλου για τον 
προγραμματισμό του και τα βοη¬ 
θητικά μηνύματα. Συνδέεται με 
ηλεκτρονικό υπολογιστή με πα¬ 
ράλληλο οβπίΓοπίοδ ίπίβάβοβ έτσι 
ώστε να είναι δυνατή η μεταφορά 
κειμένων μέσω του ίβχ απευθείας 
από τον υπολογιστή χωρίς χρήση 
χαρτιού. Λειτουργεί σαν φωτοτυ¬ 
πικό μηχάνημα δίνοντας υψηλής 
ποιότητας αντίγραφα. Λειτουργεί 
σαν εκτυπωτής προσομοιώνο¬ 
ντας τρεις τύπους εκτυπωτών, 
τους ΕΡ50Ν. ΙΒΜ1. ΙΒΜ2. Επίσης 
λειτουργεί και σαν εοβππβΓ με την 


ΝΕΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ (!!!) II 



προσθήκη ειδικής κάρτας σύνδε¬ 
σης με τον ηλεκτρονικό υπολογι¬ 
στή. Το <3χ της ΑΜδΤΗΑϋ διατί¬ 
θεται στην τιμή των 225.000δρχ. 
(συν ΦΠΑ), δηλαδή σε τιμή φθη¬ 
νότερη από ανταγωνιστικά <3χ με 
λιγότερα προτερήματα. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στην ΑΜδΤΒΑϋ 
ΗΕίΙΑδ, Πολυτεχνείου 12-104 33 
ΑΘΗΝΑ, τηλ.: 5230742-3-4. 


Τ ο ΟϋΤν ΡΙβγβΓ είναι επιτέλους εδώ! (ή μάλλον θα είναι σε λίγο...). Το 
νέο μηχάνημα της Οογπππο0ογθ είναι ό,τι τελευταίο (ή μάλλον ό,τι 
πρώτο) υπάρχει στο χώρο των συστημάτων ΜυΚίιπθάία ή αλλιώς πολλών μέ¬ 
σων γραφικών-βίντεο-ήχου-κειμένου. Τα αρχικά του σημαίνουν ΟοΓΠΓποόοΓβ 
ϋγηΒΓπίο ΤοΙβΙ νίδίοη αν και με πρώτη ματιά φαίνεται σαν ένα απλό 00, στην 
πραγματικότητα είναι μία Απιίρβ χωρίς πληκτρολόγιο και άίεο άπνβ, αλλά με 
ένα 0ϋ που θα παίζει επίσης και δίσκους Οϋ μουσικής και μουσικής με γρα¬ 
φικά Οϋ+6. Οπως καταλαβαίνετε οι δυνατότητες που θα έχει το ΟϋΤν στον 
διαχερσμό ήχου και γραφικών θα είναι κάτι παραπάνω από φοβερές, αφού η 
χωρητικότητά του Οϋ είναι μόλις 550 ΜΒϋ! (έλεος...). Οσο για το δθ(1»3Γθ, 
όχι μόνο υπάρχουν ενθαρρυντικά δείγματα, αλλά οι εταιρείες νίτρίη ΓβοοΓάδ, 
ίυοβεΙίΙηΐδ, η 0ίηθΓΠ3*3Γβ καθώς και άλλες εταιρείες αναμένεται να εκδό- 
σουν πάνω από 100 εφαρμογές για το ΟϋΤν ΡΙβγβΓ έως το τέλος του χρό¬ 
νου. Φυσικά το ΟϋΤν είναι πλήρως επεκτάσιμο και μπορεί να γίνει ένας 
υπερπλήρης προσωπικός υπολογιστής απλά με την προσθήκη πληκτρολο¬ 
γίου, ίίορργ άϊδΚ άπνβ και σκληρού δίσκου. Επιπλέον είναι ήδη έτοιμο ένα πε¬ 
ριφερειακό που θα επιτρέπει στην Απιίρβ να συνδεθεί με ένα κοινό 0ϋ. Η 
αναμενόμενη τιμή του είναι κάτω από 1200$ και οι δίσκοι του θα κοστίζουν 
από 25$ μέχρι 60$. 


ΝΕΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ (!!!) III 


Τ ελευταίο και κάπως παρα- 
μελημένο ανακοινώθηκε το 
ΟοπιπιοάΟΓβ 64 Ο.δ. ΟοπεοΙβ. Πι¬ 
στεύουμε ότι δε χρειάζεται να 
πούμε τίποτα για τα τεχνικά χα¬ 
ρακτηριστικά του μηχανήματος, 
αφού βασίζεται εξ'ολοκλήρου 
στον 064. Το πακέτο που θα κυ- 
κλοφορίσει στην αγορά θα περι¬ 
λαμβάνει δύο ίογδϋοΚδ και τέσσε¬ 
ρα παιχνίδια σε οβΠπάρβ που θα 
είναι τα εξής: ΚΙΑΧ (ϋΟΜΑΒΚ), 
ΡΙΕΝϋΙδΗ ΡΗΕΟϋΥ (ΜΙΝϋ 
δΟΑΡΕ), ΡϋΜΒΟ'δ ΟυΕδΤ 
(δΥδΤΕΜ 3), ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑί 
δΟΟΟΕΡΙ (ΟΟΜΜΟϋΟΡΙΕ). 



υ5ΕΡ 
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ΤΗ0ΜΑ8 
ΜϋΒΜΙΙ Β 80ΓΤ 


ΑΜΙΟΑ 500/2000 
ΑΤΑΡΙ 5Τ/5ΤΕ 
δΤΑΡ 10 10/15/20/200 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 8Ρ 
ΡΗΙΙΙΡ5 8833η 
ΜΙΝΙΟΕΝΙΟΟΚ 

οιοι νιενν οοΐϋ 4.ο 
ΗΑΝϋΥ 50ΑΝΝΕΡ (400 Ορί) 
ΜΕΜΟΡΥ ΕΧΡ. 512Κ/1Μ/2Μ 
ΗΑΡϋ ΡΙδΚ 0-590 (20ΜΒ) 
ΑΜ05 ΟΡΕΑΤΟΡ ΒΑ5Ι0 
ϋΙδΝΕΥ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ δΤϋϋΙΟ 

ΑΜΙΟΑ 500 +1084 ΜΟΝΙΤΟΡ 1ΜΕΟΑΒΥΤΕ .225.000 

ϋΡίνΕ ΑΜΙΟΑ.25.000 

ϋΡίνΕ ΑΤΑΡΙ.25.000 

51/4 0Ι5Κ ΟΡίνΕ ΑΜΙΟΑ.35.000 

51/4 ΡΙ5Κ ΟΡίνΕ ΑΤΑΡΙ.35.000 

νίΟΙ ΑΜΙΟΑ.65.000 

νίΟΙ ΑΤΑΡΙ.65.000 















Η 6010 $ΓΗ ΣΤΗΝ ΕΑΛΑέΑ ΑΠΟ ΤΗ» ΒΑΒΕΛ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


Μ 


ετά την επιτυχημένη πορεία με τους υπο¬ 
λογιστές ΗΥυΝϋΑΙ (πρώτος ϋΕΑΙΕΡ στην 
Ευρώπη) η ΒΑΒΕΛ Η/Υ ΑΕΕ αντιπροσωπεύοντας 
κατ'αποκλειστικότητα στην χώρα μας και τους 
υπολογιστές ΟΟίϋδΤΑΒ, φιλοδοξεί να κερδίσει 
ένα ακόμη μεγάλο κομμάτι της απαιτητικής Ελλη¬ 
νικής αγοράς. Εγγύηση για την επίτευξη των στό¬ 
χων αυτών αποτελούν η ποιότητα κατασκευής 
των προϊόντων ΘΟίΟδΤΑΠ σε συνδυασμό με τις 
εκπληκτικές τιμές και την υποστήριξη του δβινίσβ 
της ΒΑΒΕΛ Η/Υ ΑΕΕ. 

Η μεγάλη οικογένεια των ηλεκτρονικών υπολο- 
γιστων ΟΟΙϋδΤΑΠ περιλαμβάνει τα μοντέλα: Οδ 
100 (ΡΟ ΧΤ 8088-1 ΙΟΜΗζ), 03 6601 (ΡΟ ΧΤ ΝΕΟ 
ν40 8ΜΗζ), 05 217 (ΡΟ ΑΤ 80286 12.5ΜΗΖ), 05 
210 (ΡΟ 80286 12.5 ΜΗζ), 05 230 (ΡΟ ΑΤ 80286 16ΜΗζ), 05 
317 (ΡΟ ΑΤ 803863Χ 16ΜΗζ), 05 310 (ΡΟ ΑΤ 80386δχ 
16ΜΗζ), 05 300 (Ρ5/2 ΙΒΜ 55δχ, 80386δχ 16ΜΗζ), 05 320 
(ΡΟ ΑΤ 80386 20ΜΗζ), 05 347 (ΡΟ ΑΤ 80386 25ΜΗζ), 05 500 
ΙΤ-1 ΙΑΡΤΟΡ (ΡΟ ΑΤ 80286 12.5ΜΗζ, 40ΜΒ Ηϋ, ΕΟΑ 


ΡΙΑ5ΜΑ), 05 1210Α μονόχρωμη οθόνη (12" ΤΤΙ_), 05 1401 
ΑΛ/ν μονόχρωμη οθόνη (14” Ρ5Τ ΤΤί), 05 1403 ρΐυδ μονό¬ 
χρωμη οθόνη (14" Ρ5Τ νΟΑ), 05 1405 ρΐυε μονόχρωμη οθόνη 
(14" Ρ5Τ νΟΑ), 05 1420 ρΐυδ έγχρωμη οθόνη (14" ΕΟΑ), 05 
1423 ρΐυδ έγχρωμη οθόνη (14" νΟΑ Ον 430/051), 05 1425 
ρΐυδ έγχρωμη οθόνη (14" νΟΑ Ον 430/039), 05 1430 ρΐυδ έγ¬ 
χρωμη οθόνη (14” νΟΑ 430/031), 05 1455 ρΐυδ έγχρωμη οθό¬ 
νη (14” δυρβί νΟΑ), 05 1460 ρΐυδ έγχρωμη οθόνη (14” ΙΒΜ 
8514/Α), 05 1610 ρΐυδ έγχρωμη οθόνη (16" νΟΑ 1024x768). Η 
μεγάλη αυτή σειρά συμπληρώνεται από εκτυπωτές και 
ΓποάβΓΠδ. Μεταξύ άλλων κυκλοφορεί ένας ϋοΐ πταΐτίχ καθώς 
και μια μεγάλη σειρά από ΠΊοάβητε σε ταχύτητες από 1200 
έως 9600 όρε. Σε λίγο καιρό η μεγάλη αυτή οικογένεια θα 
εμπλουτισθεί με δύο Η/Υ 80386/33ΜΗΖ και 80486 ΤοννβΓ. Για 
περισσότερες πληροφορίες απευθύνεστε στη ΒΑΒΕΛ Η/Υ 
ΑΕΕ, Ερμού 122 ΑΘΗΝΑ ΤΚ 10555 τηλ. 01-3251861, Στουρ- 
νάρα 47 ΑΘΗΝΑ ΤΚ 10682 τηλ. 01-3616690, 3602043, ΡΑΧ 
3607142, Πατησίων 40 ΑΘΗΝΑ ΤΚ 10682 τηλ. 01-3605301, 
Συγγρού 224 ΑΘΗΝΑ ΤΚ 17672 τηλ. 01-9563576, Ν. Εγνατία 
168 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΚ 54638 τηλ. 031-840891. 


ΝΕΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΪΑΚΙ (;;;) 


Η λέξη ΑΟπ, κάποτε 
(ακόμα και σήμερα) 
ήταν συνώνυμο της παι- 
χνιδομηχανής. 

Το θρυλικό 2600 άφησε 
εποχή με τα “τούβλινα” 
γραφικά του και τον “μπι- 
μπάτο” ήχο του. 

Από τότε όμως, η ΑΙβπ 
δεν προχώρησε σε αυτόν 
το τομέα, εκτός από μία 
επανέκδοση του 2600 που 
είχε απλώς ένα πιο κομψό 
κουτί και τελευταία την 
δημιουργία του Ι,γπχ που 
έκανε αίσθηση σαν έγ¬ 
χρωμη φορητή παιχνιδο- 
μηχανή. 

Με κονσόλες όμως στην 
αγορά, όπως η 8093 , το 
ΡΟ- Επ 9 ίηβ, τη Νϊπίβηάο, 
το Νβο Οβο και άλλες, το 
2600 όπως καταλαβαίνετε 
δεν έχει καμία ελπίδα συ¬ 
ναγωνισμού και το μόνο 
όπλο που είχε, η χαμηλή 
τιμή του, το έχασε και αυ¬ 
τό όταν άρχισαν να κυκλο¬ 
φορούν στην αγορά φτη¬ 
νότερες ταϊβανέζικες μαϊ¬ 
μούδες. 


Ετσι μετά το Ι_γπχ ετοι¬ 
μάζεται το ΡβηΙΗβτ, μία 
κονσόλα που θα βασίζεται 
φυσικά σε οαιΐπάςβ, αλλά 
δεν αποκλείεται και η 
ύπαρξη άτΐνβ 3.5”. 

Προς το παρόν τίποτα 
δεν είναι σίγουρο, αλλά το 
Ραηΐίιβτ μάλλον θα έχει 
έναν 68000 στα 12ΜΗζ, 
και 4096 χρώματα στην 
οθόνη από παλλέτα 16 εκ. 
χρωμάτων και τετρακάνα- 
λο στερεοφωνικό τσιπάκι 
ήχου!!! 

Η τιμή της υπολογίζεται 
γύρω στις 200£ και των 
παιχνιδιών γύρω στις 20£. 

Φήμες όμως ακούγονται 
και για ακόμα ένα νέο μο¬ 
ντέλο με την κωδική ονο¬ 
μασία ϋβςυβτ. 

Το μόνο που ξέρουμε εί¬ 
ναι ότι θα είναι κάτι ανά¬ 
μεσα σε 5ΤΕ και ΤΤ, θα 
παρουσιαστεί την άνοιξη 
του 91 και θα κοστίζει γύ¬ 
ρω στις 750£. 

Αναμένουμε αποκαλύ¬ 
ψεις. Αίβιϊ είναι αυτή. 



Πολεμικό ανακοινωθέν της 19/11/1990: 

ία σειρά από επιδρομές σε μαγα¬ 
ζιά έλαβε μέρος στην Πορτογα¬ 
λία με σκοπό να περιοριστεί κάπως το 
σοβαρό πρόβλημα πειρατείας δοίΙννβΓβ 
που υπάρχει εκεί πέρα. 

Τόσο μεγάλη είναι εκεί η πειρατεία ώστε είναι ανεμιγμένα 
στο πρόβλημα και πολλά μεγάλα καταστήματα του χώρου (ο 
κόσμος τό’χει τούμπανο...). 

Σε πρώτη φάση έγιναν έφοδοι σε δέκα καταστήματα στα 
νότια της χώρας όπου βρέθηκαν και κατασχέθηκαν χιλιάδες 
πειρατικές κόπιες προγραμμάτων. 

Οι αρχές είναι σίγουρες ότι ένας μεγάλος αριθμός ιδιοκτη¬ 
τών θα δικαστεί και καταδικαστεί με αυστηρές ποινές, ενώ 
προγραμματίστηκαν ακόμα επιδρομές στό Πόρτο και τη Λι- 
σσαβώνα. 

Ενας σημαντικός παράγοντας των επιχειρήσεων, που θέ¬ 
λησε να παραμείνει ανώνυμος, δήλωσε χαρακτηριστικά “ότι 
όλες αυτές οι κινήσεις θα έχουν σαν αποτέλεσμα τη δημιουρ¬ 
γία μιάς εντελώς νέας αγοράς που θα είναι ανοιχτή για τον 
καθένα". 

Εμείς το μόνο που έχουμε να προσθέσουμε είναι ότι ανεπι¬ 
βεβαίωτες φήμες που ακούγονται τελευταία στον ελληνικό 
χώρο μιλάνε για κάποια αντίστοιχη επιχείρηση πριν ή μέσα 
στις γιορτές. Λέτε να έχουμε κανένα ΜΠΑΜ;... 




ΙΙ3ΕΠ 
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ΕΝΑ ΠΟΝΤΙΚΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ 


Α ν κοιτάξετε τα ποντίκια που κυκλοφορούν στην αγορά 
θα διαπιστώσετε ότι λίγο πολύ όλα είναι ίδια. Το ίδιο 
τετραγωνισμένο σχήμα με ελαφρές ίσως καμπύλες και δύο ή 
τρία πανομοιότυπα κουμπιά. Μία τάίβανέζικη όμως εταιρεία, η 
ΙΟΑ ΤθοήποΙοςγ έβγαλε ένα ποντίκι που είναι όχι μόνο όμορφο 
αλλά και πολύ εργονομικό. 

Ονομάζεται Αθγο Μουδθ και η καινοτομία του είναι ότι στο 
πάνω μέρος του έχει μία “σφαίρα" όπου βρίσκονται τα τρία 
κουμπιά. Επίσης στα αριστερά βρίσκεται ένας διακόπτης που 
φτάνεται εύκολα με τον αντίχειρα και ρυθμίζει την ανάλυση 
που φτάνει από 40άρί μέχρι τα ΙΟΟΟάρί. Το Αθγο Μουδθ είναι 
πλήρως συμβατό με το ΜίστοδοΚ Μουδθ και το Μουδθ 
δγδίβΠΊδ Μουδβ και βγαίνει σε τρεις εκδόσεις, που η μόνη 
τους διαφορά είναι το πακέτο και τα προγράμματα υποστήρη- 
ξης, με τιμές από 15$ μέχρι 25$. Μπορείτε να απευθυνθείτε 
στην ΙΟΑ ΤθοϊιηοΙοςγ Ιηε. Νο. 1 Ι_3ηβ 86 Ηδίπ Μίης Ηά, Νθί-Ηυ, 
Τβίρβί, Τθίννβη, Β.Ο.Ο. 


ΕΝΑ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΤΑΞΙΔΙ 


Τ ο ΡγοΙθιπ νίδυβΙίζθΓ είναι ένα εξειδικευμένο πρόγραμμα 
που σας επιτρέπει να δημιουργήσετε τρισδιάστατες 
απεικονήσεις πολύπλοκων πρωτε'ίνικών δομών, να τις περι¬ 
στρέφετε. να κάνετε ζοογπ, να τις χωρήσετε και ό,τι άλλο 



μπορείτε να φανταστείτε γύρω από δομές μορίων και ατόμων 
(μέχρι 5000 στην οθόνη!!!). Το ΡγοΙθιπ νίδυθΙίζβΓ απαιτεί έναν 
286 με ν<3Α και 640Κ. Η τιμή του είναι 495$ και για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες... δγπΐίιβίίο Οθπβίίοδ, 10455 ΗοδθΙΙθ δΐ. 
δ3Π Οίθ9θ, ΟΑ 92121 (619) 587-0320. 



Ν έα δημιουργία της Οβποπ στο χώρο των προσωπι¬ 
κών υπολογιστών ονομάζεται ΟρΙΐσαΙ Οβτά και εί¬ 
ναι από μόνη της μία μικρή επανάσταση. Πρόκειται για 
μία μικρή σε μέγεθος κάρτα που μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί από το πνν-10 Ιθζθγ άιϊνε της ίδιας εταιρείας. Η κάρ¬ 
τα έχει χωρητικότητα 2ΜΒ, δεν επηρεάζεται από ηλεκ¬ 
τρομαγνήτη πεδία και 



1 


ΜΓ* 

Μ 


α ι 008 είναι μία ειδική κα¬ 
τηγορία 5ο((\Μ9Γβ που σε 
συνεργασία με έναν δεβποτ, μπο¬ 
ρεί να δώσει στον υπολογιστή σας 
τη δυνατότητα να διαβάσει κυριο¬ 
λεκτικά, κείμενα από κοινά βιβλία, 
περιοδικά γράμματα κλπ. 0 3Χ- 


ΟρΙϊοβΙ 0ίΐ3Γ3είθΓ Ββ3άβΓ της βίε 
μπορεί να αναγνωρίσει όχι μόνο 
αγγλικό αλλά και ξένες γλώσσες, 
να αποφεύγει σκόνες, άσχετες 
γραμμές, σχέδια και γραφικά και 
μέσω ενός ειδικού προγράμματος 
να “μάθει” να διαβάζει τα πάντα. 


Υποστηρίζει μία πληθώρα εοβηβΓδ 
της αγοράς και απαιτεί ένα ΑΤ με 
640Κ και 2ΜΒ ελεύθερα στον 
σκληρό δίσκο. Κοστίζει 395$ και 
είναι προϊόν της Θβδίάορ 
ΤβείιποΙοςγ ΟοτροΓβΙίοπ 986 
ιτΜηςτονο, $υί(β ό $υηηγνβΙβ ΟΑ. 


τα δεδομένα μπορούν να 
προστεθούν, αλλά όχι να 
σβηστούν (;;!!). Οσο για 
την ταχύτητα... Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες 
όμως, μπορείτε να απευ¬ 
θυνθείτε στην Οβποη. 
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ο νΐδΐοηβΓγ 
2400 ΧΤ είναι 
ένα ιηούβπΊ που 
έχει μία μικρή δια¬ 
φορά από τα άλλα. 

Εκτός από τα 
χαρακτηριστικά 
του, που είναι πά¬ 
νω κάτω ίδια με 
αυτά ενός κοινού 
ΠΊΟύβηι στα 2400, 
μπορεί να λάβει 
και να στείλει μη¬ 
νύματα ακόμα και 

!1°, ϋ ^°!^Μ ής Συγγνώμη αλλά δεν βρήκαμε 

Φωτογραφία ελέφαντα 

595$ και 745$ αντίστοιχα. 

Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε 
στην νίβίοηβΐΎ 
ΕΙεοίΓοηίοε Ιηο. 141 
ΡθγΚθγ Ανε. 53Π 
ΡΓ3ΠΟΪ500 ΟΑ 94118, (415) 
751-8811. 

ή 1 Μβ και τιμές 495$, 


ι.ινυι ν\Λ&ιυ ι 

Φυσικά έχει και 
μία θύρα εκτυπωτή 
για να τυπώσετε τα τυχόν 
μηνύματα που θα λάβε¬ 
τε!!! 

Ολα αυτά τα καταφέρνει 
με τη βοήθεια ενός 8085 
και αρκετής μνήμης. 

Συγκεκριμένα βγαίνει σε 
τρία μοντέλα που 
έχουν 8Κό, 256ΚΡ 





Λ Λ*** λ/ 

αΚΛΜΚ 


ΕΝΑ Ι0Υ5ΤΙΕΚ ΜΕ ΔΙΑΧΑΕΜΕΝΗ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΑ 


Τ ο εικονιζόμενο 

περιφερειακό, αν και 
με μια πρώτη ματιά 
μοιάζει μόνο με ργδΙίοΚ, 
στην πραγματικότητα 
είναι και ποντίκι! 
Ονομάζεται ΟΓβνίδ 
ΜουδβδΙίεΚ και είναι 
σίγουρα κάτι παράξενο. 
Σύμφωνα με την 
κατασκευάστρια εταιρεία 


όμως, το ΜουδθδίίοΚ είναι 
ιδανικό για σχεδιασμό και 
3πίΓΠ3(ίοπ, καθώς 
απλουστεύει και 
επιταχύνει την 
εργασία, αλλά 
και για τις πολύ 
λεπτομερείς εργασίες 
που χρειάζονται σε ένα 
ΟΑϋ. 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
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Υπεύθυνος : ΓΚΙΖΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ : 80.88.619 
















ΤΟΥ Σ. ΣΕΡΓΙΑΝΝΗ 



Τ ο νίηΐδ σαν αντικείμενο είναι μία πονεμένη ιστορία, που έχει οδηγήσει πολ¬ 
λούς χρήστες ανά την επικράτεια σε ψυχολογικές καταστάσεις που ποικίλουν 
από αυτή του ΜβΙ Οίάδοπ στο Φονικό Οπλο, μέχρι αυτή της Βάρθας Μούρτση 
στο "Αμάρτησα Για Τον 5Τ Μου”. Αν είσαστε νέοι 5Τ υββΓδ ίσως να νομίζετε 
ότι το πρόβλημα “νίτυβ” απασχολεί μόνο τους ΡΟ υδβΓδ και ότι στον 5Τ μας 
“δεν γίνονται αυτά τα πράγματα”. Και όμως υπάρχουν, ζουν ανάμεσά μας, έχουν τρυπώσει 
στις δισκέττες όσων δεν προσέχουν, περιμένουν υπομονετικά στη μνήμη του υπολογιστή 
μας, μπορούν να επιβιώσουν ακόμα και μετά από ένα θερμοπυρινικοβιολογικοχημικό τβδβ( 
και είναι έτοιμα να καταστρέψουν τα περιεχόμενα της δισκέττας σας (κατά προτίμηση αυ¬ 
τές με το Κΐελ ΟΗ ή το ϋυηςβοπ Μδδίβι·...), να γράψουν τραγούδια της Μδάοπβ (γιαχ!) στον 
σκληρό σας δίσκο και να σας καταντήσουν ψυχικά ράκη. ΠΑΝΙΚΟΣ!!! Ψυχραιμίστε(!;) όμως, 
το ΙΙ3ΕΗ είναι εδώ για να σας δώσει μαθήματα επιβίωσης. Πρώτο μέρος λοιπόν του άρθρου 
και εφαρμογή του ρητού “Μάθε τον εχθρό σου”, (προσωπικά έχω μάθει όλες τις συνήθειες 
του νέου αρχισυντάκτη, χε, χεϋ). Αρχή της λίστας των εχθρών λοιπόν, με τα Βοοτ νϊτυδβδ 
που μπορούν να γραφτούν στον όοοί δβοΐοτ της δισκέττας σας και μπορούν να αναπαρα- 
χθούν με ρυθμό ΟτβπιΜηδ μέσα σε μπανιέρα με νερό. (Μα τι λέω;) 


νικι.Η#ι ' ■ νικι χ #:ί 




Ονομα: δήηυπτΒΡΙ νΐπι$ 

Ημερομηνία ανακάλυψης: 

22 Νοεμβρίου 1β87 
Ονομα: ΚΙ305 5θ«9Γτΐ3ηπ 
Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες. κοίταζα για ένα συ¬ 
γκεκριμένο κωδκό και αν τον βρα, τότε 
εκτελεί το πρόγραμμα που βρίσκεται 
στον όοοτ 5Θ0Τ0Γ της δισκέττας. Μέχρι 
στιγμής όμως βεν έχει παρατηρηθεί κόα 
τέτοιοι;). 

Σημειώσεις: Είναι ο ηο διαδεδομένος ιός 
του $Τ. Υπολογίζεται όα σε όλο τον κό¬ 
σμο υπάρχουν γύρω σας 1500.000 "άρ¬ 
ρωστες” δισκέττες! 


\ 11(1 * #2 


Ονομα: Μ3ά νΐηΐδ Ρυη νΐηι$ 

Ημερομηνία ανακάλυψης: 

26 Μαρτίου 1988 

Ονομα: Ε(τΚΗοίιηβ«$ΐ6Γ 
Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες. Αφού αντιγραφεί 
πέντε φορές, μετά αρχίζει να παίζει με 
την νΐόβο ΡΑΜ, αλλάζοντας την οθόνη, ιί 
παίζα με το ταπάκι ήχου. 

Σημειώσεις: Ενα σχετικά διασκεδαστκό 
νίηΐδ, που είναι περισσότερο ενοχλπακό 
παρά καταστροφικό. 


Ονομα: Μυταπτ δίοηυπν ΒΡί νΙτυ$ 
Ημερομηνία ονακόλυμης 

καλοκαίρι του 1988 

Ονομα: Αητοη βνκ 

Συμπτώματα: Καθιστά τη δισκέττα μη 
ανογνώσιμη, καταστρέφοντας το Βίοε 

Ρ3Γ3ΓΠ6ΤΘΓ ΒΙΟίΧ. 


ΥΙΚ1Χ # I 


Ονομα: ΑΟΑ νΐηΐ5 
Ημερομηνία ανακάλυμης 

29 Ιουνίου 1988 

Ονομα ίΚΤίβίΟθ 

Συμπτώματα: Αναγράφα τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες Οταν αυτό γίνει δέκα 
φορές, καταστρέφει το τγθοΚ 0, όπου 
βρίσκεται το ΒΡ8 και το ΡΑΤ. προέρχεται 
από τους ΑΟΑ (ένα 9 Γουρ από την Σουη¬ 
δία - ηανόθεμά τους). 


νίΚΙ Κ #Γ» 


Ονομα Ρτββζε νΐηΐδ 
Ημερομηνία ανακάλυμης 

12 Ιουλίου 1988 
Ονομα θ3Γ$τβηΡτί$ςηΚοτη 
Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες Μόλις γίνει πρόσβα¬ 
ση στον 560ΤΟΓ11 της δισκέττας (που 
βρίσκεται το όΐΓβςτΟΓγ) ενεργοποιείται 


και αρχίζει να κάνει τη λειτουργία του 
συστήματος όλο και πιο αργή, μέχρι που 
σταματάει τελείως. 


Λ 11(1 Ν #« 


Ονομα $σ«ηνΐηι$ 

Ημερομηνία ανακάλυμης 

12 Ιουλίου 1988 
Ονομα 03Γ$ΐθηΕΠΜήΚοπι 
Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες, αλλά όχι σε αυτές 
που έχουν εχβςυΐθόΐβ όοοτ ςοόβ. Μετά 
από έναν ορισμένο χρόνο μαυρίζει την 
οθόνη. 

Σημειώσεις Δουλέυα μόνο σε 02.06.1986 
Κ0Μ5 06ΓΠΤ3Π (ΡΓ6-6ΗΤΤ6Γ Τ05). 


V 11(1 Ν #7 


Ονομα 07 νίπΐί 
Ημερομηνία ανακάλυμης 

καλοκαίρι του 1988 

Ονομα νηπι νοττγοτμ 

Συμπτώματα: Αντιγράφει ΐάν εαυτό του σε 
άλλες δισκέττες και ηο σκληρό δίσκο, χάρις 
σε ένα μη γνωστά βιο$ ΛνΜ» ο* δεν φεύ¬ 
γα με Γίβίτ. Οταν ενεργοποιηθεί, ή ημερο¬ 
μηνία γίνεται 1987 και σβήνει τα ΡΑΤ$ όλων 
των δισκετών και του σκληρό δίσκου. 
Σημειώσεις Αυτό το νΧυ$ δημοσιεύτηκε 
στό γερμανικό περιοδικό ΕοπιρυΤβΓ 8 
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υδΕΡ 






















ΤθΟίηΙΙ. 0 συντακττκ ισχυρίστηκε ότι ιο 
"βρήκε" σε μία δκχέττο ταυ η δημοσίε¬ 
υσε ίνα Ιίϋΐης, έτσι ώστε οι αναγνώστες 
να το τροποποιήσουν όπως θέλουν αυ¬ 
τοί. Εμφανίζει στην οθόνη το μήνυμα 
'ΆΜΚΟΟΟΗΗΗ ΟΐβΚνίευε ήίΤ υνίβΟθΓ 
ζυ96$ςήΐ39θη". 


V ΙΚ1 Ν #« 


Ονομα: ΜβυήηιΥ I «υ$, Εη#ίι Τ05 «τ9οη 
Ημερομηνία ανακάλυψης 

3 Σεπτεμβρίου 1988 

Ονομα: ίοβτς Κευεβ 

Συμπτώματα: Αντιγράφει τον εαυτό του 
σε ύλλες δισκέττες και ενεργοποιείται 
όταν αλλάξουν οι μεταβλητές νβί ή 
ΟίΤ.όρό του συστήματος. Εμφανίζει το 
μήνυμα "Μβυίγνυή I - 550 $υ6νοΓ$Ινβ 
5οίΐ*3Γ6 Οτουρ” στην οθόνη και σταμα¬ 
τάει το σύστημα. Δεν φεύγει με τοεοτ. 
προέρχεται από το δυάνβτανο $οΚνν3τβ 
Οτουρ (ένα οτουρ από τη Γερμανία - κακό 
χρόνο να'χουνί. 


ΥΙΚΙ Κ #9 


Ονομα: Βίγ«1$ςή6 ηκΧθτ Ρο$ϊ νΐηι$ 
Ημερομηνία ανακάλυψης 

10 Σεπτεμβρίου 1988 

Ονομα: ΗβηιΙΙε ΑΚ 

Συμπτώματα: Αναγράφει τον εουτό του 
σε άλλες δισκέττες χαι τίποτα άλλοι 
Σημειώσεις: Φτιάχτηκε στην Γερμανία 
από το Βαγετίδάκ ΗβοΚβτ Ρο$ι, ένα μκρό 
ςοτηρυτθΓ υ$«τ'$ οτουρ που εκδίδει και 
ένα ι«ρό περιοδικό, που έγραφε όα το 
νίτυ$ δεν έφευγε με τ«« και όα μπο¬ 
ρούσε να γράψα σε ννητε ρτοτοοτίά δι- 
οκέπεςί!). Φυσικά είναι ψέμματα. 


ΥΙΚ1Κ #10 


Ονομα: ί»-\Πτυ$ 

Ημερομηνία ανοκάλυοης: 

10 Σεπτεμβρίου 1988 

Ονομα: ΗβηϋΚ ΑΙΤ 

Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
αε άλλες δισκέττες και όταν αυτό γίνει 
δέκα φορές τότε μαυρίζει την οθόνη. 

Σημειώσεις: Είναι μία τροηοηοημένη έκ¬ 
δοση του ΒΗΡνίηιι 


ΥΙΚΙ Κ #11 


Ονομα: ΡΑΤ-νΐτυ$/;«Ι$$/ΒΙοτ 
Ημερομηνία ανακάλυψης: 1 Μαίου 1988 
Ονομα οβοτ 96 Νοοα$ιαβ 

Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του οε άλλες 
δισκέττες, εκτός από αυτές που έχουν εχτελέσι- 
ΐιο όοβτ 5ΚΤ0Γ εοοε. χρηοφΜηοιεί χρονκές κο- 
βυοτερήοας για νο αποφεύγει την εποήμανοη. 
Μετά από λίγο αρχίζει να έχε πρόοβαοη αε τυ¬ 
χαίες περιοχές της μνήμης, με αποτέλεσμα 
πκπκνγ βττοτϊ, βόμβες π καταστροφή δεδομέ¬ 
νων. Ενα τυπκό σύμπτωμα ανα τελείες που εμ¬ 
φανίζονται τυχαία στην οθόνη. Δουλεύει μόνο αε 
02-08-1986 ΘΟβΐΑ$ θετή» ρνΗΦΠθΓ Τ01. 


Σημειώσεις: Είναι μεγαλύτερο από τον 
όοοτεβςτον και έτσι χρησιμοποιεί τον τε¬ 
λευταίο ΡΑΤ 56«0Γ για να γραφτεί Είναι 
κατασκευασμένος μάλλον στην Ελβετία. 


\ ΙΙίΙΝ #12 


Ονομα: Οήο« νΐευ$ Μου$« νΐπι$ 
Ημερομηνία ανακάλυψης 

20 Νοεμβρίου 1988 
Ονομα ε3ππ«η ΒηιηηβΓ 
Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες και, αφού αντιγράφει 
δέκα φορές, αναστρέφει την κίνηση του 
πονακιού στον άζονα Υ. ίσως κατασκευ¬ 
ασμένο από κάποιον Ρ3$η από το 
οοηεοετβΓ, Εηοίβηο ίνα του καεί ο υπο¬ 
λογιστής). Δεν φεύγει με τβ$«. 
Σημειώσεις Αυτό το νΥυ$ είναι το περισ¬ 
σότερο διαδεδομένο στην Ελλάδα, αλλά 
και στην Αγγλία, Σουηδία, Ολλανδία και 
Γερμανία. 


ΥΙΚΙ.Η #12 


Ονομα: 5» 0«η«ί3!ΐοη νΐηι$ 

Ημερομηνία ανακάλυψης 

6 Δεκεμβρίου 1988 

Ονομα: Άγνωστο 

Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες όταν γίνει κλήση Ββς» 
Β*305 που χρησιμοποιούν οι εντολές 
Χόίο$ Ηορ.τα και ριορ_*γ, αλλά μόνο 
στο Α άτίνβ και όταν ο κώδικας είναι 
εχτελέσιμος Οταν ανπγροφεί πέντε φο¬ 
ρές καταστρέφει τους πρώτους 84 
56ΓΓ0Γ5 στην δισκέττα, κσταστρέφοντας 
τα ΡΑΤ, όοοταςϊοτ και «τκτοτγ. 


\ ΙΙίΙ Ν #11 


Ονομα: 01 νΐπι$ 

Ημερομηνία ανακάλυψης 

10 Δεκεμβρίου 1988 

Ονομα Άγνωστο 

Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες και στον σκληρό δί¬ 
σκο, αλλά μόνο μέχρι 20 φορές. 

Σημειώσεις: Είναι άγνωστο α κάνα, αλλά 
δεν φεύγα με τβββί. 


ΥΙΚΙ Κ #15 


Ονοβια: ΜβυήνυτΡ ι νΐηβ, Οβπηαη Τ05 νβπίαη 
Ημερομηνία ανακάλυψης: 

11ανουάριου 1989 

Ονομα: Άγνωστο 
Συμπτώματα: Δείτε το νίηι$ #8 


γικικ #ι<; 


Ονομα: κοοοίσ «2 νίηΐί 
Ημερομηνία ανακάλυψης 

2 Ιανουάριου 1989 

Ονομα: Άγνωστο 

Συμπτώματα: Αναγράφα τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες. Είναι προγραμματι¬ 
σμένο με μία πολύ δύσκολη μέθοδο. Δεν 


ζέρα κανείς α κάνα Υπάρχουν φήμες όα 
κάνει ΕοΓπιατ στον σκληρό δίσκο, αλλά 
το μόνο σίγουρο είναι όα ανπγρΰφετοι 
στο σπνβ Α και αυτό γίνεται αφού έχουν 
γίνει δυο ΓΚβτ. 

Σημειώσεις Προέρχεται μάλλον οπό την 
Γερμανία και εμφανίζει το μήνυμα 
ΚΟΟΟΜ #2 Ακτίν". Δεν φεύγα με Γβββτ. 


\ 11(1 Κ #17 


Ονομα ΜυτβηΤΜΑΟνιηκ 
Ημερομηνία ανακάλυψης 

Ιανουάριος του 1989 
Ονομα ΡΛί$ςου»θηβ«ί 9 
Συμπτώματα Δείτε το νΐηκ #2 
Σημειώσεις Είναι ένας αποτυχημένα με¬ 
ταλλαγμένος ιός, που συχνό κάνει ςηβίι 


ΥΙΚΙΚ #1» 


Ονομα Ρΐτίΐ Μυτβητ Απέΐνίτυβ #1 
Ημερομηνία ανακάλυψης 

28 Ιανουάριου 1989 

Ονομα: Άγνωστο 

Συμπτώματα: Αντιγράφει τον εουτό του 
σε άλλες δκικέπες, εκτός από αυτές που 
έχουν εκτελέσκΜ οοοτ $κτογ οοάβ. 

Σημειώσεις: Είναι ένα αποτυχημένα με- 
ταλαγμένο 3ητΐνΐηι$, που συχνά κάνει 
ςτ3$η. 


\ 11(1 Ν # Ιίθ 


Ονομα: οοοϋη νΐιυ$ 

Ημερομηνία ανακάλυψης: 

! Απριλίου 1989 

Ονομα αίνε Ουάεήογ 
Συμπτώματα: Αναγράφει τον εαυτό του 
σε άλλες δισκέττες και κάνει κάα με τον 
άΐ$κ ουΗβτ και την οθόνη. Μπορεί να χα¬ 
λάσει δεδομένα στη δκχέττα. Εμφανίζει 
το μήνυμα "Τβιβ Οτββη θοόΐΐη$ $τηκβ 
Α03ΘΓ. 

Σημειώσεις Δεν έχει αναλυθεί τελείως. 
Ισως προέρχετα από την Αγγλία 


ΥΙΚΙ Κ #2» 


Ονομα $βςοηά ΜυΓβητ Απανίπΐί #1 
Ημερομηνία ανκόλυψης β Μαρτίου 1989 
Ονομα ΤΤΐοηΐ3$ 03θι«η 
Συμπτώματα: Οδηγεί σε οτββη και είναι 
ένα μεταλλαγμένο βητίνίπιβη Δεν κα¬ 
ταστρέφει τίποτα. Ισως δεν πολλαπλα- 
σιάζεται! 


νίκι κ #21 


Ονομα ςουηέοτΥΙηκ 
Ημερομηνία ανακάλυψης 

Μα» του 1989 

Ονομα Άγνωστο 

Συμπτώματα: Αντιγράφει τον εαυτό του 
στα σπνβ Α και Β. Κρστόει πόσες φορές 
έχει αντιγράφει, αλλά δεν κάνει τίποτα 
άλλο. 


ΥΙΚΙ Ν #22 


Ονομα Ηθβρ νΐηι$ 

Ημερομηνία ανακάλυψης 

Σεπτέμβριος του 1988 

Ονομα Άγνωστο 

Συμπτώματα: Δεν μπορούμε να το θεω¬ 
ρήσουμε νίηιβ, γιατί δεν μπορεί να αντι¬ 
γράφει Οταν κάνετε αοοτ οδηγεί σε 
ςτ3$η. 


νίΚΙ Ν #22 


Ονομα Κβηάοιηνίηιβ 
Ημερομηνία ανακάλυψης 

Σεπτέμβριος του 1988 

Ονομα Άγνωστο 

Συμπτώματα: Αναγράφα τον εουτό του 
στα άτίνε Α και Β. Αν υηάρχα Πβτά άί$Κ ή 
ΚΑΜάϋΚ δεν δουλεύει καθόλου. Μετά 
από μερικές αλλαγές δισκέπας αρχίζει 
να γρόφα τυχαία στη μνήμη με αηοτέλε- 

σμασ3$Π. 


νίκι κ #21 


Ονομα: 03υ*θββτ νίπΐί 
Ημερομηνία ανακάλυψης: 12 Ιουλίου 1989 
Ονομα Η3Γ3Μ νΥθήό 

Συμπτώματα: Δεν φεύγει με Γβδβί και 
ενεργοποιείται μετά το δεύτερο. Εμφάνι¬ 
ζα το μήνυμα "ΑΙΚ - Οβυννοίΐβη ΚχΜ*. 


Μΐιικιϋ 


Ονομα: ΕνΙΙΥΙιυε 


Ημερομηνία ανακάλυψης 28 Μαίου 1989 


Ονομα ίοτοπιγΗυψηίδ 
Συμπτώματα Δεν φεύγα με Γβδβί και εμ¬ 
φάνιζα το μήνυμα "ΕΨΙΙ! - Α ΟΙΓΙ Γγοιτ 
Ο ΐά ΝΐοΚ". Δεν είναι γνωστό τι ακριβώς 
κάνα. 


Σημειώσεις: Προέρχεται από την Αγγλία 
και μπορούσε να ζεγελόα τα ηαλιότερο 
3πτίνΐηι$. 


\ 11(1 Κ #2Β 


Ονομα Ρ.Μ.$. νΐτυ$ 

Ημερομηνία ανακάλυψης: 24 Μαίου 1989 
Ονομα Μ3τΚΤηοπιρ$οη 
Συμπτώματα Δεν είναι γνωστά. 
Σημειώσεις: περιέχει ένα μήνυμα 
ςοργήοίιτ 1987. Αυτό το νκτι$ πρέπει να 
είναι πάρα πολύ παλιό. 


νίΚΙ Κ #27 


Ονομα Μυΐ3ΠΤ0Ιιο$ΐνΐηι$ 

Ημερομηνία ανακάλυψης 15 Ιουνίου 1989 
Ονομα θ.α«0Γθίη 

Συμπτώματα: Δείτε το νΐηΐί #12. Είναι 
ένα αποτυχημένα μεταλλαγμένο Οήοβτ 
νΐηι$ που συχνά κάνα ετ3$ή. 

Η στήλη Όνομα" ανοφέρεται σ' αυτόν που 
πρωτοσυνόντηοε το νιτυε.Τα λίγο αυτό νίτυε 
από μας για οας Βέβαια έπεται συνέχεια 


υδΕΡ 





































ΕΝΑ ΚΑΛΟ ΤΙΡ 


ΤΟΝ ΕΚΤΥΠΩΤΗ Σ 



Σ υνήθως εάν θέλετε να αλ¬ 
λάξετε τη ρύθμιση του 
εκτυπωτή σας, φορτώνετε 
το πρόγραμμα ρΓβίβτβ- 
ποθ 5. Ετσι δεν είναι; 

Λοιπόν τέρμα πια το ρτβίετβηοβδ, 
γιατί, αν δεν το ξέρατε, οι άτίνετε 
των εκτυπωτών που υπάρχουν στη 
δισκέττα ννοτλόβηοΗ στο άίΓβοίοτγ 
ΩΕνδ είναι αυτόνομα προγράμματα 
που μπορούν να τρέξουν κατ'ευ- 
θείαν και όχι μόνο μέσα από το 
ρτβίβτβηοβε (ή κάποιο άλλο πρό¬ 
γραμμα επιλογής εκτυπωτών). 

Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι 
να αντιγράψετε τον άπνβτ του εκτυ¬ 
πωτή που σας ενδιαφέρει στο βασικό 
άίτβοΙΟΓγ και να τον φορτώνετε από 
το οΐϊ. 

Τώρα εάν θέλετε να έχει και ίοοπ, 
ώστε να τον φορτώνετε μέσα από το 
ΜΟτΚόβηοίι, τότε αντιγράψτε και να 
αρχείο ,ίηίο. 

Αυτό πως γίνεται; 

1>ΟΟΡΥ 5γ5:άβν5/ρπηΙβΓ8/βρδοη 
8γ8:βρδοη αντιγράφετε στο 3γδ τον 
άηνβτ για Ερεοη εκτυπωτή (ο οποίος 
Ερεοιτ είναι και για τους 80γ, που 



συνήθως χρησιμοποιούν οι χρήστες 
της Απιϊ93). 

1>ΟΟΡΥ Οϋ.ίπίο Ερδοπ.ίπίο κάνε¬ 
τε ένα αντίγραφο του Οϋ.ϊπίο για τον 
άτϊνβτ του Ερδοπ, με το όνομα 
Ερδοη.ίηίο. 

Τώρα μπορείτε να το φορτώσετε εί¬ 
τε από το 01.1, είτε από το περιβάλ¬ 
λον νΥοτΚΡβηοίι. (Και μια και αναφερ¬ 
θήκαμε σε φακέλλους ,ίηΐο, να σας 
πω ότι αυτοί οι φακέλλοι περιέχουν 
εκτός από το ΐοοη των προγραμάτων, 
στοιχεία για το μήκος, το είδος της 
εφαρμογής, πόσα Κ μνήμη καταλαμ¬ 
βάνει και εάν καλείται από κάποια 
άλλη εφαρμογή ). 


ΤΟΥ Π. ΟΠΕΙΙΟΝΙ 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΜΕ 

Τ 0 

ΠΛΗΚΤΡΟ 

3ΕΠ 




εια και χαρα σας 

ΑΓΠΪ93 ΙΙββΓδ. 

Το θέμα μας σήμερα 
θα είναι, τι άλλο 
από Ιίρδ και ΙποΚδ 
για το ΜΕΟΑ 
(όχι κανάλι) 
ΟοητιπιοόΟΓθ Απιϊ93. 
Είσαστε έτοιμοι; 


Κ άθε υπολογιστής που σέβε¬ 
ται τον εαυτό του προσφέ¬ 
ρει στο πληκτρολόγιό του 
μερικές συντομογραφίες. 
Εκτός απ’αυτές που έχουμε πει μέ¬ 
χρι τώρα, καλό θα ήταν να σας πω - 
εάν βέβαια δεν τα ξέρετε- τους διά¬ 
φορους συνδυασμούς πλήκτρων με 
το πλήκτρο ΟΤΡί. 

Λοιπόν, όπως ήδη είπαμε, ο πιο 
χρήσιμος συνδυασμός είναι αυτός 
του ΟΤΡΕΌ. 


Αυτός ο συνδυασμός μας βοηθάει 
να σταματήσουμε τη λειτουργία κά¬ 
ποιου 3(3Γΐ-υρ αρχείου. 

Αλλοι χρήσιμοι συνδυασμοί που θα 
πρέπει να ξέρετε είναι: 

0ΤΡΙ.-0 σταματάει μια εντολή του 

ου 

ΟΤΡΙ.-Η ίδια λειτουργία με το πλήκ¬ 
τρο άβίβΐθ 

ΟΤΡΕ-ϋ ίδια λειτουργία με το πλήκ¬ 
τρο {30 

0ΤΡΙ.-Κ ανεβάζει τον κέρσορα μια 
γραμμή πάνω 

0ΤΡΙ.-1. σβήνει το παράθυρο (το ίδιο 
με το Εδο-0) 

ΟΤΡ1.-Μ ίδια λειτουργία με το πλήκ¬ 
τρο ΕπΙθγ 

0ΤΡΙ.-Ν ενεργοποιεί ένα νέο σετ χα¬ 
ρακτήρων (αυτό μπορεί να σας φανεί 
χρήσιμο σε περίπτωση που φτιάχνε¬ 
τε ελληνικούς χαρακτήρες) 

ΟΤΡΙ.-0 επαναφέρει το κανονικό σετ 
χαρακτήρων 

0ΤΡΙ.-Χ καθαρίζει τα περιεχόμενα 
της γραμμής που βρίσκεστε 
Αυτά και με το πλήκτρο ΟΤΡί, 
όμως τώρα ας δούμε κάτι διαφορετι¬ 
κό: 



Πάμε. 























ΚΑΝΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ 16 % ΤυΠΒΟΜ! 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ 

ΜΕ ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ ΘΗΙΥΕ 


Ν αι, καλά διαβάσατε έσεις που 
θέλετε να έχετε μια πιο δυνα¬ 
τή αΓτιίρα από τους φίλους 
σας, χωρίς να ξοδέψετε μια 
ολόκληρη περιουσία (το ολόκληρη πε¬ 
ριουσία πάει στους 3£χβΙθΤ3ΐοτ$ που κυ¬ 
κλοφορούν στην αγορά και η τιμή τους 
ξεκινάει από 140000 δρχ. ο πιο φτη¬ 
νός.) 

Βέβαια η αύξηση της ταχύτητας δε 
θα είναι δραματικά υψηλή, αλλά 16% εί¬ 
ναι 16%!!. 

Λοιπόν, κατ'αρχήν η πατέντα που 
ακολουθεί είναι ενός 301193 ΙτθβΚ (και 
καλού μου φίλου), που δουλεύει στην 
Αμερική και αφορά σ'αυτούς που έχουν 
ήδη ανοίξει την Ασιίρβ τους και ξέρουν 
να ξεχωρίζουν έναν γποΙογοΙΙβ από έναν 
6502. (Υο! ννβΙΙθη Ιίιίδ ίδ γουΓ ρβΐΐβπά 
ίοτ ΑΜΙΟΑ 500, γου ίιβνβ Ιο Ιθβγπ δοοιβ 
ΟΓθβΚδ!) Και μετά από το σύντομο ξένο 
δΟΓΟίΙίπς, ε συγγνώμη μήνυμα, το μυστι¬ 
κό είναι αρκετά απλό, αγοράστε απλά 
έναν 68010 !!!!. 

Τόσο απλό; Ναι τόσο απλό και χωρίς 
κολλητήρια, χωρίς καλώδια χωρίς τίπο¬ 
τα παρά μόνο ένα τσιπάκι (Τι τσιπάκι, 
Τσίπαρο καλύτερα!!). 

Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
ξηλώσετε από τη βάση του τον 68000 
(το μεγαλύτερο τσιπ που υπάρχει επά¬ 
νω στο όθ3Γά) και να τοποθετήσετε 
τον 68010 (κατά την ίδια φορά βέβαια). 


Το τσιπ 68010 της ΜοΙογοΙθ είναι 99,9 
% συμβατό με το παλιό, αλλά αργό σας 
τσιπ. 

Ελπίζω βέβαια η 301193 σας να μην 
είναι τόσο παλιά ώστε να έχει τον 
68000 κολλημένο στο όθ3Γ<± Εάν τον 
έχει κολλημένο και δεν τα πάτε καλά με 
τα κολλητήρια, καλύτερα πηγαίνετε με 
το όθ3Γά και το τσιπ παραμάσχαλα στο 
κοντυνότερο δθΓνίοβ τηλεοράσεων για 
να σας ξεκολλήσει το παλιό και να σας 
κολλήσει το καινούριο. 

Τώρα, σε περίπτωση που υπάρχει βά¬ 
ση, παίρνετε ένα κατσαβίδι (πλατύ) και 
τοποθετείτε τη μύτη του κάτω από το 
τσιπ που πρόκειται να βγάλετε. Το τρα¬ 
βάτε ελαφρά και κατόπιν τοποθετείτε 
ελαφριά και ευγενικά(ί) το καινούριο 
σας τέρας. 

Αφού ξαναβιδώσετε καπάκια κυλιν- 
δροπίστονα κλπ, ανοίγετε και τι βλέπε¬ 
τε; Καλά, τι περιμένατε να δείτε; Την 
ίδια συνηθισμένη σας Α 01193 θα δείτε 
και πάλι, με μόνη διαφορά την αύξηση 
της ταχύτητας της. 

Εάν δεν δείτε αύξηση στην ταχύτητα 
κάτι δεν πάει καλά. 

Η κάποιο από τα ποδαράκια του τσίπ 
δεν πάτησε μέσα στις τρύπες της βά¬ 
σης, ή είσαστε πολύ ηλεκτρισμένο 
άτομο και με τα #$%&* Λ # χερά σας κά¬ 
ψατε το νέο σας τσιπ. Τι να κάνουμε 
πάρτε άλλο!!. 



Σ την Α500 χρειάζεται συχνά 
να βγάζετε το βύσμα του 
δεύτερου άτίνβ γιατί δη¬ 
μιουργεί προβλήματα σε 
μερικά προγράμματα και να γιατί. 

Το άτίνβ αυτό καταλαμβάνει 30Κ 
μνήμης, που ίσως κάποιο πρόγραμ¬ 
μα τα χρειάζεται. 

Εσείς βέβαια έχετε βαρεθεί να βγά¬ 
ζετε, να βάζετε, να ξαναβγάζετε. 

Και όλα αυτά γιατί το άτίνβ σας δεν 
έχει ένα διακοπτάκι να το απομονώ¬ 
νει. Καιρός λοιπόν να βάλετε ένα. 
Το μόνο που θα χρειαστείτε είναι 
ένα μικρό διακοπτάκι και δύο καλω- 
διάκια. Ανοίγετε το βύσμα του άτίνβ 
και βρίσκετε το ρίπ 21, κόβετε το 
καλώδιο και ενδιάμεσα στο καλώδιο 
και στο βύσμα, τοποθετείτε, ή καλύ¬ 
τερα κολλάτε, το διακοπτάκι σας. 
Τώρα είστε έτοιμοι να ανοιγοκλείνε¬ 
τε χωρίς κόπο το δεύτερο σας 
άτίνβ. 


Ε, ΝΑ ΚΟΙΜΗΘΟΥΜΕ ΚΑ ΕΜΕΙΣ ΛΙΓΟ 

Εδώ τελειώσαμε και για αυ¬ 
τό το μήνα (και βέβαια και 
για αυτή τη μέρα). Υπνος 
γλυκός και ζεστός με περι¬ 
μένει μέσα στο υπνοδωμά¬ 
τιό μου. Τον άλλο μήνα θα σας μάθω 
να απομονώνετε και το βχίτβ μισό 
πιβ93ΐ)γ(6, που σας πήρε ο πατέρας 
σας (και επειδή το βρήκε φτηνό σε 
σύγκριση με το άλλο που είχε διακό¬ 
πτη, εσείς κάθεστε και γίνεστε ΑΙβτο- 
βιοι. 

Ξέρετε, σήκωμα η 3ΠΉ93, άνοιγμα 
από κάτω, βγάλσιμο της μνήμης κλπ). 
Καληνύχτα και 51βγ Οοοί... ΥΟ !. 


ΚΑΙ ΜΙΑ ΠΟΥ ΜΙΛΑΜΕ ΓΙΑ Η Α Η 0 ΥΥ Α Β Ε 


Ε νας γνωστός μου που έχει 
Απιί93 2000 πήρε δεύτερο 
άτίνβ για να το τοποθετή¬ 
σει στη δεύτερη θέση που 
έχει για άτίνβ. 

Το άτίνβ ολοκαίνουριο (ένα 
Ουπιαπα), το τοποθέτησε, έβαλε το 
καλώδιο δεδομένων, έβαλε και το 
καλώδιο τροφοδοσίας, άνοιξε το δια¬ 
κόπτη αλλά τίποτα, το δεύτερο άτίνβ 
δεν κουνούσε με τίποτα. 

Για να μην σας τύχει και σε σας τέ¬ 
τοιο πράγμα, καλό θα ήταν πριν πά¬ 
τε να βρίσετε τον πωλητή που σας 
πούλησε χαλασμένο άτίνβ, να προ¬ 
σέξετε ότι η 2000, έχει στο πιοΐάβτ 
όοβτά διάφορα )υτπρβτ5 (βραχυκυ- 
κλωτές), τα οποία για να υπάρχουν 
κάποιο ρόλο θα παίζουν: 

ϋ301 : Οταν βάζετε δεύτερο άτίνβ, 
κλείνετε αυτό το ]υτηρβτ. Αντίθετα, 
με ένα άτίνβ μένει ανοιχτό. 

ϋ500 : Αυτό το ]υιπρετ όταν είναι 
κλειστό είναι ενεργοποιημένη η μνή¬ 
μη 512 Κ στην περιοχή $000000. 



Ανοιχτό την απενεργοποιεί. Επί¬ 
σης υπάρχουν και άλλα ]υπιρβτ5, 
όπως: 

ϋ101: Που είναι για τη λειτουργία 
του Ρα(Α9ηυ3 (την μεταφορά δεδομέ¬ 
νων) 

ά200 : ϋυπιρβτ για ΙίςΛΙ ρβη 
ϋ300 : θέτει το χρόνο που χρησιμο¬ 
ποιείται από το 50/60 Ηζ ΟΙΑ Τίπιβτ 
τσιπ. 



ΙΙ5ΕΠ 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο χειρότερο πράγμα που μπορεί 
να συμβεί σε ένα χρήστη υπολογι¬ 
στή είναι να χάσει ξαφνικά τα αρ¬ 
χεία του σκληρού του δίσκου τη 
στιγμή που δεν έχει κρατήσει αντίγραφά 
τους. Για το λόγο αυτό η Μίσοεοίΐ δίνει μαζί 
με το Μδ-ϋΟδ ένα πρόγραμμα για δημιουρ¬ 
γία αντιγράφων, το ΒΑΟΚΙΙΡ. Αυτό όμως εί¬ 
ναι τόσο αργό και χρησιμοποιεί τόσο πολ¬ 
λές δισκέττες για να κρατάει τα αντίγραφα, 
ώστε σύντομα παρουσιάστηκαν στην αγορά 
προγράμματα πολύ πιο γρήγορα και πιο 
αποτελεσματικά από αυτό. Ο ΡθΙθγ ΝοΠοπ 


Η ΟΠΟΙΟΣ ΦΥΛΑΕΙ ΤΑ 

είναι πασίγνωστος για τα περίφημα ΝοΠοπ 
υΐϋίΐίβε που δημιούργησαν μια ολόκληρη 
αγορά στο χώρο των συμβατών με ΙΒΜ υπο¬ 
λογιστών. Από τη συλλογή των βοηθημά¬ 
των του δε θα μπορούσε να λείψει και ένα 
πρόγραμμα αρχειοθέτησης αντιγράφων του 
σκληρού δίσκου. Το ΝΟΡΤΟΝ ΒΑΟΚΙΙΡ που 
παρουσιάστηκε το 1990 είναι σίγουρα ένα 
πρόγραμμα αντάξιο του δημιουργού του. 


ΠΡΩΤΕΣ ΕΝΤΥΤΠΩΣΕΙΣ 


Η καλαίσθητη κασσετίνα με το 
πρόγραμμα προδιαθέτει ευνοϊκά 
το χρήστη. Μέσα της βρίσκονται 
οι δύο δισκέττες του προγράμ¬ 
ματος (προστατευμένες, για το φόβο ιών ή 
ατυχήματος...), και το εγχειρίδιο του προ¬ 
γράμματος που περιλαμβάνει σχεδόν εκα¬ 
τόν πενήντα σελίδες. Είναι από τα καλύτε¬ 
ρα που έχουμε δει και παρουσιάζει αναλυτι¬ 
κά όλες τις πτυχές του προγράμματος, χω¬ 
ρίς να δημιουργεί ερωτηματικά ακόμη και 
στον πιο άπειρο χρήστη. Σίγουρα ανήκει 
στα υπέρ του προγράμματος. Ας δούμε 
όμως το ίδιο το πρόγραμμα. Τοποθετώντας 
την πρώτη δισκέττα στον οδηγό δισκέττας 
Α, τρέχουμε το πρόγραμμα εγκατάστασης. 
Εκεί ορίζουμε το επίπεδο στο οποίο θα τρέ¬ 
χει το πρόγραμμα (Βασικό, Προχωρημένο ή 
Προκαθορισμένο - αλλά περισσότερα για 
αυτό αργότερα), το είδος του ποντικιού που 
χρησιμοποιούμε, αν υπάρχει, το είδος της 
οθόνης και των οδηγών δισκέττας. Ακολου¬ 


θεί ο έλεγχος του οΝρ Αμεσης Προσπέλα¬ 
σης στη Μνήμη (ΟΜΑ), όπου καθορίζεται αν 
είναι αξιόπιστη η ταχεία μεταφορά των δε¬ 
δομένων μεταξύ της μνήμης και του δίσκου. 
Αυτό γίνεται για λόγους ασφαλείας, καθώς 
το ΝΟΗΤΟΝ ΒΑΟΚυΡ χρησιμοποιεί τη ϋΜΑ 
για να πετύχει μεγαλύτερη ταχύτητα στη 
λειτουργία του. Αν το τέστ αποτύχει, χρησι¬ 
μοποιείται χαμηλότερη ταχύτητα προσπέλα¬ 
σης, ώστε να διατηρείται η αξιοπιστία του 
συστήματος, έτσι όμως αυξάνεται ο χρόνος 
που χρειάζεται για την ολοκλήρωση της ερ¬ 
γασίας του προγράμματος. Μετά από το 
τέστ αυτό, μας δίνεται η δυνατότητα να 
τροποποιήσουμε τα περιεχόμενα των αρ¬ 


χείων 0ΟΝΡΙΟ.8Υ5 και ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ, 
ώστε να δουλεύουμε ευκολότερα με το 
πρόγραμμα. Η όλη διαδικασία δεν κρατάει 
παραπάνω από πέντε λεπτά της ώρας. Τα 
κυριότερα χαρακτηριστικά του προγράμμα¬ 
τος είναι η γρήγορη λειτουργία, η χρήση του 
ποντικιού για όλες τις εργασίες, η μεγάλη 
προστασία των δεδομένων με χρήση πολλα¬ 
πλών ελέγχων για την ακεραιότητά τους, η 
συμπίεσή τους κατά 30% περίπου, η ύπαρξη 
βοήθειας με το πάτημα ενός πλήκτρου από 
κάθε σημείο του προγράμματος και η μεγά¬ 
λη ποικιλία αρχείων παραμέτρων που μπο¬ 
ρεί να ορίσει ο χρήστης για να κάνει τη λει¬ 
τουργία του προγράμματος αυτόματη. 


Η ΑΡΧΕΙΟΘΕΤΗΣΗ 


Α ς τα δούμε πιο αναλυτικά. Το 
πρόγραμμα τρέχει δίνοντας 
“ΝΒΑΟΚίΙΡ" στη γραμμή εντο¬ 
λών του Ω03. Παρουσιάζεται 
ένα μενού από το οποίο ο χρήστης μπορεί 
να επιλέξει Αρχειοθέτηση, Αποκατάσταση, 
Αλλαγή των παραμέτρων του προγράμμα¬ 
τος, ή μπορεί να επιστρέφει στο λειτουργι¬ 
κό σύστημα. Επιλέγοντας την Αρχειοθέτη¬ 
ση μεταφερόμαστε στην οθόνη αρχειοθέτη¬ 
σης, η οποία διαφέρει ανάλογα με το επίπε¬ 
δο στο οποίο τρέχουμε το πρόγραμμα. Στο 
Βασικό επίπεδο μπορούμε να επιλέξουμε το 
άπνε στο οποίο θα γραφούν τα αντίγραφα, 
τον τύπο αρχειοθέτησης, τα αρχεία που θα 
αντιγραφούν και μερικές ακόμη παραμέ¬ 


τρους. Η αρχειοθέτηση μπορεί να είναι Πλή¬ 
ρης, Αυξητική, Διαφορική, Πλήρης Αντιγρα¬ 
φή ή Αυξητική Αντιγραφή. 

Η Πλήρης αρχειοθέτηση αντιγράφει βέβαια 
όλα τα αρχεία και αλλάζει τη σημαία αρχειο¬ 
θέτησής τους (ατοΜίνθ 1130), ενώ η Αυξητική 
αρχειοθέτηση αντιγράφει μόνο εκείνα τα αρ¬ 
χεία που έχουν δημιουργηθεί ή αλλάξει μετά 
την προηγούμενη Πλήρη ή Αυξητική αρχειο¬ 
θέτηση και αλλάζει τη σημαία αρχειοθέτη¬ 
σης. Το ίδιο κάνει και η Διαφορική αρχειοθέ¬ 
τηση, χωρίς όμως να μεταβάλλει τη σημαία, 
ενώ ανάλογα με την Πλήρη και την Αυξητική 
αρχειοθέτηση δουλεύουν η Πλήρης Αντι¬ 
γραφή και η Αυξητική Αντιγραφή, χωρίς να 
μεταβάλλουν τη σημαία αρχειοθέ¬ 
τησης των αρχείων. Οι επιλογές 
που προσφέρονται είναι οι ακόλου¬ 
θες: Επαλήθευση των δεδομένων, 
Συμπίεσή τους, Διόρθωση Σφαλμά¬ 
των στις δισκέττες, Φορμάρισμα 
όλων ή μερικών από τις δισκέττες 
και Ηχητικές ειδοποιήσεις. Μπορεί¬ 
τε ακόμη να καθορίσετε ότι θέλετε 
να σας ζητείται η άδεια πριν να 
γραφτούν δεδομένα σε ήδη χρησι¬ 
μοποιημένο δίσκο και να ορίσετε έξοδο στο 
ΩΟδ μετά το τέλος της αρχειοθέτησης. Για 
να επιλέξετε τα αρχεία που θέλετε να αντι- 
γραφούν μπορείτε να τα σημειώσετε ένα- 
ένα, ή να σημειώσετε ένα κατάλογο 
(άΐΓβοΐΟΓγ), οπότε αυτόματα σημειώνονται 
όλα τα αρχεία που περιέχονται σε αυτόν. 
Από την άλλη μεριά, μπορείτε να απορρίψε- 
τε και συγκεκριμμένα αρχεία, ώστε να μην 
αντιγραφούν. 

Τα παραπάνω ισχύουν για το Βασικό επίπε¬ 
δο λειτουργίας. 

Αν είχατε επιλέξει το Προχωρημένο επίπε¬ 
δο, τότε εκτός από τα παραπάνω σας δίνε¬ 
ται η δυνατότητα να επιλέξετε να φορτώσε¬ 
τε ένα αρχείο παραμέτρων στο οποίο είναι 
αποθηκευμένες οι επιλογές σας, οπότε η 
δουλειά σας γίνεται ευκολότερη. Ακόμη, μια 
επιλογή του Προχωρημένου επιπέδου είναι 
να ζητήσετε την αυτόματη περίληψη των 
υποκαταλόγων ενός επιλεγμένου καταλό¬ 
γου, ή την απόρριψη αρχείων με βάση το 
όνομα ή την επέκτασή τους. Επίσης οι πα¬ 
ράμετροι αρχειοθέτησης είναι περισσότε¬ 
ρες. 

Μπορείτε να ορίσετε τον τύπο της συμπίε¬ 
σης ώστε να χρειάζεται λιγότερος χρόνος ή 
λιγότερες δισκέττες και να ορίσετε φορμά¬ 
ρισμα κατά τα πρότυπα του ϋ08 ή του ειδι¬ 
κού συστήματος του ΝοΠοπ, που προσφέρει 
μεγαλύτερη χωρητικότητα. 

Τέλος, αν το πρόγραμμα λειτουργεί στο 
Προκαθορισμένο επίπεδο, τότε μπορείτε 
μόνο να επιλέξετε το αρχείο με τις παραμέ- 


1ΒΤ0Ν ΒΑΓΚΙΡ 


ΑΡΧΕΙΑ ΤΟΥ, ΤΑ ΕΧΕΙ ΟΛΑ 
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τρους και το άπνβ όπου θα γίνει η αρχειοθέ¬ 
τηση. Οι άλλες παράμετροι παίρνονται υπο¬ 
χρεωτικά από το αρχείο παραμέτρων. Αφού 
κάνετε τις παραπάνω ενέργειες ανάλογα με 
το επίπεδο του προγράμματος, μπορείτε να 
ξεκινήσετε την αρχειοθέτηση. Στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης βρίσκεται η ένδειξη του 
απαιτούμενου χρόνου και των απαιτούμε- 
νων δισκεττών, καθώς και ο αριθμός των 
αρχείων. Αν δείτε πως ο χρόνος είναι πο¬ 
λύς ή οι διαθέσιμες δισκέττες σας λίγες, 
μπορείτε να σταματήσετε ή να μεταβάλλε¬ 
τε τις επιλογές σας. 

Επιλέγοντας να αρχίσετε την αντιγραφή, η 
οθόνη αλλάζει και χωρίζεται σε τέσσερα μέ¬ 
ρη. Επάνω δεξιά φαίνεται ο κατάλογος από 
τον οποίο γίνεται η αρχειοθέτηση και επάνω 
αριστερά τα αρχεία που αναγράφονται κάθε 
στιγμή. 

Στο κάτω δεξιά μέρος δίνονται πληροφο¬ 
ρίες για το άπνα στο οποίο γίνεται η αντι¬ 
γραφή, την πρόοδο της αντιγραφής, το 
χρόνο που έχει περάσει, το ποσοστό των 
αντιγραμμένων αρχείων, ενώ υπάρχει και 
ένας δείκτης που δείχνει κατά πόσο υπάρ¬ 
χουν δεδομένα έτοιμα για γράψιμο στο δί¬ 
σκο. Αυτό γίνεται επειδή, όσο τα δεδομένα 
γράφονται στο δίσκο, το πρόγραμμα προε¬ 
τοιμάζει άλλα, οπότε αν το σύστημά σας εί¬ 
ναι γρήγορο, τότε και οι δύο εργασίες γίνο¬ 
νται σχεδόν ταυτόχρονα. 

Το τελευταίο τμήμα, στο κάτω δεξί μέρος 
της οθόνης, δίνει στατιστικές πληροφορίες 
για τον τύπο της αρχειοθέτησης και της 
επαλήθευσης, το όνομα του αρχείου παρα¬ 
μέτρων που βρίσκεται σε ενέργεια, το όνο¬ 
μα του αρχείου όπου αποθηκεύονται οι πλη¬ 
ροφορίες για την τωρινή αρχειοθέτηση και 
μια σύγκριση του χρόνου και του αριθμού 
των δισκεττών που έχει εκτιμηθεί ότι απαι¬ 
τούνται και αυτών που έχουν ήδη απαιτηθεί. 
Το πρόγραμμα καταλαβαίνει πότε υπάρχει 
δισκέττα στο άπνβ και ειδοποιεί μόνο για να 
την αλλάξετε, όποτε χρειάζεται. ΓΓαυτό το 
λαμπάκι μένει συνέχεια αναμμένο. Η ολη 
διαδικασία κυλάει ομαλά και χωρίς προβλή¬ 
ματα. 


Η ΑΠΟΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Η αντίστροφη διαδικασία ακολου¬ 
θείται όταν θέλουμε να αποκα¬ 
ταστήσουμε κάποια αρχεία από 
τις δισκέττες στο σκληρό δίσκο. 
Από την αρχική οθόνη, επιλέγουμε Αποκα¬ 
τάσταση, οπότε μας προσφέρονται πάλι 
ορισμένες επιλογές ανάλογα με το επίπεδο 
του προγράμματος. 

Στο Βασικό επίπεδο, επιλέγετε το άιϊνθ από 
το οποίο θα γίνει η αποκατάσταση, το αρ¬ 
χείο με τις πληροφορίες για την αρχειοθέ¬ 
τηση που θα χρησιμοποιηθεί για να γίνει η 
αποκατάσταση, τα συγκεκριμένα αρχεία που 


θέλετε να αποκαταστήσετε και ορισμένες 
ακόμη επιλογές αποκατάστασης. Μπορείτε 
ακόμη να αναδημιουργήσετε το αρχείο με 
τις πληροφορίες αρχειοθέτησης, αν έχει 
καταστραφεί. Οι επιλογές αποκατάστασης 
σας δίνουν τη δυνατότητα να επαληθεύετε 
τα δεδομένα σας κατά την αποκατάσταση 
και να ερωτάστε πριν από τη μεταβολή αρ¬ 
χείων που υπάρχουν στο σκληρό σας δίσκο. 
Οι τρόποι με τους οποίους επιλέγετε τα αρ¬ 
χεία που θέλετε να αποκαταστήσετε είναι 
ίδιοι με αυτούς κατά την αρχειοθέτηση. 

Στο Προχωρημένο επίπεδο μπορείτε ακόμη 
να ορίσετε τον τύπο της επαλήθευσης και 
το ποιες κατηγορίες αρχείων θέλετε να με¬ 
ταβληθούν, το αν θα αλλάζει η σημαία αρ¬ 
χειοθέτησης των αποκαθιστάμενων αρ¬ 
χείων, το αν θα αποκαθιστούνται οι άδειοι 
κατάλογοι, το άπνβ και τον κατάλογο στον 
οποίο θα γίνει η αποκατάσταση και το αν 
πρέπει μετά το τέλος της αποκατάστασης 
να περάσετε στο ϋ05. Τέλος, στο προκα¬ 
θορισμένο επίπεδο μπορείτε μόνο να επιλέ- 
ξετε το αρχείο με τις παραμέτρους, το άπνβ 
στο οποίο θα γίνει η αποκατάσταση και τα 
αρχεία που θα αποκατασταθούν. 

Αφού ορίσετε τα παραπάνω, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να διαλέξετε ανάμεσα σε Αποκατά¬ 
σταση ή Επαλήθευση των επιλεγμένων αρ¬ 
χείων. 

Η επαλήθευση διαβάζει απλά τα αρχεία από 
τις δισκέττες χωρίς να τα γράφει στο σκλη¬ 
ρό δίσκο, δίνοντάς σας την ευκαιρία να 
ελέγξετε την ακεραιότητα των αντιγράφων 
σας. 

Η Αποκατάσταση κάνει αυτό ακριβώς που 
λέει το όνομά της. 


ΑΛΛΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ο πρόγραμμα έχει και άλλες 
ιδιότητες που το κάνουν εύχρη¬ 
στο και δυνατό. 

Μπορείτε να ορίσετε μακροε¬ 


ντολές και να τις αποθηκεύσετε σε αρχείο. 
Μπορείτε ακόμη να χρησιμοποιείτε το πρό¬ 
γραμμα μέσα από όβίοίι αρχεία, ώστε η ερ¬ 
γασία σας να γίνεται τελείως αυτόματα. 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 


ο πρόγραμμα είναι άνετο, φιλικό 
και προσφέρει άμεση βοήθεια 
όποτε τη χρειαστείτε. 

Τα διαφορετικά επίπεδα λει¬ 
τουργίας δίνουν τη δυνατότητα στους χρή¬ 
στες να το χρησιμοποιούν με ασφάλεια, 
ανάλογα με το επίπεδο εμπειρίας τους. 

Η συμπύκνωση των δεδομένων που επιτυγ¬ 
χάνει είναι πολύ καλή, πράγμα που ενδιαφέ¬ 
ρει όσους αρχειοθετούν μεγάλες ποσότη¬ 
τες δεδομένων, ενώ οι τρόποι επαλήθευ¬ 
σης και ασφάλειας είναι πολλοί και απόλυτα 
επαρκείς. 

Η ταχύτητα Αρχειοθέτησης και Αποκατά¬ 
στασης κρίνεται μεγάλη, σε σύγκριση μάλι¬ 
στα με άλλα αντίστοιχα προγράμματα. Το 
μόνο που μας προβλημάτισε κατά τη διάρ¬ 
κεια της δοκιμής του προγράμματος ήταν 
το σφάλμα στην εκτίμηση των απαιτούμε- 
νων για μια αρχειοθέτηση δισκεττών. Φαίνε¬ 
ται πως το πρόγραμμα αναφέρει πως χρειά¬ 
ζεται το διπλάσιο περίπου αριθμό δισκεττών 
από τον πραγματικό. Σε εκτίμηση δώδεκα 
δισκεττών, χρειάστηκαν οι έξι, ενώ σε εκτί¬ 
μηση είκοσι ενός δισκεττών, χρειάστηκαν οι 
έντεκα. 

Αν υπολογίζετε λοιπόν τις μισές δισκέττες 
από όσες εκτιμά το πρόγραμμα, συν ή πλην 
μία, θα είστε πιο ακριβείς στις προβλέψεις 
σας. 

Κατά τα άλλα, είναι ένα πάρα πολύ καλό 
προϊόν και το συνιστούμε ανεπιφύλαχτα. 
Το πακέτο ΝΟΗΤΟΝ ΒΑΟΚίΙΡ μας παραχω- 
ρήθηκε από την αντιπροσωπεία της ΡβΙβτ 
ΝογΙοπ ΟοΓπρυΙίπς, Ιπο στην Ελλάδα, Κλειδά¬ 
ριθμος, Στουρνάρα 27β. 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



ΙΛΗΙΚ 

ΒΜΚ 

ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ 

γ 

Δ πάρχουν 196 εντολές στη Ι3 $θγ 
ϋβδίσ που σας επιτρέπουν την 
δημιουργία γραφικών και ήχου και τον 
απόλυτο έλεγχό τους. 

Με τις βασικότερες από αυτές 
ασχολείται το σημερινό άρθρο: 




ίΜδΕΤ,θΙ Δίνει στο σύστημα 
να καταλάβει πόση ελεύθερη 
μνήμη υπάρχει για το δουι-οβ ρω^αιη, 
ορίζετε δηλαδή πόσο χώρο θα έχετε 
για το ΙίδΙίπς σας! Τοποθετείται στις 
πρώτες γραμμές του προγράμματος. 

!05ΡΚ,@Α$ Φορτώνετε ένα 
αρχείο που περιέχει τα δρπίβδ 
και η παράμετρος Α$ περιέχει το 
όνομα, παράδειγμα Α$="υ5ΕΡΓ όπου 
τα εισαγωγικά είναι απαραίτητα. Σ’αυτό 
το σημείο να πούμε πως καλό θα ήταν 
να γράφετε ολόκληρο το πρόγραμμά 
σας με κεφαλαία, γιατί διαφορετικά θα 
έχετε προβλήματα. 

δΡΝ,3 Ορίζει τον αριθμό του 
δρπίβ για οποιαδήποτε χρήση. 

ΙδΡ1,3 |δΡ2,& !δΡ3,0 δΡΑ,ϋ 

αυτές είναι οι απαραίτητες 
συμπληρω-ματικές εντολές, που 
συνοδεύουν την |3ΡΝ για να μπορέ¬ 
σετε να δώσετε κίνηση στα δριϊίβδ. 
Τέσσερεις εντολές αφού τέσσερα 
ίτβππθδ επιτρέπει χωρίς κόλπα η Ι_3δθΓ 

03310. 


Αν βέβαια θέλετε να κινείται ένα δρπίβ 
χωρίς 3πίπΐ3ΐίοη δεν έχετε παρά να 
δώσετε τον ίδιο αριθμό και στις 
τέσσερεις μεταβλητές (3 ό ο ά). 

ΙδΕΤ,βΙ Μια από τις σημα¬ 
ντικότερες εντολές, καθώς 
δίνει έναν αέρα δομημένου προγρα¬ 
μματισμού στην γλώσσα (τρέμε Ρβ- 
δ03ΐ!) και σγκεκριμμένα: μπορείτε να 
έχετε 16 σετ μέσα σε ένα πρόγραμμα 
που ορίζονται δίνοντας τιμές από 3 
έωςρστοβί. 

Αφού τοποθετήσετε την εντολή 
ΙδΕΤ,θΙ στην αρχή της γραμμής, μετά 
προσθέτετε κι άλλες εντολές, τις 
οποίες “θυμάται" η |3ΕΤ. 

Εξάλλου κάθε φορά που αλλάζετε 
ερπίθ καλό είναι αυτό να υπάγεται σε 
διαφορετικό σετ. 

001,61 Δηλώνει σε ρίχβίδ την 
θέση σε οριζόντια ευθεία που 
θα τοποθετήσετε ένα δρπίβ ή θα 
αρχίσει κάποια άλλη λειτουργία. 

ΚΟνν,θΙ Είναι ανάλογη της 
|00Ι_ αλλά για την κάθετη 


ευθεία. Η χρήση αυτών των δύο 
εντολών ορίζει την συντεταγμένη 
πάνω στην οθόνη για ένα πλήθος 
εργασιών. Οι τιμές που παίρνει το θΐ 
είναι από -128 έως 255. 

ΙΙΕΝ,θΙ Χρησιμοποιείται σαν 
παράμετρος για τον καθορισμό 
του μήκους, συνήθως σε ννίπάοννδ ή 
δρπίβδ 

ΗΟΤ,θΙ όπως η προηγούμενη 
εντολή, μόνο που τώρα ορίζετε 
το πλάτος 

ΟΝΗΙ: είναι το αντίστοιχο της 

ΓΠΟάβ 

ΟΝίΟ: είναι η αντίστοιχη της 
Γποόβ 0, ενώ το ηιοάβ 2 δεν 
έχει αποκλειστική εντολή στην ΙβδβΓ 
ό3δίο καθώς ελάχιστες εντολές την 
εκμεταλλεύονται, ιδίως σε κίνηση και 
έλεγχο δρπίβδ. 

5015: είναι το αντίστοιχο του 
οίδ και σβήνει τα πάντα στην 
οθόνη, αλλά όχι από την μνήμη. Να 
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χρησιμοποιείτε αυτήν την εντολή αντί 
της είδ γιατί η Ι3 $θγ ό3βίο δημιουργεί 
5θίί\ν3Γθ δοωΙΙιηρ για την οθόνη και θα 
έχετε διάφορά προβλήματα στο κάτω 
μέρος της οθόνης. 

ΙΟΙΙΟ: βάζει την οθόνη σε 80 
στηλο 

01ΗΙ: βάζει την οθόνη σε 160 
στήλες, αλλά όλες οι εντολές 
κίνησης θα εργάζονται σαν σε 
ογδοντάστηλο. 

$$ΡΚ,Θ1,Θ2 Δίνετε τον αριθμό 
των δρπίβδ που θα υπάρχουν 
στη μνήμη, από 1 μέχρι και 200! και 
είναι η τιμή του βΐ. Το θ2 καθορίζει την 
θέση από όπου τα εριίίβδ αρχίζουν να 
καταλαμβάνουν την μνήμη και καλό θα 
ήταν να χρησιμοποιείτε την τελική 
μορφή |33ΡΒ.120,47000 και να 
τοποθετείται πάντα στην αρχή ενός 
προγράμματος. ΠΡΟΣΟΧΗ: αν ξανα- 
κληθεί η εντολή αυτή θα σβήσει όλα τα 
δρπίβδ από την μνήμη. 

05ΡΚ Διαγράφει από τη μνήμη 
ένα δρπίβ του οποίου τον 
αριθμό δηλώνετε στην εντολή |8ΡΝ,3 
(όπου 3 ο αριθμός του δρπίβ). 

Ρ8ΡΡ,@ν$ Μια πολύ χρήσιμη 
εντολή, αφού σας επιτρέπει να 
σώσετε τα δημιουργημένα δρπίβδ, 
χωρίς κανένα περιορισμό, σε δίσκο ή 
κασσέτα. Πρέπει να έχετε ορίσει 
νωρίτερα το όνομα για την παράμετρο 
VI, παράδειγμα ν$=”1)3ΕΡΙ” θα σώσει 
τα δρπίθδ στο αρχείο υδΕΒ. 

Μ5ΡΚ,@ν$ Κάνει πίθΓςθ στη 
μνήμη ένα αρχείο με δρπίβδ (το 
όνομά του στην παράμετρο ν$ με το 
γνωστό τρόπο). Αν έστω και ένα δριϊίβ 
από αυτά που φορτώνονται υπάρχει 
ήδη στην μνήμη τότε εμφανίζεται το 
μήνυμα λάθους 3ΡΝ ΕΧΙδΤδ. 

ΚΝυΜ Αλλάζει τον αριθμό 
ενός δρπίβ. Σύνταξη: 
3Ρ1,3:δΡ2,ό:|ΗΝΙ)Μ (δΡ1,3 είναι ο 
υπάρχων αριθμός και 3Ρ2,ό ο 
καινούριος που θα δοθεί - ). 

ΜΑ5Κ Δίνει σε ένα δριϊίβ (το 
οποίο έχετε πρωτύτερα ορίσει 
με* την εντολή |3ΡΝ) την κατάλληλη 
μορφή για να κινηθεί πίσω από τα 
γραφικά χωρίς να τα χαλάσει. 


ΚΜ5Κ επαναφέρει ένα ΓπβδΚβά 
δρπίβ στη φυσική του κατά¬ 
σταση. 

!ΡΚΕΕ,@νΐ Βρίσκει το ποσό 
μνήμης που απομένει, σε 
περίπτωση που χρειάζεται να προ¬ 
στεθούν κι άλλα δρπίθδ. Το ποσό 
κρατάει η παρά-μετρος VI. 

ιτ3= ιοοιο,@νι ικοννο,@νι 

Ελέγχουν ανά πάσα στιγμή τη 
θέση στον άξονα χ και γ ενός δριϊίβ, 
ανάλογα με το σετ που έχετε επιλέξει. 

ΚΕΥ,βΙ Ορίζετε το πλήκτρο ή 
το ΙογδΙίοΚ με το οποίο 
ελέγχετε ένα δριϊίβ ή εκτελείται μια 
ενέργεια. 

1^-$= ΡΤΒΙ ΡΤΟΚ |ΡΤΝϋ ΡΤΧΚ 

ΙΡΤΒΗ ΙΡΤΙΡ Κάθε μια από 
αυτές τις εντολές τοποθετεί τα δρπίθδ 
στην οθόνη με διαφορετικό τρόπο, 
καταστρέφοντας το όαοΚςΓουηά πάνω 
στο οποίο πέφτουν ή χρησιμο¬ 
ποιώντας ΧΟΗ, ΑΝϋ, ΙΡ, ΟΒ πιοάθ 
περνούν μπροστά, πίσω από τα 
γραφικά ή ανακατεύονται μαζί τους! 

Ι05ΡΚ Δημιουργεί ένα δριϊίβ 
από το μηδέν, αφού έχουν 
οριστεί πρώτα ο αριθμός του με |3ΡΝ, 
τα |1_ΕΝ και |ΗΟΤ. Αυτό το δριϊίβ 
παραμένει στη μνήμη μέχρι να το 
σβήσετε και δεν περιέχει καμία 0313, 
είναι κυριολεκτικά διάφανο! 

ΐν-^ιΟΤΒΙ (ΟΤΟΚ ΟΤΝϋ ΟΤΧΚ 
11--^ 0ΤΒΗ ΟΤΙΡ) είναι οι εντολές 
που σας επιτρέπουν να πάρετε ένα 
κομμάτι της οθόνης και να το 
μεταμορφώσετε σε δριϊίβ! Εχουμε και 
λέμε λοίπον: παίρνουμε ένα δριϊίβ 
(κατα προτίμηση ένα διάφανο που το 
φτιάξαμε με την προηγούμενη εντολή) 
δίνουμε τον αριθμό του και τις 
συντεταγμένες του σχήματος που 
θέλουμε να περάσουμε μέσα του. 
Παράδειγμα, |3ΡΝ,100: |ΟΟί,50: 
|Πθνν,30: |ΟΤΒ1_. Τώρα το δριϊίβ 100 
περιέχει το τμήμα της οθόνης. Δώστε 
|δΟίδ και |ΡΤΒΙ_ και θα δείτε το ερπίβ. 

ΡΜνϋ Τι θα ήταν ένα δριϊίβ 
χωρίς τη δυνατότητα να το 
ελέγξετε μέσω ίογδίίεΚ; Αυτό κάνει αυτή 
η εντολή που διευθύνει το ερπίβ όπως 
εσείς θέλετε (αρκεί να θυμηθείτε εκείνο 
το |ΚΕΥ,72 νωρίτερα) Με εντολές |ΗΟΤ 


και ΙΙΕΝ καθορίζετε την ταχύτητα 
κίνησης. Παράδειγμα |ΗΟΤ,1: |Ι_ΕΝ,2: 
|ΕΜνϋ σημαίνει ότι θα κινείται με μια 
άλφα ταχύτητα πάνω ή κάτω και με δύο 
άλφα αριστερά δεξιά. 

1 ^- 3 = !ΧΜνϋ Πάλι έλεγχος με το 
(ογεΙίοΚ αλλά αυτή τη φορά το 
κινούμενο δριϊίβ δεν καταστρέφει το 
03θΚ9Γθυηό. Δυστυχώς το δρπίβ τώρα 
αναβοσβήνει και δεν είναι αρκετά 
συμπαγές. 

\ΛίΜ0ν,6ΐ,62 Τα δρτϊίβδ 
βέβαια δεν χρειάζεται να 
κινούνται από το ίογδίίεΚ ή τα πλήκτρα. 
Αυτό επιτυγχάνεται εδώ, όπου βΐ είναι 
ο αριθμός που δηλώνει πόσες φορές 
θα κινηθεί με συγχρονισμό οθόνης αν 
το β2 είναι θετικός αριθμός. Οι 
παράμετροι ΗΟΤ και ΙΕΝ λει-τουργούν 
πάλι απαραίτητα με τον ίδιο τρόπο. 

ΒΙίϋ η πιο δυνατή εντολή 
δημιουργίας όβο^ιουπά. Αφού 
ορίσετε τις συντεταγμένες από όπου θα 
αρχίσει η κατασκευή του, δίνετε τις εξής 
παραμέτρους:|ΚΕΥ,3 (όπου 3 παίρνει 
τιμές 0 για να περάσει το νέο σας 
δημιούργημα πάνω από τα προη-γούμενα 
γραφικά, 1 για ΧΟΗ πιοάβ, 2 για μπροστά 
από τα γραφικά και 3 για πίσω), το δρπίβ 
που υπάρχει στην εντολή |3ΡΝ θα 
απλωθεί σε ολόκληρη την οθόνη και 
κάθε του ρίχβΙ θα αποτελείται από ένα 
άλλο ερπίβ, αυτό που πρέπει να έχετε 
δώσει στην μεταβλητή 3Ρ1. 

ΌΕΕΚ ΟΟΚΕ είναι όμοιες με 
τις ΡΕΕΚ και ΡΟΚΕ της 
ίοοοΓηοίίνβ. Η γλώσσα έχει βέβαια και 
άλλες εντολές αλλά με αυτήν την 
παρουσίαση καλύψαμε τα βασικά και... 
είναι ώρα να αρχίσετε τον πειρα¬ 
ματισμό. Μην ξεχνάτε ότι η δομή της 
είναι ίδια με οποιοσδήποτε άλλης 
Β3δίο, ενώ χρησιμοποιεί και τις 
εντολές της ΙοοοπιοΙίνβ. Για όσους 
θέλουν να κάνουν οοσιρίΐβίιοπ ας 
προσέξουν λίγο τη λογική της εντολής 
Οοίο και να αποφύγουν την 0Ιβ3Γ. 


■ -· 
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Π όσες φορές προ¬ 
σπαθήσατε να φτιάξετε 
κάποιο σύνθετο πρόγραμ¬ 
μα σε ΒΑ3Ι0 και είδατε 
ότι είναι πολύ κουραστι¬ 
κό; Δε χρειάζεται να έχε¬ 
τε στο μυαλό σας κάτι 
πολύ σοβαρό για να κατα¬ 
λάβετε τις ελλείψεις της 
ΒΑ3Ι0 σα γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού. Γι’αυτό άλ¬ 
λωστε και κανείς προ¬ 
γραμματιστής δε χρησι¬ 
μοποιεί πλέον τη ΒΑ8Ι0. 
Είναι ξεπερασμένη και 
παλιά, σε αντίθεση με άλ¬ 
λες γλώσσες προγραμμα¬ 
τισμού (Ο, ΟοόοΙ, Ρ3503Ι, 
κλπ), που διευκολύνουν 
τα πράγματα και τα απλο¬ 
ποιούν. 


Η ΒΑ5ΙΟ είναι μια γλώσσα εύ¬ 
κολη, που, σε μερικές εκ¬ 
δόσεις της είναι πολύ δυ¬ 
νατή και μπορεί να συγκρι- 
θεί άνετα με μερικές από τις λεγάμε¬ 
νες “δυνατές” γλώσσες. Ετσι αποφασί¬ 
σαμε να ασχοληθούμε με μια από τις 
εκδόσεις της ΒΑδΙΟ, η οποία είναι πολύ 
καλή για το μηχάνημα για το οποίο εί¬ 
ναι φτιαγμένη. Για να είμαστε πιο σα¬ 
φείς, στον ΟοΓΠΓπούΟΓθ 64 μια τέτοια 
γλώσσα προγραμματισμού είναι η 
δίπποπ'δ Βαείο. Η Βίηιοη'δ Ββδίε υπάρχει 
τόσο σε ςβΠΓίάςβ, όσο και σε πρόγραμ¬ 
μα. Οι εντολές που περιλαμβάνει απο¬ 
θηκεύονται στη μνήμη αφού φορτώσε¬ 
τε το πρόγραμμα και μπορείτε να τις 
χρησιμοποιήσετε οποιαδήποτε στιγμή. 
Να σημειώσουμε ότι η δίπποη'δ Ββδίο 
χρησιμοποιεί γύρω στα 8Κ από τη μνή¬ 
μη του ΟοπτιπιοάΟΓΘ 64, αφήνοντάς σας 
έτσι αρκετό χώρο για να κάνετε τα 
προγράμματά σας (εμένα ποτέ δε μου 
χρειάστηκε περισσότερη μνήμη). Ας 
αναφέρουμε όμως μερικές από τις 


εντολές που περιλαμβάνει, οι οποίες 
σίγουρα θα σας βοηθήσουν να δείτε κά¬ 
ποιες δυνατότητες της γλώσσας κι αν 
ήδη έχετε γνώσεις από Βαείο (λίγο-πο- 
λύ όλοι έχουν), θα καταλάβετε πολλά 
πράγματα που οπωσδήποτε θα σας φα¬ 
νούν χρήσιμα. Οι εντολές που είναι 
διαθέσιμες και μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε είναι πολύ απλές, μια και 
σύμφωνα με το όνομα της εντολής γί¬ 
νεται και η ανάλογη δουλειά, πχ η ϋπθ 
■φτιάχνει μια γραμμή (ανάλογα με τις συ¬ 
ντεταγμένες που θα ορίσετε σαν πα¬ 
ραμέτρους της εντολής) και η ΟίιχΙβ 
σχηματίζει έναν κύκλο. Μερικές ακόμα 
εντολές της δίπποηδ Ββδίο είναι οι ακό¬ 
λουθες: Κβγ, ϋίδρίδγ, Αυίο, ΒθηυΓπόθΓ, 
Ρβυδθ, Μθγ 9 Θ, ΟοΙά, ΟΙό, ΒθδθΙ, ΙηδβΠ. 
ΟβηΐΓβ, ΟηΚβγ, Μοά, ϋίν, %, $, Εχογ, 
ϋίδΚ, ϋίΓ, ΟοΙουΓ, ΗίΓθδ, ΜυΙΙί, ϋηβ, Ββο, 
ΡαϊηΙ, ΡΙβδΙι, Οοργ, ϋθδίρη, ΟίιβοΚ, 
νΥβνβ, Μυδίο, ΡοΙ, ϋογ και πολλές άλλες 
(αλοίμονο να είχε μόνον αυτές). Ολες 
οι εντολές της δίπποη'δ Ββδίο εισάγο- 
νται όπως και οι εντολές στην απλή 
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ΒΑδΙΟ. Πολλές απ'αυτές μπορούν να 
δοθούν και κατ’ευθείαν σαν διαταγή 
στη γραμμή εντολών, όχι μόνο σαν μέ¬ 
ρος ενός προγράμματος (αυτό γίνεται 
στις περισσότερες ΒΑδΙΟδ). Παίρνου¬ 
με για παράδειγμα την εντολή ΟιγοΙθ 
που φτιάχνει ένα κύκλο. Μπορούμε 
απλά να γράψουμε ΟιγοΙθ 160, 100, 52, 
40, 1 και να σχηματιστεί ένας κύκλος 
(διαταγή), ή μπορεί να τη βάλουμε μέσα 
σε ένα πρόγραμμα σαν γραμμή προ¬ 
γράμματος (320 ΟιγοΙθ 160, 100, 52, 40, 
1). Ας αναλύσουμε όμως μερικές άλλες 
εντολές, για να δείτε πόσο απλά είναι 
τα πράγματα. Τόσο, που ακόμα και 
ένας απλός ϋδΕΠ μπορεί να φτιάξει το 
δικό του πρόγραμμα χωρίς ιδιαίτερες 
γνώσεις. Ξεκινάμε με κάποιες από τις 
εντολές που έχουν σχέση με τη λει¬ 
τουργία των προγραμματιζόμενων 
πλήκτρων. Μ’αυτά ασχολείται η εντολή 
Κβγ, που επιτρέπει την ανάθεση των 
επιθυμητών εντολών σε κάποια προ- 
γραμματιζόμενα πλήκτρα. Αντιστοιχεί¬ 
ται, δηλαδή, η εντολή με κάποιο προ- 
γραμματιζόμενο πλήκτρο. Δηλαδή: Κθγ 
7, “ϋδΓ + ΟΗΒ$(13) και μετά πατάμε 



ΓβίυΓπ. Από αυτή τη στιγμή και ύστερα, 
όταν πατάμε το πλήκτρο Ρ7 τυπώνεται 
στην οθόνη η εντολή ϋδΐ και ο κέρσο- 
ρας τοποθετείται δίπλα και περιμένει να 
πατήσουμε ΓβΙυΓη. 

Συνεχίζουμε με την εντολή Αυΐο. Οταν 
η Αυΐο εισάγεται σ’ένα πρόγραμμα αρ¬ 
χίζει να αριθμεί τις γραμμές του προ¬ 
γράμματος, όταν βέβαια το γράφουμε. 
Κάθε φορά που πατάτε Γθΐυπι δηλαδή, 


αριθμεί την επόμενη σειρά (0, 5, 10, 
15, 20 ή 10, 20, 30 ή 100, 200, 300), 
ανάλογα με το πώς εσείς θέλετε και 
ποιες είναι οι τιμές των παραμέτρων 
που ακολουθούν. 

Καλύτερα η αρίθμηση να γίνεται ανά 
20, έτσι ώστε να έχετε χώρο να εισάγε¬ 
τε και άλλες εντολές ενδιάμεσα, αν 
αυτό χρειαστεί. 

Η Αυΐο χρησιμοποιείται ως εξής: Αυΐο 
10,20 και μετά πατάτε ΓβίυΓπ. Τώρα 
πληκτρολογείτε το πρόγραμμα που θέ¬ 
λετε, το οποίο ξεκινάει από τη σειρά 
10 (αυτή είναι και η πρώτη παράμετρος 
της εντολής) και όποτε πατάτε ΓβίυΓπ, 
η επόμενη σειρά αριθμείται αυτόματα 
ανά 20 (αυτή είναι και η δεύτερη παρά¬ 
μετρος της εντολής Αυΐο), δηλαδή 10, 
30, 50, 70 κλπ. Αυτά γι’αυτό το μήνα 
όμως. 

Στο επόμενο τεύχος θα ασχοληθούμε 
με περισσότερες εντολές που ανή¬ 
κουν στο χώρο του σχεδιασμού και θα 
αναφέρουμε ορισμένα παραδείγματα 
και Ιίδ1ίη95 τα οποία θα σας βοηθήσουν 
να καταλάβετε πιο εύκολα τη λειτουρ¬ 
γία των εντολών. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΗΝ III 
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Γ ια τον ροίηΙβΓ έχουμε ήδη πει 
ότι παρουσιάζεται στην οθόνη 
σαν ένα βελάκι και η δουλειά 
του είναι πολύ απλή. Προσο- 
μειώνει το δάχτυλο του χρήστη. Ετσι 
με τον ροίπίθΓ ο χρήστης μπορεί να επι- 
λέξει μία ενέργεια από ένα μενού, να 
αλλάξει την κατάσταση ενός διακόπτη 
ή να ενεργοποιήσει ένα παράθυρο για 
είσοδο δεδομένων. Μπορεί επίσης να 
χρησιμοποιηθεί από το χρήστη σαν ένα 
εργαλείο, ανάλογα με το πρόγραμμα 
που χρησιμοποιεί. Για παράδειγμα μπο¬ 
ρούμε να τον δούμε σε προγράμματα 
γραφικών να αντικαθιστά το πινέλο ή 
τον αερογράφο. Ο δείκτης κινείται 
στην οθόνη με τρόπο ανάλογο με την 
κίνηση του ποντικιού. Δηλαδή ο χρή¬ 
στης χρησιμοποιεί το ποντίκι σαν μέσο 
προκειμένου να μετακινήσει τον ροίπίθΓ 


Υ 

ένα ίοοπ που του αντιστοιχεί. Ανάλογα 
με τον τύπο του προγράμματος το ίεοη 
τοποθετείται στο δεξιό (εφαρμογές, 
υΙΗΪΙίβδ) ή στο αριστερό (ΙίΙίης εγείθπΐδ, 
ρπηΙβΓ άπνβΓδ) μέρος της οθόνης. Από 
την εκκίνηση του συστήματος υπάρ¬ 
χουν ήδη δύο τέτοια ίοοπε στο δεξιό 
μέρος της οθόνης και ένα στο αριστε¬ 
ρό. Αυτά αντιστοιχούν στον ΙβδΚ 
Ηΐ3Π39βΓ στο ρβΙθΜβ υΐίϋΐγ και στο ΑϋΡ5 
και καλύπτουν τις βασικές ανάγκες του 
συστήματος όσο αφορά στον καταμερι¬ 
σμό της μνήμης, το πιοάθ λειτουργίας 
της οθόνης και τη διαχείριση των αρ¬ 
χείων και προγραμμάτων του συστήμα¬ 
τος. Αυτά τα προγράμματα όπως και 
όλα τα υπόλοιπα (ανάλογα πάντα με 
τις δυνατότητες και τη λειτουργία 
τους) είναι σε θέση να αντιδράσουν σε 
κάποιο πάτημα των κουμπιών του πο- 



περιγραφή του άβδΚΙορ, 
συνεχίζουμε την 
παρουσίαση του ΡΙ50-05 
με μερικούς από τους πιό 
συνηθισμένους διαλόγους 
επικοινωνίας χρήστη- 
όθδΚΙορ. Αυτοί οι 
διάλογοι χαρακτηρίζουν 
όλα τα περιβάλλοντα 
παραθύρων και δεν θα 
μπορούσαν να λείψουν 
από το ΡΙ50-05. 


στην οθόνη, ενώ πατώντας ένα από τα 
τρία πλήκτρα του δηλώνει την επιθυμία 
του να ενεργήσει με κάποιον από τους 
τρόπους που αναφέρθηκαν πιό πάνω. 
Μετά από αυτές τις γενικές πληροφο¬ 
ρίες για τα πράγματα που μπορούμε να 
έχουμε στην οθόνη, ας δούμε ποιά εί¬ 
ναι η συμπεριφορά του συστήματος 
από την πρώτη στιγμή που θα το ανοί¬ 
ξουμε και πως αυτή εξελίσσεται καθώς 
δουλέυουμε. Το ΒΙ50-03 εμφανίζεται 
αυτόματα στην οθόνη του μηχανήμα¬ 
τος, αν βέβαια ο χρήστης το έχει επι- 
λέξει και την χωρίζει σε δύο τμήματα. 
Το μεγαλύτερο τμήμα της παραμένει 
κενό και είναι αυτό που κυρίως θα φιλο¬ 
ξενήσει τις εφαρμογές που θα τρέξει ο 
χρήστης. Το δεύτερο και μικρότερο 
τμήμα ονομάζεται ίσοη 03Γ και είναι ένα 
παράθυρο στο οποίο εμφανίζεται κάθε 
πρόγραμμα που υπάρχει φορτωμένο 
στο σύστημα και πιθανότατα τρέχει με 


ντικιού πάνω στο ίοοπ που τους αντι¬ 
στοιχεί με έναν από τους εξής τρό¬ 
πους: 1) Αν ο χρήστης πατήσει το αρι¬ 
στερό κουμπί, η εφαρμογή ανοίγει ένα 
παράθυρο στο οποίο επιτελείται ο σκο¬ 
πός για τον οποίο κατασκευάστηκε. Συ¬ 
νήθως οι εφαρμογές έχουν τη δυνατό¬ 
τητα να ανοίγουν περισσότερα από ένα 
παράθυρα, τα οποία μοιράζονται τα 
ίδια ή και διαφορετικά δεδομένα (είτε 
τα δεδομένα είναι ένα κείμενο, είτε ένα 
αρχείο πελάτη, είτε ακόμα και μια εικό¬ 
να) και είναι δυνατή η μεταφορά των 
δεδομένων αυτών από παράθυρο σε 
παράθυρο. 2) Αν ο χρήστης πατήσει το 
κεντρικό κουμπί, τότε εμφανίζεται ένα 
από τα μενού της εφαρμογής, το 
οποίο πρέπει να περιέχει τουλάχιστον 
μία επιλογή που δίνει πληροφορίες για 
το πρόγραμμα και μία επιλογή για τον 
τερματισμό του προγράμματος. Συνή¬ 
θως υπάρχουν και άλλες επιλογές ανά- 
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λογά βέβαια και με την δόμηση της 
εκάστοτε εφαρμογής. Τα υΐίΐίίίβδ και τα 
ίίΐίπς δγδίθπηδ συνήθως δεν περιέχουν 
τις δύο αυτές επιλογές. Αυτό ακριβώς 
συμβαίνει και στην περίπτωση των 
τριών προγραμμάτων που όπως είπαμε 
είναι φορτωμένα συνεχώς στο σύστη¬ 
μα. Το τρίτο κουμπί του ποντικιού που 
συχνά αποκαλείται και 3ά)3δ1 Κβγ δεν 
χρησιμοποιείται στο σημείο αυτό. Αν 
πατήσουμε το αριστερό κουμπί στην 
πρώτη εφαρμογή, στην οθόνη μας θα 
εμφανιστεί ένα παράθυρο που θα πε¬ 
ριέχει τον κατάλογο προγραμμάτων της 
δισκέττας του συστήματος. Αυτό βέ¬ 
βαια θα συμβεί αν και εφόσον έχουμε 
κάποια δισκέττα στο άπνβ 1 και αυτή 
περιέχει προγράμματα. Αν πατήσουμε 
το μεσαίο κουμπί, θα εμφανιστεί στην 
οθόνη ένα μενού με τις επιλογές που 
αναφέρονται στη δισκέττα που μπορεί 
να υπάρχει στο άπνβ. Αν πατήσουμε το 
μεσαίο κουμπί ενώ ο ροίπίβΓ βρίσκεται 
μέσα στο παράθυρο με τον κατάλογο 
των προγραμμάτων, θα εμφανιστεί ένα 
μενού με λειτουργίες σχετικές με τα 
αρχεία του συστήματος. Ετσι βλέπου¬ 
με ότι κάθε φορά οι επιλογές του με¬ 
νού σχετίζονται άμεσα με το περιεχό¬ 
μενο του παραθύρου στο οποίο βρίσκε¬ 
ται ο ροίπίβΓ. Πραγματικά λοιπόν, αυτό 
που συμβαίνει σε κάθε περιβάλλον γρα¬ 
φικής επικοινωνίας, είναι ένας συνε¬ 
χής διάλογος. Ας το δούμε πιο αναλυτι¬ 
κά: κάθε φορά που ο χρήστης αλλάζει 
τη θέση του ροίπίβΓ, πατάει ένα από τα 
κουμπιά του ητουδβ ή ένα πλήκτρο του 
πληκτρολογίου, το λειτουργικό σύστη¬ 
μα παίρνει ένα σήμα. Το σήμα αυτό θα 
αναλυθεί για να βρεθεί η πραγματική 
του έννοια και ο παραλήπτης και μετά 
θα αποσταλλεί σ'αυτόν. Ο παραλήπτης 
δεν είναι τίποτα άλλο παρά μία από τις 
εφαρμογές που τρέχουν στο άβδΚίορ 
και ακριβώς επειδή αυτές μπορεί να εί¬ 
ναι πολλές, πρέπει να ξεκαθαριστεί σε 
ποια απευθύνεται το μήνυμα που ξεκί¬ 
νησε από το χρήστη. Υπάρχουν βέβαια 
και πιο περίπλοκες καταστάσεις όπου 
το μήνυμα στέλνεται διαδοχικά σε όλες 
τις εφαρμογές (ή σε όσες έχουν δηλώ¬ 
σει ότι μπορούν να δεχτούν τα μηνύμα¬ 
τα αυτά) μέχρι να παρακρατηθεί από 
κάποια που το αξιοποιεί. Εμείς εδώ θα 
εξετάσουμε την πρώτη και πιο απλή 
περίπτωση, αφού αυτή ενδιαφέρει τον 
απλό χρήστη. Σε αυτή την περίπτωση, 
το μήνυμα που φτάνει σε μια εφαρμογή 
περιέχει πληροφορίες που δίνουν στην 
εφαρμογή να καταλάβει την ενέργεια 
του χρήστη που το προκάλεσε και έτσι 
μπορούν με την σειρά τους να απαντή¬ 
σουν με μία ενέργεια ή με ένα άλλο μή- 


Το ΑϋΡδ (μέσω του 
ΡϊΙογ) χρησιμοποιείται από 
το χρήστη για το φόρτωμα 
των προγραμμάτων στο 
άβδΚίορ, τη διαχείριση των 
αρχείων του συστήματος 
(αντιγραφή, διαγραφή, 
αλλαγή ονόματος κλπ) 
καθώς και για το φόρτωμα 
ή το σώσιμο των 
δεδομένων. 

νυμα. Προκειμένου όμως να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε κάποια εφαρμογή, πρέπει 
πρώτα να τη φορτώσουμε. Αυτό στο 
άβδΚίορ γίνεται με την βοήθεια του 
ΡΙίΕΒ. Το ΡιΙθγ είναι ουσιαστικά η μετα¬ 
φορά των κλασσικών εντολών που θα 
χρησιμοποιούσε ένας χρήστης στο πε¬ 
ριβάλλον του άβδΚίορ. Δηλαδή έχουμε 
ένα γραφικό ίηίβάβοβ του ΑϋΡδ (του 
κομματιού του λειτουργικού συστήμα¬ 
τος που είναι υπεύθυνο για τη διαχείρη- 
ση των αρχείων). Ας δούμε όμως πιο 
αναλυτικά τα πράγματα. Το ΑϋΡ5 στο 
άβδΚίορ παρουσιάζεται με τη μορφή 
ενός ή περισσοτέρων ίοοπδ, ανάλογα 
πάντα με τον αριθμό των άπνβδ και 
των ίΐ3Γά άίδΚδ που υπάρχουν στο σύ¬ 
στημα. Τα ίοοπδ αυτά όπως έχουμε πει 
παρουσιάζονται στο αριστερό μέρος 
του ίοοη ό3Γ αφού ανήκουν σε κάποιο 
ίίίίης δγδίβηπ. Το ΑϋΡ3 (μέσω του ΡιΙθγ) 
χρησιμοποιείται από το χρήστη για το 
φόρτωμα των προγραμμάτων στο 
άβδΚίορ, τη διαχείριση των αρχείων του 
συστήματος (αντιγραφή, διαγραφή, αλ¬ 
λαγή ονόματος κλπ) καθώς και για το 
φόρτωμα ή το σώσιμο των δεδομένων. 
Επίσης με τη βοήθεια του ΑϋΡ5 ο χρή¬ 
στης μπορεί να κάνει ίοππβί, νβπίγ, 
άίδΓπουηΐ, καθώς και άλλες λειτουργίες 
που αναφέρονται πλέον σε ολόκληρη 
την δισκέττα. Με ακριβώς αυτή τη νοο¬ 
τροπία, δηλαδή το διαχωρισμό των 
ενεργειών σε αυτές που επιδρούν στα 
αρχεία και σε αυτές που επιδρούν στις 
μονάδες, έχουν δομηθεί τα μενού του 
ΑϋΡδ στο άβδΚίορ. Ετσι με το πάτημα 
του κεντρικού κουμπιού πάνω από το 
ίοοη μιας μονάδας (ξεχωρίζουμε τις μο¬ 
νάδες τόσο από τον αριθμό που υπάρ¬ 
χει ακριβώς κάτω από το αντίστοιχο 
δρπίβ όσο και από τη μορφή αυτού, η 
οποία είναι διαφορετική για τα άίδΚ 
άπνβδ και τα ίΐ3Γά άίδΚδ) εμφανίζεται το 


μενού με τις λειτουργίες που επενερ¬ 
γούν στην αντίστοιχη μονάδα. Οι λει¬ 
τουργίες αυτές είναι οι εξής: Νβπιβ 
άίδΚ: Με την λειτουργία αυτή μπορούμε 
να δώσουμε ένα όνομα στη δισκέττα ή 
στο σκληρό δίσκο. ΟίδΓπουπΙ : Το ΑϋΡδ 
συνήθως κρατάει μερικά στοιχεία για 
την κάθε δισκέττα αντί να τα διαβάζει 
συνέχεια. Η λειτουργία αυτή σβήνει αυ¬ 
τά τα στοιχεία από την ΗΑΜ και έτσι 
την επόμενη φορά πρέπει να ξαναδια¬ 
βαστούν. Το αντίθετο γίνεται με την 
εντολή πιουηΐ. ΒβοΚυρ : Μια πολύ χρή¬ 
σιμη λειτουργία που δημιουργεί ένα 
ακριβές αντίγραφο μίας δισκέττας σε 
κάποια άλλη, νβπίγ : Με την επιλογή 
αυτή το σύστημα ερευνά την ύπαρξη 
κάποιου ή κάποιων θγγογ3 στην επιφά¬ 
νεια της δισκέττας. Ργθθ : Απλά μας δί¬ 
νει τον ελεύθερο χώρο σε μία δισκέττα 
ή στο σκληρό δίσκο. Πριν συνεχίσουμε 
με το δεύτερο μενού που παρουσιάζει 
ο ΡιΙθγ στο άβδΚίορ, θα πούμε λίγα 
πράγματα για τον τρόπο με τον οποίο 
είναι οργανωμένα τα αρχεία στον 
ΑΓοηίΓηβάβδ. Ο τρόπος οργάνωσης εί¬ 
ναι σχετικά απλός και ακολουθεί τη διά¬ 
ταξη δέντρου (ΤΓββ δίΓυοΙιιτβ). Αυτό 
σημαίνει ότι τα αρχεία μας είναι οργα¬ 
νωμένα (αν βέβαια εμείς το θελήσου- 
με) σε άίΓβοΙοπβδ και δυό-άίΓβοίοπβδ με 
τρόπο που θυμίζει ένα αντεστραμμένο 
δέντρο. Η ρίζα του δέντρου δηλαδή το 
γοοΙ άΪΓθοΐΟΓγ στον ΑΓοίιίππβάβδ πάντα 
ονομάζεται $. Από αυτό το άίΓβοίοιγ ξε¬ 
κινάμε πάντα όταν τοποθετούμε μια δι- 
σκέττα στο άπνβ και βλέπουμε τα πε¬ 
ριεχόμενά της και αυτό το άίΓβοίΟΓγ 
χρησιμοποιούμε συνήθως όσο αφορά 
στη μετακίνησή μας στο σύστημα. Ενα 
άίΓβοίοιγ στο ΑϋΡδ έχει ένα όνομα που 
αποτελείται από 12 στοιχεία που δεν 
πρέπει να περιλαμβάνουν ορισμένα ει¬ 
δικά σύμβολα, τα οποία έχουν ειδικό 
νόημα στο σύστημα. Το ίδιο ισχύει και 
για τα αρχεία του συστήματος. Κάθε 
άίΓβοίοιγ όπως είπαμε μπορεί να περι¬ 
λαμβάνει μέχρι ένα συγκεκριμένο αριθ¬ 
μό άλλων άίΓβοΙοπβδ και αρχείων. Τα 
άίΓβοΙοπβδ αυτά αποτελούν δηλαδή δυό- 
άίΓβοίΟΓϊβδ του άίΓβοίοιγ στο οποίο ανή¬ 
κουν. Ετσι δημιουργείται η δομή δέ¬ 
ντρου που αναφέραμε. Στο άβδΚίορ για 
να δούμε τα περιεχόμενα μιας δισκέτ- 
τας ή του σκληρού δίσκου δεν έχουμε 
παρά να πατήσουμε το αριστερό κουμπί 
του ποντικιού πάνω στο ίοοη της αντί¬ 
στοιχης μονάδας. Αφού διαβαστούν 
από τη μονάδα τα περιεχόμενα του 
γοοΙ άίΓβοίοιγ, εμφανίζεται στην οθόνη 
ένα παράθυρο με τα αντίστοιχα ίοοπδ. 
Αυτά όμως για τώρα, η συνέχεια και το 
τέλος του άρθρου στο επόμενο τεύχος. 


υδΕΗ 
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ΚΑΡΑ0ΛΗ & ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 


ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 


ΜΙΚΡΑΣ ΑΣΙΑΣ 

ΔζΔΗΜΑΡΧΕΙΟ 

Γ 


ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΑΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΑ: 46.11.309 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 

• ϋΙδΚ ΟΒίνΕ 3.5ΊΜΒ 

• ΕΧΡΑΝδΙΟΝ ΜΕΜΟΒΥ \Λ/ΙΤΗ ΒΕΑΙ. 
ΤΙΜΕ ΟΙΟΟΚ ΑΝϋ ΟΑΙΕΝϋΑΒ 

• Τν ΜΟϋυίΑΤΟΒ Α520 




ΣΚΑΚΙ-ΤΑΒΛΙ 

• ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΟΗΕδδΡΑΒΤΝΕΒ 

• ΟΗΕδδ ΤΕΑΜ-ΜΑΤΕ 

• ΡΟΟΚΕΤ ΟΗΕδδ 

• δΕΝδΟΒΥ ΒΑΟΚΑΜΜΟΝ 



ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5” 5.25” 

• ΒΑδΡ ΕΧΤΒΑ Ηϋ/2ϋ 

• ΒΑδΡ ΕΧΤΡΙΑ 23/20 

• ΡΟνΥΕΒ Ηϋ/20 

• ΤϋΚ 2δ/2ϋ 

• νΕΒΗΑΤΙΜ 2δ/2ϋ 

• νΕΒΒΑΤΙΜ ΤΕΡίΟΝ 2δ/2ϋ 

• ΟΑΤΑΡίΕΧ 2δ/2ϋ 

• δΟΝΥ 2δ/2ϋ 

• ΡΑΒΒΟΤ 25/2 ϋ 

• ϋνθ Η0/2ϋ 

• ρυϋΐ οοιοβ ηο/ 2 ο 

• ΕΑΟΙΕ 2δ/2ϋ 

• 3Μ Οδ/ϋϋ 

• ΜΑΧΕΙΙ ΜΡ/20ϋ 

• ΑΜδΟΡΤ 3” 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

• ΑάόΙίό ΜΙΙδΙΟ δΥΝΤΗΕδΙΖΕΒ 
ΟΑΒϋ 

• ΡΟ-άΙΙίη νίΒυδ ΙΜΜΙΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

• ΜΟΙΙδΕ 

• ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΒϋ 




■ν 



ϋΟΥδΤΙΟΚδ 

• ΒΑΟΕΜΑΚΕΒ 

• ΤΙΙΒΒΟ ΒΙΑδΤΕΒ 

• ουιοκ ουΝ τιιββο β 

• αυιοκδΗοτ ιι τιιββο 

• ΝΑνίΟΑΤΟΒ 

• ΟΟΒΒΑ 

• ΟϋΟΥΙΙ 

• ΜΕΟΑ ΒΕΑδΤΕΒ 

• δΤΑΒΡΙΟΗΤΕΒ 

• ϋΟΥ ΒΟΑΒϋ 

• ΟΒΥδΤΑΙΤυΒΒΟ 

• αυιοκ ϋογ ιιι 

• αυιοκδΗΟτ-ρο 

• δΡΕΕϋ ΚΙΝΟ 

• δυΡΕΒ ϋΟΥ V 

• ΤΗΕ ΟΒΙΙΙδΕΒ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ & ΤΥΟΑΜΕ2600 



ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ ΟΑΜΕδ 

• ΙΛΒΒΥΙΙΙ 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕίΟΤ 1 

• Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΕΙΕΒ 

• ΗΕΒΟ'δ ΟυΕδΤ 

• ΟΟϋΕ-ΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

• ΤΗΕ ΟΟΙΟΝΕΙϋδ ΒΕΟυΕδΤ 

• ΒΒυΟΕ ίΕΕ Ι_ΙνΕ5 

• ΒΙΑΟΚ ΗΟίΕ 

• ΒΑΙΙ_ ΒΟΑΟ ΤΥΟΟΟΝ 

• Ρ-19 δΤΕΑίΤΗ ΡΙΟΗΤΕΒ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• ϋΑνίΟ ννΟΙΡ 

• Ρ-15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ II 

• ΒΕϋ 3ΤΟΒΜ ΒΙδδΙΝΟ 

• Ρ-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙ.ΟΤ 

• δΤΕίΙΑΒ 7 

• ΡΑΙΧΟΝ Ρ-16 

• ΟΑδΤΙΕ ΜΑδΤΕΒ 

• ΟυΝδΗΙΡ 

• ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

• δΙΜΟΙΤΥ 

• δΤΑΒ ΤΒΕΚ V 

• ΒΟΟΚΕΤ ΒΑΝΟΕΒ 

• 3ΗΙΝΟΒΙ 

• δΗΑΟΟνΥΟΑΤΕ 

• ΤΗΕΙΒ ΡΙΝΕδΤ ΗΟυΒ 

• ΒΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

• ΟΗΟδΤδ'Ν ΟΟΒΙΙΝδ 

• ΜΙϋ,ΕΝίυΜ 2.2 

• δΤΒΥΧ 

• ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΗΑΒΒΙΕΒ δΙΜυΐΑΤΟΒ 

• ΤΗυΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ 

• ΟΙΒΟυΐΤ δ ΕΟΟΕ 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ 

• ΙΑΒΒΥ III 

• ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΟΑΜΕΙΟΤ 

• ΤΗΕ ΟΟίΟΝΕίδ ΒΕΟυΕδΤ 

• ΜΑΝ ΗίΙΝΤΕΒ 2 

• ΗΕΒΟδ αυεδτ 

• ΚΙΝΟ'δ αυΕδΤ IV 

• ΡΟΟΟΕ ΟυΕδΤ II 

• Α- 1 Ό ΤΑΝΚ ΚΙΙ_ 1 _ΕΒ 

• οηβονο αυεδτ ι 

• ΟΗΒΟΝΟ ΟυΕδΤ II 
•ΤΕΒΒΟΒΡΟΟδ 

• ΟΒΙΙΤΕΒΑΤΟΒ 

• ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 

• Β1.000 ΜΟΝΕΥ 

• δΗΑΟΟΥΥ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ I 

• δΗΑΟΟΥΥ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ II 
•ΑΝΑΒΟΗΥ 

• ΙΝΡΕδΤΑΤΙΟΝ 

• δΤΒΥΧ 

• ΝΕνΕΒΜΙΝΟ 

• ΜΕΝΑΟΕ 

• ΜΑΤΒΙΧ ΜΑΒΑυΟΕΒδ 

• ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΖΖ 

• ΟΕϋΑνυ I 

• ΟΕϋΑνυ II 

• δΗΑΟΟννΟΑΤΕ 

• υΝΙΝνίΤΕϋ 

• ΡΙΒΑΤΕδ 

• δΤυΝΟ ΟΑΒ ΒΑΟΕΒ 

• ΒνΡ ΗΟΝΟΑ 

• ΑΙΒΒΟΝδ ΒΑΙΝΟΕΒ 

• Τν δΡΟΒΤδ ΒΑδΚΕΤΒΑίί 

• Τν δΡΟΒΤδ ΡΟΟΤΒΑίΙ. 

• Τν Ο ΑΜΕ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΟΕδΕΒΤ 

• ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

• ΜΑΝΟΗΕδΤΕΒ υΝΙΤΕϋ 

• ΡΙΟΗΤΙΝΟ δΟΟΟΕΒ 

• ϋΒΑΚΚΗΕΝ 

• ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

• ΗΑΜΜΕΒΡΙδΤ 

• ΗΕδΟίυΤΙΟΝ 101 

• ΡΑΙΙΕΝ ΑΝΟΕΙ 

• ΧΙΡΗΟδ 

• ΤΗΕΜΕ ΡΑΒΚ ΜΥδΤΕΒΥ 
•ΧΕΝΟΜΟΒΡΗ 

• ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 

• ΡΟΜΒΟ δ αυεδτ 

• ΤΗυΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ 

• ΜΙίίΕΝίυΜ 2.2 

• ΑδΤΑΒΟΤΗ 

• ΟΑδΤΙΕ ΜΑδΤΕΒ 

• ΙΝΤΕΒΡΗΑδΕ 

• ΝΙΝϋΑ δΡΙΒΙΤ 

• ΟΟυΒίΕ ϋΒΑΟΟΝ II 

• χ-ουτ 

• ϋΥΝΑΜΙΤΕ ϋυχ 

• ννΐΐ.0 δΤΒΕΕΤδ 

• ΤΗΕ ΗυΝΝΙΝΟ ΜΑΝ 

• ΤΗΕ ΙΑδΤ ΝΙΝϋΑ II 
























































































































































ΙΙνκεαΙ, 



Οχι μονο υψηλής ποιότητας παιχνίδι, αλλά και ευχάριστα διαφορετικό 


ζι:κ( 


Με μια μίξη από δισδιαστατες κ τρισδιά¬ 
στατες εικόνες κ' έναν συνδυασμό από 
δράση κ' προβληματισμό, το ΙΙΝΗΕΑ1. θα 
μπορούσε να είναι μια τερατώδης επιτυ- 


Η απίστευτα γρήγορη ταχύτητα των τρισ¬ 
διάστατων επιπέδων είναι τεχνικά ιδιαίτε 
ρα εντυπωσιακή. 


Οι σκηνές με τα τοπία του χειμώνα είναι 
πολύ εντυπωσιακές. 

Ζ 


Τα επίπεδα δράσης κ' περιπέτειας έχουν 
καταπληκτικά γραφικά, γεμάτα από 
λεπτομέρειες κ'φαντασία. /'/ΛΡ 

























I ·1 ονίθνν 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΑΙΥΕδΟΜΕ 

ΗουδΕ 

Ρ8ΥΘΝ05Ι5 

ΡΟΠΜΑΤ 

ΑΜ6Α 

ΤΙΜΗ 

7100 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΘΕίΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΘδ 




ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ ΚΑΤΑΣΤΡΩΜΑΤΟΣ 


Τ α προηγμένης τεχνολογίας όργανα του σκάφους μου αποκάλυψαν ότι υπάρ¬ 
χουν οκτώ συνολικό πλανήτες σ'αυτό το σύστημα. Ολοι τους είναι επικίνδυνοι 
αλλά και κερδοφόροι. Σμήνη από εξωγήινους γεμίζουν ασφυκτικά όλους τους 
πλανήτες και ακούγονται περίεργες φήμες για γιγάντια πλάσματα που περιπο- 
λούν στις ατμόσφαιρες τους, έτοιμα να κατατεμαχίσουν κάθε ανύποπτο θύμα. Στις ά&(8 
άθηλδ όμως ανακάλυψα και άλλα αποθαρρυντικά στοιχεία. Το κόστος των καυσίμων σ'αυ¬ 
τό το σύστημα είναι απίστευτα υψηλό, έτσι ώστε σε συνδυασμό με τις προηγούμενες πλη¬ 
ροφορίες το ρίσκο της όλης επιχείρησης είναι πλέον πολύ ανεβασμένο. Και ήδη βρισκό¬ 
μαστε 12 έτη φωτός μακρύτερα από το γαλαξία μας... Είναι γνωστό σε όλους ότι όταν όλα 
πάνε άσχημα κάποιο καινούριο στοιχείο έρχεται και τα κάνει χειρότερα!! Αυτό ακριβώς 
συμβαίνει και στην περίπτωσή μας. Εκτός απ'όλα όσα είπαμε προηγουμένως, καινούριες 
δυσκολίες προστίθενται στην αποστολή μας. Συγκεκριμένα οι ΗοπιΙΚβίιπε, μια μιλιτοριστι- 
κή ράτσα εξωγήινων έχει εχθρικές διαθέσεις απέναντι στους ΟοΙβΓίβπβ, οι οποίοι είναι 
καλοί έμποροι αλλά αρνούνται να τους πουλήσουν τα προϊόντα τους. Ολα αυτά γίνονται 
εδώ και αρκετούς αιώνες και τα πράγματα ήδη έχουν φθάσει στο απροχώρητο. Ετσι οι 
ΗοπιϋοΙιη$ αποφασίζουν να καταστρέψουν ολόκληρο το Οοΐ8Π8η σύστημα, και δυστυ¬ 
χώς για μας κατέχουν πλήρως την απαραίτητη τεχνολογία για να πραγματοποιήσουν την 
απειλή τους. Είναι απλά θέμα χρόνου να μαζέψουν την απαιτούμενη ενέργεια που θα επι¬ 
τρέψει στο γιγάντιο κανόνι Προμηθέας να καταστρέψει τα πάντα. Πρέπει λοιπόν να μαζέ¬ 
ψουμε όσα καύσιμα και εμπορεύματα μπορούμε από όλους τους πλανήτες στο συντομότε 
ρο δυνατό διάστημα και να επιστρέψουμε στο γαλαξία μας. Αλλιώς θα προσθέσουμε τα 
κοκκαλό μας (και των συντρόφων μας) στη διαστημική σκόνη που ταξιδεύει απο γαλαξία 
σε γαλαξία.... 


ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗ 

Το τεράστιο διαστημόπλοιο 
5(3Γδάίρ Εΐ3ρίά3θ ήδη πλησίαζε όλο 
και κοντότερα στο δικό μας γαλαξία. 
Το ταξίδι μας στο σύστημα δΚΝΙίοη 
δεν ήταν και τόσο επιτυχές και 
έπρεπε να γίνει κάτι με το πλήρωμα 
που είχε πέσει σε απραξία εδώ και 
αρκετό καιρό. Μια ανταρσία μέσα στο 
σκάφος λόγω βαρεμάρας σίγουρα δε 
θα μας έβγαινε σε καλό. Ετσι σαν 
κυβερνήτης του διαστημόπλοιου 
αποφάσισα να επισκεφθούμε το 
κοντινότερο αστρικό σύστημα σε 
αναζήτηση δράσης και γιατί όχι και 
διάφορων εμπορικών συναλλαγών. 

Να λοιπόν πως βρεθήκαμε στο 
σύστημα Οοΐ3Π3Π (μη με ρωτάτε να 
σας πω που ακριβώς βρίσκεται, 
ψάχτε και κανα χάρτη του 
σύμπαντος) ταξιδεύοντας προς ενα 
ειδικά βρεγμένο πλανητη με το 
ανορθόδοξο όνομα Αςυοδδ. 


νν Ε 1 Ο Ο Μ Ε 


Κ υρίες και κύριοι καλώς ήρθατε 
στο ΑννΕδΟΜΕ!!! Μιλάμε βέ¬ 
βαια για την καινούργια κυ¬ 
κλοφορία της Ρ5γ9ηο3ΐ5, μια 
εταιρία που έχει βαλθεί να μας 
κάνει να χάσουμε τον ύπνο μας, το σχο¬ 
λείο μας, τις γυναίκες μας (όσοι έχουμε!) 
και τις τελευταίες τρίχες από το κεφάλι 
μας (όσες μας απέμειναν μετά από το παί¬ 
ξιμο του δάβάονι/ ο< Ιόβ ΒβββΙ III!) 

Συγκεκριμένα το ΑννΕδΟΜΕ, το Ββ35ΐ II, 
και το ΚΙΙΙΙης Οβγπθ δίιονν (άλλο φοβερό 
παιχνίδι κι'αυτό), αποτελούν τρία από τα 
καλύτερα παιχνίδια όλης της φετινής χρο¬ 
νιάς. Εδώ ίσως μιλάμε πλέον και για κά¬ 
ποιο ρεκόρ! Αρκετά όμως με τα στατιστικά. 

Ας επιστρέφουμε λοιπόν στη τελευταία 
κυκλοφορία της περιβόητης αυτής εται¬ 
ρίας, στο φοβερό (κατά λέξη μετάφραση η 
αλλιώς όνομα και πράγμα) ΑΥίΕδΟΜΕ 
(προφέρεται άουσαμ). 

Η εισαγωγή που μόλις διαβάσατε σας 
βάζει πλήρως μέσα στο κλίμα του παιχνι¬ 
διού. Πραγματικά πρόκειται για ένα πολύ 
δυνατό σενάριο μέσα από το οποίο ξεπετά- 
γεται ένα καταπληκτικό παιχνίδι άψογα 
εκτελεσμένο σε όλα τα επιμέρους κομμάτια 
του. Κι'αυτά είναι τόσα πολλά... 


Περισσότερα όμως γι’αυτά παρακάτω. 
Αυτό που θέλω να πω τώρα είναι ότι πολύ 
θα μ'άρεσε να δω μια ταινία στο κινηματο¬ 
γράφο, σκηνοθετημένη απο κάποιο μαιτρ 
του είδους (βλεπε Οθογ^θ ίυοαβ η ΗΙάΙβγ 
δεοίΐ των δ(3Γ νΥ3Γ5 και ΒΙαάβ ΠυηπβΓβ 
αντίστοιχα) που να στηρίζεται σ'αυτό το 
παιχνίδι. Ισως είναι καιρός να αρχίσουν να 
βγαίνουν ταινίες στη μεγάλη οθόνη που να 
οφείλουν την ύπαρξή τους σε αντίστοιχα 
οοπιρυΙβΓ 93Γηβ3, ενώ μέχρι σήμερα συμ¬ 
βαίνει το αντίθετο όπου τις περισσότερες 
φορές τα αποτελέσματα είναι από μέτρια 
έως πολύ άσχημα... 

Ειλικρινά το ΑννΕδΟΜΕ έχει όλα τα προ¬ 
σόντα για κάτι πολύ καλό... 


ΜΙΑ ΕΥΚΟΛΗ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ 


Α ς αφήσουμε όμως τις μεγάλες 
οθόνες και ας επιστρέφουμε 
στην οθόνη του υπολογιστή 
μας. Οπως είδαμε στην αρχή, 
το σκάφος σας ταξιδεύει προς 
το πλανήτη Αηυοββ, έναν απο τους οκτώ 
πλανήτες του αστρικού συστήματος 
Οο(3Γί8η. Το ταξίδι σας αυτό θα σας το δυ¬ 
σκολέψουν οι πειρατές του διαστήματος, 
οι γιγάντιοι μετεωρίτες, και τα τεράστια ερ- 















πετά που περιπολούν στην ατμόσφαιρα 
του πλανήτη. Αν βγείτε ζωντανοί από όλα 
αυτά, δεν σημαίνει ότι τελείωσαν τα βάσα¬ 
νά σας. Στην επιφάνεια του πλανήτη σας 
περιμένουν τα σκάφη των εξωγήινων, όχι 
για κάποια τιμητική υποδοχή αλλά για να 
σας κάνουν τη ζωή ακόμη πιο δύσκολη. 

Μετά πρέπει να βρείτε κάποιο σωστό μέ¬ 
ρος να προσγειωθείτε, όπου πεζοί πλέον 
θα πρέπει να ανακαλύψετε την μυστική εί¬ 
σοδο στην υπόγεια πόλη. Μην περιμένετε 
βέβαια τέτοια σημαντική είσοδο να τη βρεί¬ 
τε αφύλακτη. 

Ολο και κάποιο τέρας ενός 
κάποιου όγκου θα έχει σοβα¬ 
ρές αντιρρήσεις σχετικά με 
την είσοδό σας... 

Οταν καταφέρετε να το 
πείσετε, κοινώς το σκο¬ 
τώσετε, τότε πλέον μπο¬ 
ρείτε να ξεκουραστείτε 
(ουφ!!). 

Τι λέω όμως που καιρός για 
ξεκούραση. Ο χρόνος σας είναι 
πολύ λίγος. Ας μην ξεχνάτε τους 
ΗοιπίΙοίιηδ. 

Αφήνετε λοιπόν το ]ογ$Ιίοί< στην άκρη 
και βάζετε το μυαλό σας να δουλέψει. 

Εδώ είναι ίσως το πιο κρίσιμο σημείο 
του παιχνιδιού, όπου πρέπει να πορθούν 
οι σω στές αποφάσεις από τις οποίες κρί- 
νεται η ζωή η δίκιά σας και του πληρώμα¬ 
τος σας. Συγκεκριμένα τα όπλα που μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε, τα καύσιμα, τα προϊό¬ 
ντα που μπορείτε να πουλήσετε και ο σω¬ 
στός υπολογισμός του επόμενου ταξιδιού 


σας, είναι αποφάσεις που πρέπει να παρ¬ 
θούν μετά από πολλή σκέψη. Οταν λοιπόν 
έχετε τελειώσει με όλα αυτά ξαναβγαίνετε 
στο διάστημα, έτοιμοι να συνεχίσετε το τα¬ 
ξίδι σας στον επόμενο πλανήτη. Ας μην 
ξεχνάτε ότι υπάρχουν άλλοι επτά πλανή¬ 
τες που σας περιμέ νουν... Ας σταθούμε 
όμως ακόμα για λίγο, στις υπόγειες πόλεις 
που συναντάτε (μόνο αν είσαστε ικανοί 
παίκτες παρακαλώ !!) πάνω στους διάφο¬ 
ρους πλανήτες. Νομίζω ότι η φύση του 
παιχνιδιού είναι τέτοια, που μας επιτρέπει 
(σε συνδυασμό βέβαια και με τη 
δίκιά μας πονόψυχη φύση !!), 
να σας δώσουμε μερικές 
πληροφορίες και γιατί οχι 
και κάποιο άίπ( παραπά¬ 
νω. Συγκεκριμένα, σ’ολα 
τα προηγούμενα στάδια, 
δηλαδή στις αναμετρή¬ 
σεις σας με τους πειρα¬ 
τές, τους μετεωρίτες και τα 
διάφορα τέρατα, πρέπει να 
παίξετε καλά και να μαζέψετε 
όσο το δυνατόν περισσότερους 
κρυστάλλους και ορυκτά μπορείτε. Και αυ¬ 
τό γιατί έτσι αυξάνονται τα χρήματα σας 
(πολύ βασικό αυτό), όπως και τα καύσιμα 
σας (πάρα πολύ βασικό). Τα χρήματα 
μπορείτε να τα χρησιμοποιήσετε για να 
εξοπλίσετε το σκάφος σας. Υπάρχει μια 
μεγάλη γκάμα από όπλα τα οποία μπορούν 
να σας βοηθήσουν στις αναμετρήσεις σας. 

Αυτά είναι σφαιρικές βόμβες, παλμικά 
Ι8Ζ6Γ8, περιφερειακά όπλα, θανατηφόρες 
ακτίνες , φλογοβόλα, πιίηίης Ιβζβτδ, κανό- 


















ΜΕ6Α 



νι πλάσματος μεγάλης εμβέλειας και το 
πιο δυνατό, ο ακτινωτός διαλυτικός κατα- 
στροφέας. Το κακό είναι ότι κάθε πλανή¬ 
της διαθέτει μερικά από αυτά και θα χρεια¬ 
στεί να επισκευθείτε αρκετούς πλανήτες 
για να τα μαζέψετε όλα. Πάντως στον 
πρώτο πλανήτη πρέπει οπωσδήποτε να 
αγοράσετε τα πιίηίηρ Ι9Ζ6Γ$, τα οποία θα 
σας βοηθήσουν να μαζέψετε τα ορυκτά 
απο τους μετεωρίτες. Επίσης, μπορείτε να 
διαλέξετε κάποια αποστολή από τον ένα 
πλανήτη στον άλλο, αν βέβαια υπάρχει, 
που θα αυξήσει τα αποθέματα σας σε χρή¬ 
ματα η καύσιμα. Μετά σειρά έχει να κανονί¬ 
σετε τη πορεία σας προς τον επόμενο πλα¬ 
νήτη, μέσω του ειδικού κομπιούτερ 
πθνοοιτι. Στην οθόνη του λοιπόν βλέπετε 
τα χρήματά σας, τα καύσιμά σας, το λογα¬ 
ριασμό του ξενοδοχείου (δεν πιστεύω να 
νομίζατε ότι θα μένατε στο δρόμο !!), τον 
πλανήτη που είσαστε και τον πλανήτη που 
θέλετε να πάτε, καθώς και τις ανάλογες 
ημερομηνίες. Μπορείτε να περιμένετε πάτε 
ο πλανήτης που θέλετε να πάτε θα πλη¬ 
σιάσει κοντά στον πλανήτη που είσαστε 
(πληρώνοντας φυσικά το λογαριασμό στο 
ξενοδοχείο) για να γλυτώσετε πολύτιμα 
καύσιμα. Εσείς πρέπει να κρίνετε τι σας 
συμφέρει καλύτερα. 

Οταν λοιπόν τελειώσετε με όλα αυτά, 
μπορείτε πλέον να συνεχίσετε το ταξίδι 
σας. 


Ο ΣΩΣΤΟΣ ΤΡΟΠΟΣ 


Α λλά νομίζω ότι είναι καιρός να 
προχωρήσουμε και στα πιο τε¬ 
χνικά θέματα του παιχνιδιού, 
που αν μη τι άλλο, είναι εξί¬ 
σου ενδιαφέροντα. Ας ξεκινή¬ 
σουμε λοιπόν από τα γραφικά, και πιο συ¬ 
γκεκριμένα την εισαγωγή. Πρέπει όμως 
πρώτα να πάρουμε μερικά μέτρα ασφα¬ 
λείας, γιατί υπάρχουν και καρδιακοί ανάμε- 
σά μας... Καθίστε λοιπόν όσο πιο αναπαυ¬ 
τικά μπορείτε στη πιο καλή πολυθρόνα του 
σπιτιού σας (αγνοώντας τα ικετευτικά σχό¬ 
λια της μαμάς σας για προσοχή), συνδυά¬ 
στε την Αιπί 98 σας με το ακριβό σας στε¬ 
ρεοφωνικό (μάλλον πρώτα κάντε τη σύν¬ 
δεση και μετά καθίστε, (πάντα χάνω το 
μυαλό μου όταν μιλάω γι αυτήν ειδικά την 
εισαγωγή..), ανοίξτε το νοΙυπιβ του ενισχυ¬ 
τή στο τέρμα, βάλτε τη πρώτη δισκέττα 
στο άΗνβ, και κλείστε τα φώτα!!! Το ξέρω, 
είναι περίεργη ιεροτελεστία αλλά μόνον 
έτσι θα μπορέσετε να καταλάβετε πλήρως 
αυτό που βλέπετε. Πράγματι, αν η εισαγω¬ 
γή του Ββ35( II ήταν η καλύτερη (που σί¬ 
γουρα ήταν) με μάγους και τέρατα, αυτή 
εδώ είναι η καλύτερη εισαγωγή με διαστη¬ 
μικό θέμα που έχει γίνει ποτέ σε παιχνίδι!!! 

Εδώ η ΡδΥβποδίδ ξεπέρασε τον ίδιο της 
τον εαυτό. Βλέπετε μια σκηνή μονομαχίας 
από αυτές που περιγράψαμε πιο πριν, με 



καταπληκτικά τεράστια γραφικά και φοβε¬ 
ρά ομαλή κίνηση, ακριβώς σαν να είσαστε 
σε κινηματογράφο. Εμένα προσωπικά μου 
θύμησε μονομαχίες ανάμεσα σε σκάφη από 
την παλιά πολύ καλή ταινία ΒβΜΙβδΗίρ 
03ΐ80(ί03. Ειδικά η στιγμή της έκρηξης του 
εχθρικού σκάφους, όπου μετά φαίνεται το 
δικό σας έτσι τεράστιο να περνάει πάνω 
από τον πλανήτη και να φεύγει, είναι το 
κάτι άλλο... Αλλά όλα αυτά ίσως να μη φά¬ 
νταζαν τόσο εντυπωσιακά αν δεν ήταν αυ¬ 
τός ο καταπληκτικός ήχος (εδώ η χρησιμό¬ 
τητα του στερεοφωνικού). Βαρύς, γεμάτος 
ήχος του σκάφους όπως σκίζει τον αέρα 
(μάλλον το κενό του διαστήματος), δεμέ¬ 
νος απόλυτα με αυτό που βλέπουμε στην 
οθόνη. Φεύγει το σκάφος σας απο αριστε¬ 
ρά προς τα δεξιά της οθόνης, αυτό ακούτε 
και στα ηχεία σας με πλήρη λεπτομέρεια. 

Αψογοι ήχοι των Ιβζβτδ και μια χορτα¬ 
στική έκρηξη συμπληρώνουν την απόλαυ¬ 
σή σας. Ειλικρινά δεν μπορώ να φανταστώ 
τίποτα καλύτερο... 


Ω Ω Ω Ω ! ! ! 


Ο ταν λοιπόν η εισαγωγή έχει 
τέτοια ποιότητα, τι να πούμε 
για τα γραφικά και τον ήχο 
στο ίδιο το παιχνίδι... 

Το διαστημόπλοιό σας είναι 
τεράστιο και είναι στο κάτω και κεντρικό 
τμήμα της οθόνης και γύρω σας είναι οι 
διάφοροι εχθροί. 

Με το (ογβΙίοΚ περιστρέφετε το διάστη¬ 
μα (άρα και τους τυχόν εχθρούς σας μέσα 
σ’αυτό), η αντίστοιχα κινείστε εμπρός-πί- 
σω, πράγμα που ενώ ακούγεται περίεργα, 
στη πράξη συνηθίζεται πολύ γρήγορα, και 
τελικά είναι περισσότερο αποτελεσματικό. 

Οταν πλησιάσετε τον πλανήτη, εγκατα¬ 
λείπετε το κεντρικό σκάφος και ελέγχετε 
ένα μικρότερο και πιο ευέλικτο σε όλη την 
οθόνη, προσπαθώντας να αποφύγετε τα 
τεράστια κυριολεκτικά ερπετά, τα οποία σε 
στιγμές γεμίζουν όλη την οθόνη και κι 
νούνται με τεράστια ταχύτητα!!! 

Πρέπει να το δείτε για να το πιστέψετε. 
Στα ενδιάμεσα στάδια βέβαια, μπορείτε να 
διαλέξετε τα όπλα που θέλετε και να εξε¬ 
τάσετε την ασπίδα σας. 

Μετά, μέσα στην ατμόσφαιρα του πλανή¬ 
τη, πάλι αλλάζει ο τρόπος που παίζετε. 

Βλέπετε το σκάφος σας από πάνω, και 
προσπαθείτε να σκοτώσετε όσο πιο πολλά 
εχθρικά σκάφη μπορείτε, αυξάνοντας έτσι 
τα αποθέματα σας σε οξυγόνο που θα σας 
είναι απαραίτητο όταν προσγειωθείτε στην 
επιφάνεια. 

Εκεί, πεζός πλέον πρέπει να υπερασπί¬ 
σετε τη ζωή σας με το ακτινοβόλο σας, ψά¬ 
χνοντας να βρείτε την υπόγεια πόλη του 
πλανήτη, όπως είπαμε και πιο πριν. 

Μόνο που πρέπει να βιαστείτε, γιατί το 
οξυγόνο σας είναι περιορισμένο... Βλέπου¬ 
με λοιπόν ότι υπάρχει μεγάλη ποικιλία στο 
93πΐ6ρΐ3γ, κάτι που προσθέτει αφάνταστα 











στην απόλαυση του παιχνιδιού. 

Ολα βέβαια αυτά τα στάδια παιξίματος, 
συνοδεύονται και από την κατάλληλη μου¬ 
σική συν ηχητικά εφφέ, που είναι διαφορε¬ 
τικά κάθε φορά και εξίσου αποτελεσματι¬ 
κά. Αρκεί να ακούσετε τα ηχητικά εφφέ 
μέσα στη πόλη... 

Φυσικά, πριν ξεκινήσουμε το παιχνίδι, 
μπορούμε αν θέλουμε να βγάλουμε τον 
ήχο ο Μ, όπως επίσης να διαλέξουμε αν θέ¬ 
λουμε να δούμε το 93 γπθ ονβΓ εεςυοποβ. 
Αυτή η τελευταία επιλογή μας επιτρέπει να 
ξεκινήσουμε το παιχνίδι αμέσως μόλις χά¬ 
σουμε, χωρίς να χρειαστεί να περιμένουμε 
να τελειώσει το ςαπβ ονβΓ εβηυβποβ, κάτι 
πολύ χρήσιμο για τους βιαστικούς!!! 

Αυτό το ορίίοπ μας το πρωτοπαρουσία- 
σε η Ρδγςηοβίδ στο ΒβδδΙ II, και όλα δεί¬ 
χνουν ότι από εδώ και πέρα θα αποτελεί 
δΙαηάδΓά σ'όλα τα καινούρια της παιχνίδια. 
Φυσικά δεν χρειάζεται να πούμε ότι τις 
πρώτες δυο-τρεις φορές θα θελήσετε από 
μόνοι σας να δείτε (και πάνω απ'όλα να 
ακούσετε!), αυτό το πραγματικά φοβερό σε 
όλα του 93ΠΊΘ ονβΓ. 

Επίσης να μη ξεχάσουμε να πούμε ότι 
για κάθε πλανήτη έχουμε να αντιμετωπί¬ 
σουμε και διαφορετικούς εχθρούς, τόσο σε 
ποσότητα, όσο και σε δυσκολία. 

Αυτοί ποικίλουν από απλοί πειρατές του 
διαστήματος (τους καθαρίζετε σχετικά εύ¬ 
κολα), μέχρι κανονικά εοπνογ από φορτη¬ 
γά που κουβαλάνε διάφορα εμπορεύματα, 
και τα οποία προστατεύονται από περιπο¬ 
λικά της αστυνομίας του διαστήματος. Βέ¬ 
βαια αν φάτε τα περιπολικά, τα εμπορεύμα¬ 
τα γίνονται δικά σας. 

Επίσης τα διάφορα όπλα που εφοδιάζε¬ 
στε, σας αλλάζουν την εξωτερική όψη του 
σκάφους σας, κάνοντας έτσι το παιχνίδι 
πιο ενδιαφέρον. 

Κάπου εδώ νομίζω ότι πρέπει να πούμε 
και δυο λόγια για τη συσκευασία του 
παιχνιδιού. 

Το Αννβδοηιε λοιπόν έρχεται σε μεγάλο 
πακέττο όπως και τα ΒββδΙ I και II αντί¬ 
στοιχα, με μια πολύ ωραία εικόνα ενός δια¬ 
στημοπλοίου στο εξώφυλλο, μαζί με το κα¬ 
ταπληκτικό Ιβ((6Γΐη9 του γνωστού μας 
Βθ9βΓ ϋβ 3 η. 

Φυσικά δεν λείπει και το απαραίτητο 
πλέον μπλουζάκι με το Ι090 του παιχνι¬ 
διού από τον ίδιο. 

Ξέρω, θ'αρχίσετε πάλι να φωνάζετε για 
τη τιμή, αλλά αν το καλοσκεφτείτε σίγουρα 
θα σταματήσετε. 

Αλλωστε αυτά τα μπλουζάκια σε λίγο 
καιρό θα είναι οοΙΙθοΙοΓδ ίΐβπΐδ (αυτό για 
όσους ξέρουν). 

Επίσης, το (ΠβηυβΙ εξηγεί ικανοποιητικά 
τι πρέπει να ξέρετε, αν και θα το θέλαμε 
λίγο πιο αναλυτικό (ας κάνουμε και κάποιο 
παράπονο!). 

Το παιχνίδι είναι τεράστιο και έρχεται σε 
τρεις δισκέττες, από τις οποίες η μία είναι 
η εισαγωγή. Αν έχετε δεύτερο άπνβ, μπο¬ 
ρείτε να έχετε τη δεύτερη δισκέττα στο 



άιΐνβ της Απιί93 και την τρίτη στο εξωτερι¬ 
κό, ώστε να μην κάνετε αλλαγές. Μέχρι και 
την έξτρα μνήμη αναγνωρίζει το πρόγραμ¬ 
μα, συντομεύοντας έτσι τους χρόνους 
φορτώματος. 

Ευχαριστούμε πολύ Ρδγ9ηοδΐδ για όλα 
αυτά, που τα περιμέναμε απο την εποχή 
του Βάβάονν 01 Τίιβ ΒββδΙϋ! Τελικά άξιζε η 
αναμονή... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Κ άπου εδώ λοιπόν, πρέπει να 
τελειώσουμε την περιήγηση 
μας στο συναρπαστικό αλλά 
και επικίνδυνο κόσμο του 
ΑΝΕΒΟΜΕ. Απ'όσα έχουμε 
πει μέχρι τώρα, σίγουρα θα έχετε καταλά¬ 
βει ότι δεν πρόκειται για ένα συνηθισμένο 
παιχνίδι που θα περάσετε λίγη ώρα μαζί 
του και μετά θα το βαρεθείτε. Το 
ΑνΥΕΒΟΜΕ είναι ενα παιχνίδι τεράστιο, 
αχανές θα έλεγα καλύτερα, που για να το 
τελειώσετε πρέπει να επιστρατεύσετε τις 
καλύτερές σας δυνάμεις, και τις πιο κρυ¬ 
φές σας αρετές. Δεν είναι τόσο η πρωτο¬ 
τυπία του σαν παιχνίδι, όσο ο σπάνιος 
συνδυασμός και η φοβερή μίξη στοιχείων 


από δίιοοΓειη υρβ, βάνθηΐυτβδ και 
8 (Γ 3 (β 9 γ 93Μβ$. Το αμέσως επόμενο παι¬ 
χνίδι που έρχεται στο μυαλό μου αυτή τη 
στιγμή (χωρίς ΑΥΤΑ τα γραφικά και ΤΟΝ 
ήχο), είναι το ΕΙίΙβ. Πραγματικά, αξίζουν 
συγχαρητήρια στη Ρ$Υ 9 Π 05 Ϊ 8 (αλλά και 
στην ομάδα ΒβΙΙβσΙίοπδ που κρύβεται πίσω 
από όλες τις τελευταίες της κυκλοφορί 
ες), που με παιχνίδια σαν το ΑνΥΕΒΟΜΕ! 
μας κάνουν όλους εμάς που έχουμε Αιπί 93 
να αισθανόμαστε περήφανοι. Εγώ στη θέ-ί 
ση σας θα είχα πετάξει το περιοδικό, και 1 
θα έκανα τα πάντα (κυριολεκτικά!!), για 
ένα αντίτυπο του ΑΥΥΕΒΟΜΕ !!! ΕΣΕΙΣ;... 
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ΟΟΜΡϋΤΕΒΒ 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532. 5821347 


ΙλΙ£> 

ο 1 1-' 




λΤΑΚΙ 

ΛΜΚΑ, ΙΒΜΚαηά ηχπροίΑΙίΐ, 
ίΟΜΜΟΟΟΙΙί 64, 5ΡΚΤΜΜ ατκ) ΑΛΚΤΜΟ ΟΚ 
Νοίι 1 ! ΚΚΧ ΟίΤ « ηοί ονωΙα/Λ κιΗη Κ νβηΐοο. 
Νοί' 2 I Ιπ Χκ 5ΡΚΤΜΜ νατά οπ ΪΤϋΝΤ €ΑΚ 
ΜΟΗ αηΛ 51 /««ίΚΙ <η πφΙααΧ 6γ (ΆΜΙίΚ 
ζΟΜΜΑΝΟ, Μ7 β*) «ΚΚ ΰΑΝΟΙΚΟΜ. 


Τα καλύτερα παιχνίδια της χρονιάς 

Αγγίξτε την τελειότητα με αυτή τη συλλογή 
που περιλαμβάνει τους καλύτερους εξομοιωτές ΟιοΙΙβηοεπΙ 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



α ζόμπι δεν είναι 
χορτοφάγα! Αυτά έγινε 
αμέσως κατανοητό από την 
πρώτη στιγμή, όταν πριν 
από τέσσερα περίπου 
χρόνια εμφανίστηκε στους 
ΟΡΟ το ομώνυμο ςβιπβ. Είχε 
πολύ καλά γραφικά και ήχο 
και μια τρομερή υπόθεση. 

Ηταν μια από τις πρώτες 
επαφές της Ελλάδας με το 
γαλλικό δοίίννθΓβ. 


ΖΟΜΒΙ 


Τ α χρόνια πέρασαν 
και τα γαλλικά παι¬ 
χνίδια εξαπλώθηκαν 
και γνώρισαν την παγκόσμια 
αναγνώριση. Εκείνο που ελάχι¬ 
στοι όμως θα περίμεναν είναι να 
δουν το Ζοπι&ί στους 16-όίΙ 
υπολογιστές. Η υπόθεση έχει 
παραμείνει η ίδια και μοιάζει να 
είναι βγαλμένη από σενάριο 
ανάλογης ταινίας, ιδίως από αυ¬ 
τές που έχουν σκηνοθετήσει ο 
ίυοίο ΡυΙοί και ο Οίοτριο 
ΠΟΓΠβΓΟ. 

Είσαστε μια ομάδα που αποτε- 
λείται από τρεις άντρες και μία γυναίκα και 
προσπαθείτε να ξεφύγετε από τα ζόμπι που 
έχουν κατακλύσει την γη. 

Τελευταία σας ελπίδα είναι ένα ελικόπτερο 
που βρίσκεται στη ταράτσα ενός τεράστιου 
νοσοκομείου. Μόνο που πρέπει να βρείτε 
πρώτα τα καύσημα που θα το βάλουν σε κί¬ 
νηση. 

Η οθόνη χωρίζεται σε αρκετά νι/ίπάοννε. με 
μεγαλύτερο αυτό που βλέπετε τη δράση. 
Υπάρχει ακόμα το παράθυρο του ίηνβπίΟΓγ 
και των αντικειμένων που κουβαλάτε, στο 
πάνω μέρος φαίνονται τα πρόσωπα των 
ηρώων σας, ένα παράθυρο όπου εμφανίζο¬ 
νται τα πρόσωπα αυτών που συναντάτε (συ¬ 
νήθως είναι ζόμπι) και ένα ννίπόονν ακόμα εμ¬ 
φανίζεται όταν ενεργοποιείτε ένα αντικείμε¬ 
νο. 

Ο χειρισμός γίνεται όλος με το πιουδβ και 
είναι πραγματικά καλός και ο τρόπος με τον 
οποίο μετακινείστε στο χώρο, ενεργοποιώ¬ 
ντας τα διάφορα βελάκια, ήταν εξαιρετικά 
πρωτότυπος για την εποχή του και χρησιμο¬ 
ποιείται με επιτυχία σε πολλά νεώτερα 
3άνθπ1υΓβ5 (ΟοΓροΓβΙίοπ, ΧβηοΓποφά). Στο 
παιχνίδι ενεργείτε σαν κάθε άτομο ξεχωρι¬ 
στά και ο μόνος τρόπος για να ολοκληρωθεί 
η ομάδα είναι να βρεθούν όλοι οι χαρακτή¬ 
ρες μαζί στο ίδιο δωμάτιο. Τα διάφορα ζόμπι 
που αργά ή γρήγορα θα σας επιτεθούν 
υπάρχουν δύο τρόποι να τα εξοντώσετε: ή 
τα ταράζετε στις σφαλιάρες μέχρι -δεύτε¬ 
ρου (;) - θανάτου ή τα πυροβολείτε στο κε¬ 
φάλι με κάποιο πιστόλι ή άλλο πυροβόλο 
όπλο από αυτά που βρίσκονται στο χώρο 
άφθονα και είναι ιδιαίτερα χρήσιμα. Ο χώρος 
της περιπλάνησης είναι αρκετά μεγάλος και 
συμπεριλαμβάνει αρκετούς ορόφους του 
νοσοκομείου και τη γύρω περιοχή, ενώ 



υπάρχει και ένα ασανσέρ που θα σας βοηθή¬ 
σει να φτάσετε παντού. Προσέξτε όμως 
γιατί υπάρχουν πάρα πολλοί τρόποι για να 
πεθάνετε, όπως να πέσετε από μεγάλο 
ύψος, να σας κάνει μεζεδάκι μια μεγάλη πα¬ 
ρέα απο ζόμπι, να μηδενιστεί η αντοχή σας 
από τα χτυπήματα ή να μεταμορφωθείτε και 
εσείς σε ζόμπι. Μπόλικο ψάξιμο, αρκετά 
αντικείμενα και σχετικά μεγάλη ελευθερία 
κινήσεων. 

Τα γραφικά όμως είναι άσχημα, θυμίζοντας 
αρκετά αυτά των 8-όΐΙ. 

Δεν υπάρχει λεπτομέρεια στο σχεδιασμό 
των όβεΚρίουπά, ούτε ικανοποιητικός αριθ¬ 
μός χρωμάτων, ενώ τα ζόμπι είναι σχετικά 
χαριτωμένα $ρπ(β$ (έερκκκ, μερικά μοιάζουν 
με τον εκδότη του ΙΙ5ΕΠ! Χο, Χο) και διαθέ¬ 
τουν ανεκτό βπίππβΐίοη, αν σκεφτούμε ότι 
βρισκόμαστε σε ένα γοΙθ ρΐβγίης βάνθπίυΓβ. 
Το μέγεθος όμως της οθόνης είναι μικρό και 
δεν υπάρχει εσοΙΙίπρ. 

Σε γενικές γραμμές η εμφάνιση του παιχνι¬ 
διού είναι απογοητευτική. Από την άλλη 
όμως το ρ^βρίβγ είναι μπόλικο και εθιστι- 
κό, όσο και πρωτότυπο και διασκεδαστικό. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΗΕΒΟ 011Ε5Τ1 

Η01Ι3Ε 

8ΙΕΒΒΑ ΟΝ-ίΙΝΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ,ΑΜΙΟΑ 

ΤΙΜΗ 

11.000 

ΤΕ5Τ 

ΡΟΜΕνΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ 50ΡΤ77ΑΗΕ 


ΤΟΥ 0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ι ί)ϋ Αέγφε να χά7ϋϋ{ΐ2 


ένυ μι^ρό Γϋ^ίό] ποΑΑύ 


ι/οΑΛύ ,(ρό7ΐυ ιηυ ιίίαω, Λϋΐ 


7ϋ πρυυπυ'ύί ίαυυρε κυι ϊ}12γ; 


7ϋ ϋι/υ^τίαουιχϊ τον τίτΑυ 


του '/£77ϋίου “Ηρωα", Ηνο 


ΐϋξίδι ί/8 ριυ δχ/υχή γεμύ-ιη 


μϋ'/οία, ί/2 μιυ ϊΐιυχι) που τον 


πρώτο Αύγο το7 ίχζι το 


ξί'^ο'μ Ητοχμοο/ϊίτϊ Αοίι/όν 


'/ιο 270 ίοξίόι οτο ρυγιχό 


ι^όομο του Η-ηό ΟυοοΙ. 



8ο Υ ο ιι Η &ηΙ Το Βθ Α Ηθρο 



Το σενάριο του παιχνιδιού κινείται σε χώρους φανταστικούς πο 
η μαγεία και το ξίφος έπαιζαν πρωταγωνιστικό ρόλο. Η περι¬ 
πέτεια εξελίσσεται στην κοιλάδα του δρίβΐόυτξ). Εσείς είστε 
απόφοιτοι της πολύ γνωστής σχολής για ήρωες ΡΑΜ01Ι5 
ΑθνΕΝΠΙΒΕ'5 ΟΟΒΒΕδΡΟΝϋΕΝΟΕ δΟΗΟΟΓ. Ενα πόστερ που δια¬ 
βάζετε γράφει “Ζητείται ήρωος”. Ετσι αποφασίζετε να πάτε στο 
δρίβΐόυτς και να αποκτίσετε τον τίτλο του ήρωο. Φτάνοντας στο μικρό 
χωριό, ο πρώτος άνθρωπος που θα δείτε είναι ο τοπικός σερίφης, ο 
οποίος θα σας πει να πάτε στη λέσχη ΑάνβπΙυΓβ του χωριού. Εκεί θα μάθ 
τε όλες τις αποστολές που πρέπει να φέρετε σε πέρας για να αποκτήσετε τον 
τίτλο του ήρωα. Βασικές αποστολές είναι να σκοτώσετε το σατανικό μάγο ΚΟΒΟΙΟ που έχει μεταμορφώσει 
το γιο του βαρώνου σε αρκούδα, να ελευθερώσετε από τα μάγια την ΕΙ$3, κόρη του βαρώνου και τέλος να 
διώξετε από την κοιλάδα τη σατανική μάγισσα Ββόο Υβςβ. Στην πορεία της περιπέτειας θα έχετε να αντιμε¬ 
τωπίσετε πολλά τέρατα και ληστές, όπως ΟοάΙίπε, ΚοόοΙάε. Οοοπε, ΟώπΙε, Μίποίβυτε, ΤγοΙΙ$, Ογ 9Θ5, 
δβυπιε, Μβηΐτβγ, Μοο$β. ΟπΗίη. ΟιοβΟυη δαυτυε Βεχ, ϋιεςοη και άλλο πολλά. Αν καταφέρετε αυτές και 
πολλές άλλες δοκιμασίες, τότε ο τίτλος του ήρωα είναι δικός σας. Το παιχνίδι μας δίνει τη δυνατότητα να 
διαλέξουμε με ποιον χαρακτήρα θα θέλαμε να παίξουμε. Οι χαρακτήρες είναι οι εξής: πολεμιστής, μάγος 
και κλέφτης. Ουσιαστικά μιλάμε για τρία διαφορετικά ΑάνβπΙυΐΐί. Ενώ η υπόθεση παραμένει η ίδια, κάθε 
χαρακτήρας αντιμετωπίζει κάθε κατάσταση διαφορετικά. 




ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού κυμ- 
μαίνονται σε αρκετά υψηλά επί¬ 
πεδα και το κάθε τι είναι σχε¬ 
διασμένο με την παραμικρή λε¬ 
πτομέρεια. 

Πραγματικά και αυτή τη φορά η 5ιθγγ3 
έδωσε ό,τι καλύτερο θα μπορούσε να 
δώσει. Οι χρωματισμοί του Ηθγο ΟυβδΙ I 
είναι αρκετά ζωηροί και οι συνδυασμοί 
των χρωμάτων είναι πάρα πολύ επιτυ¬ 
χημένοι. 

Αν δεν έχετε έγχρωμο μόνιτορ, να επι¬ 
διώξετε να δείτε το Ηθγο ηυβδί σε κά¬ 


ποιον φίλο σας που έχει. Η διαφορά 
που θα δείτε είναι τεράστια. Τα γραφικά 
και τα χρώματα του Ηθγο ΟυβδΙ μπορώ 
να πω χωρίς καμιά επιφύλαξη ότι είναι 
τέλεια. Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού εί¬ 
ναι απόλυτα πειστική. Ολα τα γεγονότα 
στην περιπέτεια έχουν μια λογική και 
γίνονται σε κάποιο λογικό χρόνο. Ο 
ήχος του παιχνιδιού είναι καλός αλλά 
θα μπορούσε να ήταν ακόμα καλύτε¬ 
ρος. Αυτό που σίγουρα θα έπρεπε να 
υπάρχει σαυτή την περιπέτεια είναι κά¬ 
ποιες φώνες μάχης και τεράτων. Αν 
υπήρχαν αυτά, σίγουρα θα ανέβαζαν 
την περιπέτεια κατά πολύ (τέλεια). 
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δ Ε 



Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Αφού διαλέξετε τον πολεμιστή, 
του δώσετε όνομα και βάλετε 
τους έξτρα 50 βαθμούς στα 
δίθπρόΐ, ΑςΜίΙγ, νίΐβΐγ και 
ννβαροπ 5ΚΝΙ, μπαίνετε στη μικρή πόλη 
(+1), στο σερίφη Α5Κ ΑΒΟΙΙΤ 
ΜΟΝ5ΤΕΒ (+1), Α3Κ ΑΒΟΙΙΤ ΗΕΒΟΕ3, 
ΑδΚ ΑΒΟΙΙΤ ΒΒΙΟΑΝϋδ, τώρα προχω- 
ρείστε προς το ΑάνθηΐυΓβ ΟυίΙά, μπείτε 
μέσα και ΒΕΛΟ ΒΟΟΚ (+4), δΙΟΝ ΒΟ- 
ΟΚ (+1) ίΟΟΚ ΒΟΑΗϋ (+6), πλησιάστε 
τον άντρα που κοιμάται και ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΗΕΠΟ ( + 1), ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΑΒΟΝ. ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΕίδΑ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΑϋνΕΝΤυΒΕ ΟίΙΙίΟ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΒΑΒΑ ΥΑΟΑ. 

Τώρα φύγτε και πηγαίνετε στο Γηαρίο 
δΙιορ. 


Εκεί, μόλις εμφανιστεί η Ζ3Γ3, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΒΑΒΑ ΥΑΟΑ (+1), ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΑΒΟΝ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΜΑΟΙΟ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΖΑΒΑ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΕίδΑ. Φύ¬ 
γετε και πηγαίνετε στο ΤβΙβ Ιηπ. 

Εκεί ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΜΟΝ3ΤΕΒ (+1), ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΜΕΒΟΗΑΝϋδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΟΒΒΕΒΥ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΟΑΒΑνΑΝ. 
Βγείτε και προχωρήστε προς την κοπέ¬ 
λα που πουλάει τα φρούτα. 

Εκεί, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΝΑΜΕ (+1), Α3Κ 
ΑΒΟυΤ νΕΟΕΤΑΒίΕδ. 

Τώρα μπείτε μέσα στο μαγαζί και ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΚΝΙΡΕ (+1), ΒΙΙΥ ΚΝΙΡΕ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΑΒΜΟΒ, ΑδΚ ΑΒΟΙΙΤ ΡίΑδΚ, 
ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΡΟΟϋ. 

Στο σοκάκι, λίγο πιο πάνω, βρίσκετε 
ένα ζητιάνο. 

Εκεί ΟίνΕ ΒΙΐνΕΒ (+1), ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΒΒΙΟΑΝϋδ (+1). 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Μ 


Ε Ξ I Λ Ο Γ I Ο 


Ερ/ 0 χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά απλός και είναι ακριβώς ο ίδιος με τα 
* - Υ' προηγούμενα παιχνίδια της 3(θγγ3, που φυσικά έχουν κατασκευαστεί με την και- 
νούρια τεχνική της δίθΠ3. 

Τα πλήκτρα είναι Ρ1-Ρ9 για τις λειτουργίες (ΗβΙρ, δουπά Οπ/Οίί, επανάληψη της 
προηγούμενης εντολής, ρύθμιση της ταχύτητας του ήρωα, δβνβ Οηγπθ, Βθβιογθ Οβππβ. 
ΒβδίβΠ 03Γηβ. Ουίΐ 03ΓΠΘ). Ακόμα υπάρχουν και οι έτοιμες εντολές, που είναι: ΟγΙ-Α: ΑδΚ 
ΑΒΟΙΙΤ, ΟΐΓΐ-ί: ίΟΟΚ ΑΤ, ΟΙγΙ-Ρ: ΡΙΟΗΤ, ΟιγΙ-Ε: Ε50ΑΡΕ, 01 γΙ-Ι: ΙΝνΕΝΤΟΠΥ, ΟΙγΙ-Τ: ΤΙ- 
ΜΕ/ϋΑΤΕ, 01-0: 0Α5Τ δΡΕίί. Η κίνηση του χαρακτήρα γίνεται με τα ΟυΓδΟΓ Κογε ή και 
με τη βοήθεια του Μουεο και είναι πάρα πολύ φυσική. Δεν έχει σχεδόν καμιά ατέλεια. Εί¬ 
ναι πραγματικά το κάτι άλλο. Οταν βάζουμε γρήγορη ταχύτητα στον ήρωα, ο κίνηση του 
χαρακτήρα δε μένει ίδια όπως σε άλλα 3άνθπ(υΓβ της δίβπβ που απλώς και μόνο γίνεται 
πιο γρήγορη, αλλά ο χαρακτήρας αποκτά την κίνηση του τρεξίματος. Πιστεύω πως η 
5ΪΘΓΓ3 μας έδωοε ό,τι πιο καλό υπάρχει στο χώρο του βπίπιβίίοη. Το λεξιλόγιο του παιχνι¬ 
διού είναι απλό, αλλά σε πολλές φάσεις γίνεται αρκετά εξειδικευμένο. Το πρόβλημα αυτό 
το ξεπερνάμε με τη βοήθεια του ΜβπυβΙ που μας είναι απαραίτητο για το παίξιμο του παι¬ 
χνιδιού. Μερικά ρήματα είναι: Α5Κ, ϋΒΟΡ, 5ΕΑΒ0Η, ΤΕίί, ΒυΥ, ΕΑΤ, ΡΙΑΥ, 5ΙΤ, ΤΗΒΟΙ/ν, 
ΟΙΙΜΒ, <3ΕΤ, ΡυδΗ, 5ΝΕΑΚΕ, ΟίΟδΕ, ΟίνΕ, ΒΕΑϋ, ννΑίΚ, ϋΒΙΝΚ, ΟΡΕΝ, ΒυΝ, ΤΑΚΕ, 
υδΕ, δΤΑΝϋ, ΟΒϋΕΒ, 5ΙΟΝ, ίΟΟΚ ΑΤ, ΚΝΟΟΚ, 5ΕΑΒ0Η, ΡίΑΥ, ΡΒΕΕ, 1_ΕΑ\/Ε, ΒΕΝΤ, 
3ΕίΙ, ΡΙΟΚ, ΜΟΥΕ, ΡΕΕϋ κ.α 



Τώρα βγαίνετε έξω από την πόλη (+1). 
προχωρήστε βόρεια, πλησιάστε το σπί¬ 
τι της Ηθ3ΐθΓ’δ και ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΒ 
Αφού μπείτε μέσα, ΑδΚ ΑΒΟΙΙΤ 
Ρ03ΙΤΙ0Ν (+2), ΑδΚ ΑΒΟΙΙΤ ΙΙΝΟΕΑϋ 
ΙΙΝΟίΙΕΝΤ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ νΐΟΟΒ ΡΟ- 
ΤΙΟΝ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΜΑΟΙΟ ΡΟΤΙΟΝ, 
ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΗΕΑίΙΝΟ ΡΟΤΙΟΝ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΒΙΝΟ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΡΑΙΒΙΕ3 
ΒΙΝΟ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΕΒΑΝΑδ ΡΕΑΟΕ, 
ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΡίΟννΕΒδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΜΑΟΙΟ ΜίΙδΗΒΟΟΜδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
δΡΕίί ΟΟΜΡΟΝΕΝΤδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΟίΑννδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΒΕΑΠϋ, τώρα σί¬ 
γουρα έχετε αρκετές πληροφορίες που 
θα σας φανούν πολύτιμες. 

Τώρα πηγαίνετε στο κάστρο. 

Με το που θα φτάσετε στην πύλη, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΕίδΑ (+5), ΑδΚ ΑΒΟίΙΤ 
ΒΑΒΟΝ. ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΒΑΒΑ ΥΑΟΑ, 
ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΒΒΙΟΑΝϋδ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, 
μπείτε μέσα (+1) και πηγαίντε στους 
σταύλους. 

Εκεί θα σας προσφέρουν δουλειά, απα¬ 
ντήστε ΥΕ3 (+5). 

Αφού τελειώσετε τη δουλειά σας πη¬ 
γαίνετε μια οθόνη αριστερά. 

Εκεί θα συναντήσετε ένα ξιφομάχο. 
Πλησιάστε τον και ίΟΟΚ ΜΑΝ, ΤΑίΚ 
ΤΟ ΜΑΝ. ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΡΒΑΟΤΙΟΕ (+1), 
ΥΕ3, αφού τελειώσετε την εξάσκησή 
σας, κάντε αρκετές φορές ΒΕ3Τ 
ώσπου να βγει μήνυμα ότι συμπληρώ¬ 
σατε πς δυνάμεις σας. 

Τώρα γυρίστε στην πόλη και πηγαίντε 
στο ξενοδοχείο. 

Στο ξενοδοχείο θα συναντήσετε τον 
ΑόάυΙΐ3. Πηγαίνετε κοντά του και.... 
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ΑΡΟΑΘΕΙΤΘ 



ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Το γαλλικό 5θίίνΥ3ΓΘ 
είναι πολύ ποιοτικό και έχει 
αναπτυχθεί τρομερά τα 
τελευταία χρόνια. Ομως αυτή 
τη φορά οι Γάλλοι το 
παράκαναν! Τολμούν και 
εμφανίζουν ένα παιχνίδι 
ανώτερο από τα αντίστοιχα 
της 5ϊθγγ3 ! Μάλιστα, η 
ϋθΙρΜηθ μετά το υπέροχο 
ΡυΙυΐΌ νν3Γ5 έφτιαξε αυτήν 
την καταπληκτική πιουδβ 
άπνοπ περιπέτεια βασισμένη 
πάνω σε μια ιστορία 
σύγχρονης κατασκοπείας. 
Σ’αυτό το ςβπιβ θα χρειαστεί 
να χειριστείτε μηχανήματα 
υψηλής τεχνολογίας, να 
γλυτώσετε από θανάσιμες 
παγίδες και δολοπλοκίες 
μέσα από πάμπολλες 
σεναριακές ανατροπές και 
ξαφνικές εκπλήξεις. Με 
έξυπνους γρίφους, χιούμορ 
και πρωτότυπη δομή το 
παιχνίδι είναι ένα από τα 
καλύτερα βύνβηΙυΓθδ με 
κινηματογραφικό στυλ. 




Π αίρνετε το ρόλο του μυστικού πράκτορα της ΣΙΑ ϋοΐιπ ΟΙβιτιβδ 
και μόλις έχετε ειδοποιηθεί από το αρχηγείο για κάτι ιδιαίτερα 
επείγον. 

Μπαίνετε στο υπερηχητικό αεροσκάφος σας και σε λίγο βρίσκε¬ 
στε εκεί. 

Τα πράγματα είναι στ'αλήθεια σοβαρά: το καινούριο δΙββΙΙά ]βΐ έχει κλαπεί 
και κανείς δε γνωρίζει από ποιόν. 

Με τα ελάχιστα στοιχεία που υπάρχουν αναλαμβάνετε μία αποστολή στην 
δβπΐβ Ρβτβςυβ όπου δρα ένας άλλος πράκτορας... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


χειρισμός είναι ο ίδιος που είχα¬ 
με συναντήσει στο ΡυΙυτο ννετε: 
χρησιμοποιείται μόνο το ππουδθ 
και πατώντας τα δύο πλήκτρα του ταυτό¬ 
χρονα εμφανίζονται οι γενικές εντολές, 
ΒβδΟΗ 93πΐθ, 1_03ό και δβνθ που είναι γνω¬ 
στές και η ΒβεΚυρ άτΐνβ με την οποία δηλώ¬ 
νει σε ποιό άπνθ θα βρίσκεται η δισκέττα 
των σωσμένων παιχνιδιών, στην οποία ευ¬ 
τυχώς χωράνε αρκετές σωσμένες θέσεις. 
Πατώντας το δεξί πλήκτρο του πιουδβ έχε¬ 
τε τις εξής επιλογές: Εχβπιίηβ ένα αντικεί¬ 
μενο από τον χώρο ή από αυτά που έχετε 
στην κατοχή σας, σας δίνεται η περιγραφή 
του και αρκετές φορές ανακαλύπτετε και 
άλλες χρήσεις πάνω τους, ΤβΚβ, IIεβ μπαί¬ 
νετε κατευθείαν στο ίπνβπΙΟΓγ απ'όπου χρη¬ 
σιμοποιείτε ένα αντικείμενο πάνω σε ένα 
άλλο ή σε έναν χαρακτήρα. Με Ορβτβΐβ 
προκαλείτε μια ενέργεια πάνω σε ένα αντι¬ 
κείμενο (ενεργοποιείτε ένα μηχάνημα, ανοί¬ 
γετε βαλίτσες, πόρτες κλπ). Υπάρχει ακόμα 
η επιλογή δρβ3Κ με την οποία διεξάγεται 
ένας προκαθορισμένος διάλογος, στον 
οποίο δεν έχετε καμία ανάμειξη καθώς δεν 
μπορείτε να γράψετε τίποτα. Ο χειρισμός εί¬ 


ναι έτσι δομημένος ώστε πατώντας το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του πτουδβ να ενεργοποιείτε 
αντικείμενα του χώρου ενώ με το δεξί χρη¬ 
σιμοποιείτε αυτά του ίηνβηίοτγ. Ο ήρωάς 
σας κινείται επίσης με την χρήση του “πο¬ 
ντικιού” ενώ πολύ χρήσιμο είναι το ότι περ¬ 
νώντας τον κέρσορα πάνω από τα αντικεί¬ 
μενα σας δίνεται το όνομά τους και έτσι ξέ¬ 
ρετε ποιά από αυτά και ποιοι χαρακτήρες εί¬ 
ναι χρήσιμοι για την ολοκλήρωση της περι¬ 
πέτειας. Σε γενικές γραμμές ο χειρισμός εί¬ 
ναι πολύ καλός -καλύτερος από το σύστημα 
που χρησιμοποιούν τα παιχνίδια της 
ίυοβδίίΐπτ- και γρήγορος βοηθώντας σας να 
συγκεντρωθείτε στην επίλυση των γρίφων. 
Το μόνο κακό είναι ο χρόνος που κάνει να 
φορτώσει ορισμένες οθόνες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


ν έχρι στιγμής τα γραφικά, αυτού 
του είδους των βάνβηΐυτβδ σε 
ίΙ δυνατά 16-όϋ μηχανήματα όπως 
η Ατπί93 και ο δΤ, είχαν γραφικά σε επίπεδα 
ΕΟΑ με το σχετικό “ρίχθΙιασμα” και τους τε¬ 
τραγωνισμένους χαρακτήρες. Οι Γάλλοι 
όμως ήδη από το ΡυΙυτβ νν3Γδ έδειξαν την 
ποιότητα της δουλειάς τους και με το 
ΟρβτβΙϊοη δ1β3ΐΙΙι γίνεται φανερό πως μπαί- 
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ΡΑΚΑΟΙ8Ε 



νουμε σε έναν δρόμο χωρίς επιστροφή 
Κατ'αρχήν η οθόνη που χρησιμοποιείται συ¬ 
νήθως είναι τεράστια όπως και το μέγεθος 
των πραγμάτων που συνθέτουν τον χώρο. 
Ολα τα αντικείμενα είναι ευδιάκριτα ενώ 
χρησιμοποιούνται πολύ καλά συνδυασμένα 
χρώματα με αρκετή ποικιλία -παραμένει βέ¬ 
βαια η αγάπη της ΟθΙρίιίηθ για το καφέ! 
Εδώ πρέπει να σημειώσουμε την καταπλη¬ 
κτική εισαγωγή του παιχνιδιού που τα έχει 
όλα, κίνηση μεγάλων ερπίθδ, λεπτομερή 
γραφικά, πολλά χρώματα, ταχύτητα, ομαλή 
σμίκρυνση και πολύ καλό δΟΓΟϋίηρ. Μέσα 
στο παιχνίδι η οθόνη δεν σκρολλάρει αλλά 
όλα τα ερπίθδ είναι εξαιρετικά σχεδιασμένα 
και με πολύ καλό απίπιείίοη. Ο ήχος περι¬ 
λαμβάνει μερικά πολύ ευχάριστα μουσικά 
θέματα και αρκετά άίρίΐίδθά εφφέ, αν και 
υπάρχουν στιγμές απόλυτης ησυχίας. Το 
τελικό οπτικό και ηχητικό αποτέλεσμα δε 
θα σας αφήσει να σηκωθείτε από το μόνιτορ 
για ώρες. Συνοψίζοντας έχουμε ένα από τα 
καλύτερα αάνβπίυΓθδ που έχουν γραφτεί μέ¬ 
χρι στιγμής με μπόλικη δράση σε συνδιασμό 
με σχετικά εύκολα αιταάβ τμήματα στα 
οποία δεν θα κολήσετε, έξυπνους γρίφους 
και κυρίως μεγάλη ποικιλία καταστάσεων και 
χώρων. Δεν πιστεύω να υπάρξει αάνβπίυΓβΓ 
που να μην του αρέσει. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


ρίσκεστε μόνος, άγνωστος με¬ 
ταξύ αγνώστων στο αεροδρόμιο 
της $3π(3 ΡβΓβρυβ: Εχβηπϊηβ 
πβννδρβρβΓ όοχ, θΧ3ΠΊίηβ οοίη ΓβΙυτη δΙοί, 
αχά! το πρώτο σας νόμισμα. ί)δθ οοίη οη 
οοίη δΙοί, ΘΧ3ΓΠ ηβννδρΒρβΓ, θα διαβάσετε με 
ποια χώρα σκοπεύει να αποκαταστήσει δι¬ 
πλωματικές σχέσεις η Ρ3Γ3ρυ3. Μπείτε στις 
τουαλέτες και ορβΓ3ΐβ όπβίοβεβ, ορβΓβΙβ 
ρβδδροπ, ΟΚθ όβηοά οί ηοίβδ. Ξαναβάλτε το 
διαβατήριο στην θέση του. 

0ρβΓ3ΐβ 031ου- 
I 3 1 ο γ , 
ανοίγει ο 
διπλός πάτος 
της βαλίτσας σας που περιέχει ένα λευκό 
διαβατήριο και ένα μηχάνημα πλαστικοποίη¬ 
σης. ΕχΒΓΠίηβ το μηχάνημα και ρυθμίστε το 
με τα κουμπιά να δείχνει την χώρα που δια¬ 
βάσατε στην εφημερίδα. Ιίδβ ρΒδεροΠ οη 
ορβηίηρ (στο άνοιγμα του μηχανήματος) και 
κάνοντας ορβΓβΐβ το κόκκινο κουμπί έχετε 


ένα φρέσκο πλαστό διαβατήριο! ΟρβΓ3ΐθ 
όπβ<03δθ και βγείτε. Δώστε το στον τελω- 
νιακό. Πηγαίνετε στην κοπέλα και δρθθΚ 
ρίτΙ, σας δίνει ένα τηλεγράφημα. Εχβιπίηβ 
ΙβΙθ9Γ3ηηηΊ στο οποίο αναγράφεται ένα όνο¬ 
μα και ο αριθμός της πτήσης. 

Πηγαίνετε αριστερά και αλλάξτε οθόνη. 
Δείξτε το εισιτήριο στον φρουρό και πάλι 
αριστερά στον χώρο των αποσκευών. 

ΕχΒΓπίηβ όλες τις αποσκευές μέχρι να 
βρείτε εκείνη που ανήκει στο όνομα που 
γράφει το τηλεγράφημα και ΤθΚθ 0399390 , 
ΟρθΓ3ΐθ 0399396 και παίρνετε μια ηλεκτρική 
ξυριστική μηχανή και ένα ακριβό ρολόι. Πη¬ 
γαίνετε δεξιά και μπήτε στην πάνω δεξιά 
πόρτα, δηλαδή ξανά στις τουαλέτες. 
0ρθΓ3ΐθ Γ330Γ, υδθ 0301© οη ρΐυρ και ακούτε 
το μήνυμα από την ξυριστική μηχανή! Βγεί¬ 
τε, περάστε τον τελωνιακό -μην φοβηθείτε 
με αυτά που θα σας πει- και αριστερά. 

Βγαίνετε από το αεροδρόμιο. Σταθείτε 
κάτω από το σήμα δεξιά και σε λίγα δευτε¬ 
ρόλεπτα θα έρθει ένα ταξί που θα σας πάει 
στο κέντρο της πόλης (όπου βλέπετε τέ¬ 
τοια σήματα, όπως μπροστά από το ξενοδο¬ 
χείο είναι οι στά- 

> σεις των 
ταξί). Μια 
οθόνη αρι¬ 
στερά και μπεί¬ 
τε στην τράπε¬ 
ζα (Ββηεο). Προχωρήστε στο κεντρικό τα¬ 
μείο και υδθ όθηοό οί ηοίθδ οη ό3ηΚ ΙθΙΙθγ 
που σας δίνει ψηλά. Βγείτε και δεξιά στην 
οθόνη με τα λουλούδια. ΙΙδθ εοίηε οη Κοπεί. 
Τώρα που πληρώσατε μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε ένα ωραίο κόκκινο γαρύφαλλο. Υστερα 


ΙΙδθ Γθά οθΓηθίίοπ οη ϋοίιη και φοράτε το γα¬ 
ρύφαλλο στο πέτο. Πηγαίνετε τώρα αριστε¬ 
ρά στο δρόμο πάνω από την τράπεζα. 

Θα βρεθείτε σε ένα υπέροχο πάρκο. Κα- 
θήστε στο παγκάκι. 

Σε λίγο θα εμφανιστεί ο άνθρωπός σας, 



θα σας πλησιάσει και από ένα μαύρο αυτοκί¬ 
νητο που περνάει κάποιος θα τον πυροβο¬ 
λήσει και θα τον σκοτώσει. Σκύβετε από πά¬ 
νω του και μόλις που προλαβαίνει να σας 
πει ότι... ΣΤΟΠ! 

Μέχρι εδώ Νίκο, μην τους τα λέμε και όλα 
(Επέμβαση Αρχισυντάκτη) 

Η συνέχεια επί της οθόνης... 
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φκετά “νούμερο 2” 
κυκλοφορούν αυτό τον 
καιρό στην αγορά, πολλά 
είναι επαναλήψεις μεγάλων 
επιτυχιών, όμως αυτό που 
σίγουρα θα προκαλέσει το 
ενδιαφέρον των 93Π1ΘΓ5 
είναι το ΒΐοΚ 03Π9θΓ0υ5 II. Ο 
ήρωας αυτός επιστρέφει και 
μοιάζει να έχει κάποιες 
υπερδυνάμεις πράγμα που 
φαίνεται και από την 
εμφάνισή του που θυμίζει 
όχι πια τον Ιηάί3Π3 ϋοπθδ 
αλλά κάτι από ΡΙβδΙι ΟοΓάοπ! 
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Ο ΡιοΚ έχει παραμείνει κοντός, έχει γί¬ 
νει ξανθός (τα βάφει, τα βάφει!) και 
έχει διατηρήσει το τρομερό θελημα¬ 
τικό πηγούνι του και τον χαρακτήρα του εξερευ¬ 
νητή, κυνηγού της περιπέτειας. Το στήσιμο του 
παιχνιδιού δεν έχει αλλάξει σχεδόν καθόλου: 
υπάρχουν πέντε επίπεδα από τα οποία μπορείτε 
να δείτε όποιο από τα τέσσερα πρώτα θέλετε 
ελεύθερα, χωρίς να χρειάζεται να έχετε περάσει 
το προηγούμενο. 

Ετσι τριγυρνάτε στο πάρκο του Λονδίνου, απαγά- 
γεστε από τους εξωγήινους και μεταφέρεστε σε 
ένα διαστημικό χώρο αντιμετωπίζοντας ρομπότ 
και ακτίνες, χρησιμοποιώντας τα διάφορα ασαν¬ 
σέρ για την μετακίνησή σας. Υπάρχουν ακόμα και 
μερικά κουμπιά στους τοίχους που πρέπει να 
ενεργοποιήσετε για να προχωρήσετε. Μετά 
υπάρχει ένας παγωμένος κόσμος όπου η 
ΜίοτοεΙγΙθ και η Οογθ καταφέρνουν να ανανεώ¬ 
σουν αρκετά αυτό το τόσο πολυχρησιμοποιημένο 
μοτίβο, βάζοντας πάγους πάνω στους οποίους 
γλυστράτε, παγοκολώνες που πέφτουν αστρα¬ 
πιαία πάνω σας και σας σκοτώνουν, κουρδι¬ 
στούς)!) πιγκουΐνους που σας κυνηγούν μόλις ξε¬ 
παγώσουν, πολλούς βίκινγκ και θανάσιμα γρανά¬ 
ζια. Ο κόσμος των λαχανικών με τα κινούμενα φυ¬ 
τά που θέλουν να σας κάνουν σαλάτα ακολουθεί 
με πελώριους βράχους και μύκητες, ετοιμόρρο¬ 
πες οροφές, μαζί με παλούκια συνθέτουν ένα πο¬ 
λύ επικίνδυνο επίπεδο που θυμίζει την πρώτη 
αποστολή στο ΠίοΚ ϋβηςθτους I. Μετά έχουμε 
ένα ραδιενεργό πλανήτη όπου υπάρχουν μάζες, 
οξέα, μασκοφόροι, ρομπότ και βαγονάκια ορυ¬ 
χείων όλα για να σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. 
Ανάμεσα στους κόσμους βλέπετε μια μικρή 
3 πίπΐ3ΐ0ά 50ΓΘ3Π που δεν εντυπωσιάζει αλλά δια¬ 
σκεδάζει. Ο οπλισμός σας έχει παραμείνει όπως 
τον ξέρατε με ένα ακτινοπίστολο και μερικούς 
ό6ΐοπ3ΐοΓ5 που χρησιμοποιούνται με τον ίδιο τρό¬ 
πο και τα ίδια αποτελέσματα. 

Μια καλή προσθήκη είναι ότι μπορείτε να ρίξετε 
τον δυναμίτη από ψηλά σε χαμηλότερα επίπεδα. 
Τα προβλήματα που αντιμετωπίζετε έχουν παρα- 
μεινει ίδια όπως και τα λογικά ρυζζίβε και έχουν 
αυξηθεί αρκετά. 

Πολεμοφόδια βρίσκετε πάλι στον δρόμο σας. Ο 
τελικός σας σκοπός είναι να φτάσετε στον πλα¬ 
νήτη Β3 γΙ (ελληνιστί γαβ, ίσως και γουβ) και να νι¬ 



κήσετε τον κακό Ρ3! ςυγ. Το μόνο αρνητικό του 
παχνιδιού είναι ότι όπως και στο πρώτο μέρος θα 
πρέπει να ξαναρχίσετε από την πρώτη οθόνη του 
ΙβνβΙ αν χάσετε. 



Ενοχλητικό βέβαια αλλά έτσι μαθαίνετε σίγου( τ 
από τα λάθη σας. Επίσης τα γραφικά δεν έχουν 
βελτιωθεί ιδιαίτερα αν και υπάρχουν πολλά χρώ¬ 
ματα. 

Τα ερτίίβε είναι σχετικά μικρά και στο 3ηίπΐ3ίίοη 
ξεχωρίζει η μεγένθυνση του ΡίοΚ όταν χάνει μια 
ζωή. δοΓοΙΙίπς δεν υπάρχει αλλά η οθόνη μετακι¬ 
νείται μόλις φτάσετε στην άκρη της. 

Ο ήχος έχει βελτιωθεί αρκετά, με μερικά συμπα¬ 
θητικά μουσικά θέματα και ήχους που δεν ξεπερ¬ 
νούν σαν σύνολο το μέτριο. 

Το 93Γπβρΐ3γ θα ικανοποιήσει απόλυτα τους φί¬ 
λους των ρΙαΚοππ 3 γο30θ παιχνιδιών. 

Ας ελπίσουμε ότι το Νο 3(!) θα βελτιώσει και τα 
γραφικά.. 
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Τα ΕΙνβδ, είναι μικρόσωμα, πονηρά, άτακτα, ζούνε στο δά¬ 
σος και σας βάζουν διαρκώς σε μπελάδες. Είναι όμως κατά 
βάθος καλά. Τουλάχιστον έτσι ήταν τα πράγματα μέχρι πριν 
από λίγο καιρό. Γιατί τώρα έχει συμβεί κάτι τρομέρο: τα 
βίνβδ έχουν πουλήσει την ψυχή τους στο κακό και έγιναν 
αγνώριστα. Να δείτε πως γυαλίζουν τα μάτια τους και τί φο¬ 
βερά πράγματα κάνουν! Και η κατάσταση χειροτερεύει 
διαρκώς. Πρέπει λοιπόν εσείς και οι υπόλοιποι πέντε σύ¬ 
ντροφοί σας να ξεδιαλύνετε το μυστήριο, να γλυτώσετε τα 
έλφ από το κακό που τα βαραίνει και να ξαναδώσετε την γαλήνη στο βασίλειο. 
Μου φαίνεται αρκετά απλό, τί λέτε θα τα καταφέρετε; 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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ΟΘΟΝΗ 


οθόνη χωρίζεται σε τέσσερα τμήματα: 
στο πάνω αριστερό παράθυρο φαίνε¬ 
ται η οθόνη της δράσης, όπου προχω- 
ράνε τα επίπεδα και εμφανίζονται τα πρόσωπα 
των ηρώων σας και τα αντίπαλα όντα. Ακριβώς 
από κάτω είναι το «ιπόο» που δείχνει την θέση 
σας και τους χαρακτήρες όπως και τη σύνταξη 
των εχθρικών δυνάμεων όταν γίνει μια μάχη. Πά¬ 
νω δεξιά είναι τα παραθυράκια που αντιστοιχούν 
στον κάθε ένα από τους ήρωές σας και βλέπετε 
πάνω τους τα ονόματά τους, την ιδιότητά τους, 
την ενίσχυση της πανοπλίας, την αντοχή που 
έχει απομείνει και τη μαγική του ενέργεια αν έχει. 
Στο κάτω δεξιό μέρος εμφανίζονται όλες οι 
εντολές με τις οποίες θα φτιάξετε την ομάδα 
σας. Ακόμα εδώ θα εμφανιστούν κάποια άλλα 
ίοοπδ στην εξέλιξη του παιχνιδιού με τα οποία 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ένα αντικείμενο, να 
διορθώσετε κάποιο όπλο ή εργαλείο, να βάλετε 
δόλωμα για να προκαλέ- 
σετε κάποιο ον να έρθει 
(σα να μην έφταναν όλα αυ¬ 
τά που θα συναντήσετε στην πε¬ 
ριπλάνησή σας), να ξεκλειδώσετε 
κάποια πόρτα ακόμα και να κοιμη¬ 
θείτε. Στην περίπτωση που θα 
πέσετε για ύπνο πρέπει να αφή- 
σετε κάποιον να φυλάει σκοπιά 



γιατί διαφορετικά μπορεί να σας αιφνιδιάσουν τα 
πλάσματα του δάσους και να αφανίσουν ολόκλη¬ 
ρη την ομάδα. Αυτός βέβαια που θα μείνει σκο¬ 
πός δεν θα ανανεώσει την αντοχή του, γι' αυτό 
φρονπστε να βάλετε τον πιο ξεκούραστο. Ξανα- 
γυρίζουμε στον χειρισμό όπου πρέπει να φπάξε- 
τε μια ομάδα από το μηδέν. 

Πηγαίνετε λοιπόν στο ανάλογο μενού και ξεκινά¬ 
τε: στην αρχή διαλέγετε το φύλο του ήρωα, αν θα 
είναι άντρας ή γυνάικα, πράγμα που σημαίνει ότι 
κάποιες ιδιότητες έτσι κι αλλιώς ο χαρακτήρας 
δεν θα έχει. Υστερα περνάτε στην φυλή και επι¬ 
λέγετε ανάμεσα στα γνωστά είδη τα οποία είναι 
κάπως λιγότερα από αυτά που έχουμε συνηθίσει. 
Συνεχίζετε την ιδιότητα του χαρακτήρα που είναι 
ακόμα πιο σημαντική. Και εδώ υπάρχει μια διαφο¬ 
ρά από τα ανάλογα αάνβηΐυτβε. Το ό3Γά'$ ΤβΙβ είχε 
βάρδο που ήταν κάτι πρωτότυπο για την εποχή 
του. 

Τώρα το ίβρβηά οί ΡββφΗίΙ (ίσως σε μια στιγμή 
έλλειψης φαντασίας) έχει... σιδερά! Ο σιδεράς 
λοιπόν είναι ο μπαλαντέρ χαρακτήρας του ρβιπβ 
καθώς είναι δυνατός, μπορεί να χρησιμοποιεί 
πολλά και περίεργα επιθετικά μέσα και διαθέτει 
και μαγεία (τώρα τα κάναμε από κούπα). Μετά 
απ'όλα αυτά σας είναι απαραίτητος στην ομάδα. 
Ο υπόλοιπος χειρισμός γίνεται με το πιου$β ή τα 
αρχικά των λέξεων που εμφανίζονται και η από¬ 
κριση του παιχνιδιού είναι άμεση. Στον χώρο 
εξάλλου κινείστε με την χρήση του ιπουεθ και τα 
αΐΓ$ 0 Γ Κβγε. 
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Ο πως είπαμε ήδη -ή μάλλον έχετε κατα¬ 
λάβει από μόνοι σας- η μαγεία είναι 
ένα από τα σημαντικότερα συστατικά 
στοιχεία του παιχνιδιού και υπάρχουν συνολικά 
πάνω από 70 ερβΙΙε και 6 είδη μαγικών χρηστών 
(ΙΙδΕΡΙ$!). Τα ξόρκια αυτά διαφέρουν βέβαια από 
χρήστη σε χρήστη αλλά είναι πάνω κάτω τα γνω¬ 
στά, αυτά που στρέφονται ενάντια σε έναν εχθρό 
ή στο σύνολό τους, αυτά που προστατεύουν όλη 
την ομάδα ή μόνον έσάς, αυτά που θεραπεύουν, 
μέχρι και εκείνα που ανάβουν φως ή καλούν έναν 
δαίμονα. Βέβαια έτσι δεν τα περιγράφουμε όλα 
αλλά σας δίνουμε μια γενική εικόνα του τί να πε¬ 
ριμένετε. Ακόμα στον χώρο της περιπέτειας 
υπάρχουν πολλά μαγικά αντκείμενα που θα σας 
βοηθήσουν αν πέσουν στα σωστά χέρια. Γενικά 
μείναμε ικανοποιημένοι από την μαγεία στο ραπιβ! 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


_ι εκινάτε στην πόλη όπου βγαίνετε από 

-1 το ΟυίΙά σας με ολόκληρη την ομάδα. 

_ι Μπορείτε να επισκευτείτε την τράπε¬ 
ζα, όχι για να την ληστέψετε αλλά για να καταθέ¬ 
σετε τα χρήματα που έχετε μαζί σας, έτσι ώστε 
να μπορείτε να τριγυρνάτε ήσυχος σε περίπτωση 
που σας ληστέψουν. Βέβαια αν πεθάνει ο χαρα¬ 
κτήρας που έκανε την κατάθεση... 

Ακόμα μπορείτε να μπείτε στο εμπορικό και να 
αγοράσετε ή να πουλήσετε αντικείμενα. Υπάρ¬ 
χουν όμως και κάποια -κυρίως μαγικά ή ιερά- αντι¬ 
κείμενα που παρά τα υπερβολικά ποσά που θα 
σας δοθούν δεν πρέπει να τα πουλήσετε με τίπο¬ 
τα γιατί δεν θα είσαστε σε θέση να τελειώσετε το 
ραιπθ. Ακόμα πιο χρήσιμοι είναι οι ναοί όπου πλη¬ 
ρώνοντας θα γιατρευτείτε και θα αναστηθείτε. 
Υπάρχει ακόμα ένα μέρος όπου ανάλογα με τους 
βαθμούς εμπειρίας και τις νίκες σας και αν διαθέ¬ 
τετε και το ανάλογο “φακελλάκι" θα σας ανεβά¬ 
σουν σε ανώτερο επίπεδο ικανοτήτων. 

Στο Ιππ τέλος θα φάτε, θα πιείτε και νηστικοί θα 
κοιμηθείτε με αποτέλεσμα την αποκατάσταση 
της αντοχής σας. Αν τώρα κυκλοφορείτε στον 
δρόμο και υπάρχει κενή θέση στην ομάδα δεν εί¬ 
ναι καθόλου απίθανο να βρεθεί κάποιος μυστή¬ 
ριος χαρακτήρας να σας συμπληρώσει. 

Μπορείτε βέβαια να του αρνηθείτε αλλά αυτό θα 
του ραγίσει την καρδιά! Το παιχνίδι κινείται μέσα 
σε οκτώ άυπρβοπε με 4 επίπεδα το καθένα και 
ένα σύνολο 1000 δωματίων. Αρκετά εντυπωσιακό 
βέβαια και αν προσθέσετε 80 διαφορετικά είδη 
όντων που έχετε να αντιμετωπίσετε, έχουμε ένα 
πολύ γεμάτο ραπιβ. τουλάχιστον θεωρητικά. Το 


Τα πονηρά βίνβε 
σας βάζουν σε 
μια περιπέτεια 
με αρκετές 
εναλλαγές και 
πολλές πίστες. 
Θα καταφέρετε να 
τα γλυτώσετε από 
το κακό; 





παιχνίδι εκτός από μια ατέλειωτη μάχη είναι και 
μια προσπάθεια να συνεννοηθείτε με τα άλλα 
όντα -ανάλογα με το ποιές γλώσσες γνωρίζουν οι 
χαρακτήρες σας- και μια προσπάθεια να κάνετε 
εμπορικές συναλλαγές με τα πιο ευφυή. 

Δεν είναι ανάγκη να λύνετε όλα σας τα προβλή¬ 
ματα με την βία! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 


_ ι α γραφικά ξεκινάνε με μια καλή και 

ιδιαίτερα λεπτομερή εισαγωγική οθό¬ 
νη. Από κει και πέρα η απεικόνιση των 
ηρώων και των τεράτων είναι αρκετά καλή αν κρί¬ 
νουμε το μικρό μέγεθος του ννίπόονν μέσα στο 
οποίο εμφανίζονται αλλά όχι τόσο λεπτομερή 
όσο θα έπρεπε. Στον χώρο κινείστε μέσα σε 
ίίΙΙοά νβοΐοτ γραφικά αλλά χωρίς διαρκή κίνηση 
στον χώρο, δηλαδή γίνεται τβάτβνν της οθόνης, 
πολύ γρήγορα, με τον τρόπο δηλαδή που γινόταν 
η κίνηση στο Χβηοτποτρίι. Λείπει πάντως από την 
απεικόνιση της οθόνης η απαραίτητη λεπτομέ¬ 
ρεια κατά την μεγέθυνση των πραγμάτων. 

Τα γραφικά θα μπορούσαν να χαρακτηριστούν μέ¬ 
τρια γενικά αλλά εκείνο που μας απογοήτευσε 
περισσότερο είναι ο ήχος. 


Εκτός από το μέτριο εισαγωγικό μουσικό κομμάπ 
δεν ακούγεται τίποτα απολύτως σε όλη τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού (στα 500 Κ αυτό). Πραγματικά 
απογοητευτικό. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ια αποτυχημένη προσπάθεια να αξιο- 
ποιηθεί ένα σύστημα που έφτιαξε το 
Ββτά’δ ΤβΙβ. Αρκετή πλοκή αλλά όχι 
υψηλής ποιότητας, συνηθισμένοι γρίφοι, εκνευρι- 
στικά αργό άίεΚ ενορρίπρ. μέτρια γραφικά, αδυνα¬ 
μία προσανατολισμού στον χώρο. Τίποτα που να 
μην έχουμε ξαναδεί σε καλύτερη έκδοση. 
Προτείνεται στους φίλους των τοΙβ ρΐβγίπρ 
βάνβπΐυτβδ. 

Οι υπόλοιποι ας το σκεφτούν καλά. 
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Μ«.„ 

παγωμένο γήπεδο γεμάτο 


με παγίδες και 


θανάσιμες εκπλήξεις σας 


προκαλεί να πάρετε μέρος 


σε ένα άγριο παιχνίδι 


ή υΒΙ δο«. 

Το Ολυμπιακό πνεύμα έχει 


προ πολλού πάει στην 


Ατλάντα και οι θεατές 

1 :)· 

διψούν για δράση και αίμα. 

Ας ακούσουμε 


την ανταπόκριση 


του συντάκτη μας: 



Μ ε μια μέτρια, πλήν κατατοπιστική 
εισαγωγική οθόνη ξεκινάει το 
93 ΐπβ. Ακολουθεί το μενού 
όπου διαλέγετε αν θα παίξετε 
ενάντια στο οοιπρυΙβΓ ή με ένα φίλο σας, να 
δείτε ένα άθπιο, να καθορίσετε πόσα γκολ 
χρειάζονται για να κριθεί ο αγώνας, (τέσσε¬ 
ρα ή οκτώ), να δείτε τα Ηίξ|ίι $οογ, να διαλέ¬ 
ξετε το χρώμα της ομάδας σας (μόνο κόκκι¬ 
νο ή μπλέ υπάρχουν) και τέλος να διαλέξετε αν 
θα είστε ο επιθετικός ή ο τερματοφύλακας. Για¬ 
τί αν δεν το ξέρετε στο παιχνίδι παίρνουν μέ¬ 
ρος μόνο δύο παίκτες από κάθε ομάδα. Και για 
να σας βοηθήσουμε λίγο σας λέμε να προτιμάτε 
σχεδόν πάντα την θέση του τερματοφύλακα. 
Και το ματς αρχίζει με τους δύο επιθετικούς να 
προσπαθούν να πάρουν την μπάλλα στην κατο¬ 
χή τους και να περάσουν στην περιοχή του 
αντίπαλου τέρματος. Αν ξεγελάσετε τον επιθε¬ 
τικό έχετε σχεδόν σίγουρο γκολ. Το παιχνίδι 
αποτελεί ένα διαρκές κυνηγητό της μπάλλας με 
συγκρούσεις πάνω στα αντίπαλα ερπίβε ή αν 
τρέχετε με μεγάλη ταχύτητα θα καταφέρετε να 
χτυπήσετε πάνω στα τοιχώματα και να πέσετε 
κάτω. Σπρωξιές επιτρέπονται όπως και όλα τα 
βρώμικα κόλπα που μάθατε στο 
σχολείο. Εκτός από το να μπούνε 
γκολ ο άλλος τρόπος για να λήξει το ματς είναι 
να σκοτωθούν μέσα στον αγωνιστικό χώρο 
τρεις παίκτες. 

Το σκορ της στιγμής εκείνης με¬ 
τράει υπέρ του νικητή. Οσο νικάτε 
και προχωράτε στα ματς τόσο πε¬ 
ρισσότερες παγίδες και θανάσιμα 
αντικείμενα εμφανίζονται στον 
αγωνιστικό χώρο. Γενικά υπάρχουν 
πολύ λίγα πράγματα να κάνετε και 
ακόμα όταν συνηθίσετε τον χειρι¬ 
σμό θα σας φανεί βαρετό. Οπως 
και να το κάνουμε δύο παίκτες εί¬ 
ναι λίγοι. Τα γραφικά του 
άδοΚςΓουηά είναι συμπαγή και φου¬ 
τουριστικά αλλά λείπει η λεπτομέ¬ 
ρεια από τα $ρπ(85. Αρκετά χρώμα¬ 
τα και καλό 3πίπΐ3ίίοη είναι τα μόνα 
θετικά του 93ΐπβ. Ο ήχος αποτε- 
λείται από μια εκνευριστική μουσι¬ 
κή και μέτρια εφφέ. Η 8-όίί ΕΚΔΟΣΗ Το παιχνίδι 
υπάρχει και για τους μικρότερους υπολογιστές 
μόνο που εδώ τα πράγματα είναι καλύτερα! 
Στην έκδοση για ΑπίδίΓβά τα πάντα θυμίζουν 
τον Αΐ3π με μια καταπληκπκή εισαγωγική οθό¬ 
νη. Τα γραφικά είναι άριστα με λίγα χρώματα αλ¬ 
λά λεπτομερή και συμπαγή. Εκείνο όμως που 
εντυπωσιάζει είναι το εοΓοΙΙίπρ που είναι σαφώς 
ΑΝΩΤΕΡΟ από του 5Τ! Τα ερπίβδ είναι αρκετά 
μικρότερα και υστερούν σε βηίππβίίοη αλλά γενι¬ 
κά το 93πιβρΐ3γ είναι καλύτερο ενώ ο ήχος πα¬ 
ραμένει σε υψηλά επίπεδα. Βαθμολογία για 
ΟΡΟ: 83. 



Η έκδοση για τον ΟοπιπιοάοΓβ είναι 
στα ίδια πλαίσια με πολύ κακοσχεδια- 
σμένα δρπίθδ. Το κύριο πρόβλημα του παι¬ 
χνιδιού είναι ότι το 93πιβρΐ3γ επαναλαμβάνε¬ 
ται διαρκώς και χάνει το ενδιαφέρον πολύ γρή¬ 
γορα παρά τα 99 επίπεδα (έλεος!). 
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Δ 

Λ Ιυτό ήταν! 
αναφώνησαν οι φίλοι του 
ποδοσφαίρου, μετά το ΚΐοΚ 
οίί (το ΚίεΚ οίΐ2 δηλαδή), 
δεν μπορεί να υπάρξει 
τίποτα άλλο. 
Και ενόσω παίζαμε το εν 
λόγω παιχνίδι, η ΜΐοΓορίΌδβ, 
γνωστή για τις φοβερές 
εξομοιώσεις της εμφανίζει 
το I. 3000ΕΒ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 
που αλλάζει τις απόψεις μας 
για τους εξομοιωτές 
ποδοσφαίρου. 


ΜΗΤΙ011ΜΒ 

ΕΗΑΕΕΕΝ6Ε 


Τ ο παιχνίδι σας επιτρέπει να πάρε¬ 
τε μέρος στο ΜυπάιβΙ '90 ή σε ένα 
άλλο πρωτάθλημα. 

Πρώτα όμως μπορείτε να ξεκινήσετε με μια 
πρακτική εξάσκηση στα πέναλτυ (όπου πρέ¬ 
πει να μάθετε να ξεγελάτε τον πολύ καλό 
αντίπαλο τερματοφύλακα), στις πάσες (για 
να βρίσκεται εύκολα τους συμπαίκτες σας, 
άλλωστε εκεί βρίσκετε και η δύναμη της Ρε- 
αλ!), να αποκρούετε πέναλτυ (σχεδόν το 
ίδιο δύσκολο με το να βάζετε), να δίνετε 
την σωστή δύναμη και γωνία στην μπάλλα 
κατά την εκτέλεση ενός κόρνερ. 

Υστερα περνάτε στην εκλογή της ομάδας 
της οποίας το όνομα μπορείτε να κρατήσε¬ 
τε ή να το αλλάξετε. 

Μετά δίνετε το όνομα του παίκτη σας, την 
διάρκεια του ημιχρόνου (2,4 ή 6 λεπτά), αν 
θα παίζετε σαν ομάδα ή σαν άτομο και ποιό 
επίπεδο δυσκολίας θέλετε. Και είναι η ώρα 
να αρχίσει ο αγώνας. 

Με το που γίνεται το ΚΐοΚ οί! και αρχίζουν οι 
παίκτες να τρέχουν παθαίνετε το πρώτο 
σοκ βλέποντας ότι το παιχνίδι είναι φτιαγ¬ 
μένο με την τεχνική των 3ϋ εοΐιά νβείΟΓ αλ¬ 
λά εδώ ξεπερνάνε κάθε προσδοκία ρεαλι¬ 
σμού, ταχύτητας και φυσικότητας στην με- 
γένθυνση. 

Στην πραγματικότητα είναι σαν να βλέπετε 
έναν αγώνα από την τηλεόραση μόνο που 
τώρα πρωταγωνιστείτε εσείς! 

Οι παίκτες παίζουν ελεύθερα, κυνηγώντας 
ο καθένας την μπάλλα και εσείς την κερδί¬ 
ζετε μπαίνοντας στις φάσεις με δική σας 
πρωτοβουλία ή όταν πατώντας το ίίΓβ γίνε¬ 
στε ο κοντινότερος προς την μπάλλα παί¬ 
κτης. 

Στην αρχή ο χειρισμός θα σας φανεί κάπως 
δύσκολος όπως και ο υπολογισμός της θέ¬ 
σης σας σε σχέση με την μπάλλα καθώς εί¬ 
ναι μια απο τις λίγες φορές που η οθόνη 
δεν ακολουθεί συνεχώς την μπάλλα αλλά 
δείχνει μια προτίμηση στον παίκτη σας. 

Μετά την πρώτη ώρα όμως που θα έχετε 
συνηθίσει το οοπΙγοΙ, θα ανακαλύψετε και¬ 
νούριες χαρές και κυρίως στο τριπλάρισμα 
που τόσο πολύ μας έχει λείψει στα υπόλοι¬ 
πα 93ΓΠβ$ του είδους. Η οθόνη όπου βλέπε¬ 
τε τη δράση είναι σχετικά μικρή αλλά ικανή 



για να σας βάλει στο κλίμα. Υπάρχουν φά- 
ουλ, πέναλτυ, πλάγια, κόρνερ όλα με τα 
ανάλογα σφυρίγματα του διαιτητή και σωστή 
εκτέλεση. 

Ακόμα στην οθόνη σημειώνεται με κόκκινη 
μπλέ οριζόντια μπάρα ο κάτοχος της μπάλ- 
λας. 

Εκείνο που θα σας δυσκολέψει ιδιαίτερα εί¬ 
ναι τα τάκλιν και κυρίως ο σωστός χρόνος 
της εκτέλεσής τους, καθώς είναι ο μόνος 
τρόπος για να αποσπάσετε την μπάλλα από 
τα πόδια των αντιπάλων σας. Μετά από κά¬ 
θε αγώνα έχετε την επιλογή να σώσετε ή να 
φορτώσετε ένα παιχνίδι στον δίσκο, και τα 
μενού είναι γενικά πλούσια και πολύ προ¬ 
σεγμένα. 

Τα γραφικά είναι εντυπωσιακά κυρίως λόγω 
ταχύτητας και φυσικότητας, αλλά έχουν λί¬ 
γα χρώματα και σχετικά μικρή λεπτομέρεια. 
Το αποτέλεσμα είναι πάντως πολύ εντυπω¬ 
σιακό και μαζί με τον ήχο το κάνει κάτι πε¬ 
ρισσότερο από ένα καλό σύνολο. 

Ακόμα όταν μπει ένα γκολ βλέπετε πανηγυ¬ 
ρισμούς ή κλάματα ανάλογα με τον σκόρερ. 
Το γενικό αποτέλεσμα είναι ό,τι καλύτερο 
έχει συμβεί στο χώρο του ποδοσφαίρου με¬ 
τά το ΚίεΚ οίί (και την νίκη της Γερμανίας 
στο μουντιάλ, φυσικά! Ομαδάρα!) 
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Η χώρα σας βρίσκεται σε εμπόλε¬ 
μη κατάσταση. Καλείστε λοιπόν 
να πάρετε το ρόλο ενός πιλό¬ 
του ΗΑΒΒΙΕΒ από το αεροπλα¬ 
νοφόρο ΕΝΤΕΒΡΒΙδΕ. 

Πρέπει να τονίσουμε ότι τα ΗαπϊθΓδ έχουν 
την ικανότητα καθέτου απογειώσεως και 
προσγειώσεως, δηλαδή δε χρειάζονται διά¬ 
δρομο για να τροχοδρομήσουν. Υστερα από 
την αρκετά εντυπωσιακή εισαγωγική οθόνη 
βρίσκεστε στην αίθουσα επιχειρήσεων. 

Ο πτέραρχος -Ν. Κροντήρας- με αυταρχι¬ 
κό ύφος σας ανακοινώνει ότι η αντικατασκο- 
πεία έχει αποκρυπτογραφίσει εχθρικά μηνύ¬ 
ματα και σας αναθέτει τις διάφορες αποστο¬ 
λές που πρέπει να εκπληρώσετε. Οι αποστο¬ 
λές αυτές συγκεκριμένα είναι α) να βυθίσετε 
ένα εχθρικό καταδρομικό, β) να βομβαρδίσετε 
ένα εχθρικό αεροδρόμιο. Τις υπόλοιπες θα 
τις δείτε επί της οθόνης! Αφού τελικά αναλά¬ 
βετε κάποια αποστολή, θα πρέπει να εξοπλί¬ 
σετε ΤΟ Η3ΓΓΙΘΓ. 

Στην οθόνη τώρα, υπάρχουν 3 ννίπάοννδ και 
6 ίσοηδ. Στο πρώτο παράθυρο, κάτω αριστε¬ 
ρά, βλέπετε το Ηβγπθγ. Στο δεύτερο, επάνω 
δεξιά, υπάρχουν τα διαθέσιμα οπλικά συστή¬ 
ματα. 

Συγκεκριμένα υπάρχουν δύο είδη βομβών 
των 5000 ΙΡγ και 10000 ΙόΓ αντίστοιχα. Υπάρ¬ 
χουν επίσης πύραυλοι αέρος-αέρος και αέ- 
ρος-εδάφους ίιβ3ΐδθ3ΚβΓδ. Ο εξοπλισμός του 
Ηβγπθγ γίνεται όπως ακριβώς και στον εξο- 
μοιωτή ΘϋΝδΗΙΡ, με την τοποθέτηση δηλαδή 
του οπλικού συστήματος στο κατάλληλο ση¬ 
μείο του αεροσκάφους. Υπάρχει επίσης το 
παράθυρο μηνυμάτων, απαραίτητο για να 
λαμβάνετε πληροφορίες για την κατάσταση 
του σκάφους. 

Μέσω των ίσοηδ μπορείτε να ενεργοποιή¬ 
σετε διάφορες λειτουργίες, όπως ο ανεφο¬ 
διασμός και οι επισκευές. 

Ο χάρτης, ο οποίος είναι πολύ απλά σχε¬ 
διασμένος, σκρολλάρει προς οποιαδήποτε 
κατεύθυνση. 


Τα πλοία, τα αεροπλάνα και οι πύραυλοι 
συμβολίζονται με τρίγωνα, ενώ οι εγκαταστά¬ 
σεις ξηράς, αεροδρόμια, εργοστάσια, με τε¬ 
τράγωνα. Θα μπορούσε ο χάρτης να ήταν κα¬ 
λύτερα σχεδιασμένος, με περισσότερες λε¬ 
πτομέρειες σε ορισμένα σημεία και διαφορε¬ 
τικούς συμβολισμούς. Αφού καταφέρετε να 
εντοπίσετε τη θέση του στόχου, απογειώνε¬ 
στε. 

Βλέπετε τα πάντα από ψηλά με το Ηβγπθγ 
στο κέντρο της οθόνης, ενώ στο δεξί τμήμα 
της βρίσκονται τα όργανα πλοήγησης. Κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού θα συναντήσετε 
αρκετά δριϊΐθδ. Αν βρεθείτε αντιμέτωπος με 
εχθρικό πύραυλο έχετε τρεις δυνατότητες 
επιλογής για να ξεφύγετε. Ο κλασσικός τρό¬ 
πος είναι οι ελιγμοί μέχρι να μείνει ο πύραυ¬ 
λος από καύσιμα, ή να χρησιμοποιήσετε τα 
πολυβόλα σας ή τους πυραύλους αέρος-αέ¬ 
ρος, αλλιώς... ΟΑΜΕ ονΕΒ. Ο έλεγχος του 
αεροσκάφους είναι απλός. 

Το ΗβΓΓίθΓ ανταποκρίνεται με ταχύτητα στις 
κινήσεις του ίογδϋσΚ. Χάρις στη μέθοδο 
ΒΟΤΟΒδΟΑΡΕ περιστρέφεται το ό3σΚ- 
ξμουηά 360 μοίρες γύρω από το αεροσκάφος. 

Με τη μείωση του ύψους γίνεται ζοογπ στο 
συγκεκριμένο σημείο του όΒεΚξμουηά, με 
αποτέλεσμα να αυξάνεται το μέγεθος των 
ερπίβδ. 

Γενικά η τεχνική τοΙΟΓδεορθ που συναντή¬ 
σαμε και στο ΒΟΤΟΧ δεν βοηθά τον παίκτη 
να προσανατολιστεί. Τα γραφικά, εκτός από 
τα βηίππβίβά δΟΓβθηδ τα οποία είναι εντυπω¬ 
σιακά, τα ερπΐθδ και το όθεΚριουπά στο κυ¬ 
ρίως παιχνίδι βρίσκονται σε μέτρια επίπεδα. 
Θα έπρεπε να είχε δοθεί μεγαλύτερη προσο¬ 
χή στο σχεδίασμά των δρπίθδ και τον αριθμό 
χρωμάτων. Ο ήχος είναι σχεδόν ανύπαρκτος. 
Εκτός από το εισαγωγικό κομμάτι, περιορίζε¬ 
ται στα διάφορα ηχητικά εφφέ των πυροβολι¬ 
σμών. Τα μειονεκτήματα αυτά δεν υποβιβά¬ 
ζουν το ραπιβρΙβγ. Το παιχνίδι δεν είναι ιδιαί¬ 
τερα εθιστικό έτσι ώστε να αρέσει στους φα¬ 
νατικούς του είδους. 
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ΗΑΒΒΙΕΡ είναι 
ενα νέο δΡοοί θπί υρ 
από τη 113 001.0. 
Συνδυάζοντας επιτυχως 
στοιχεία και απο ίΙϊςιΜ 
δίπΊυΙαίοτδ. δίνει μια 
καινούρια διάσταση 
στα παιχνίδια του είδους 
του. Να δούμε όμως αν 
αυτός ο συνδυασμός 
είναι αρκετός για να χαρίσει 
στο παιχνίδι 
την επιτυχία. 


0ΡΕΡΑΤΙ0Ν ΗΑηΒΙΕκ 

υδβου) 

ΑΜΙ0Α, 5Τ/5ΤΕ,Ρ0 
3900 
ΑΤΑΒΙ5Τ 
ΑΒΟΑϋΕ ίΤΟ 








































ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΜΝΙΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΙ 

ΗΟυδΕ 

3Ρ0ΡΤΤΙΜΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

4700 

ΤΕ3Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋΕίΤΑ 00ΜΡΙΠΈΠ3 


_ -ϊ υλί) καιρό είχε να 
εμψυνιυτεί ένα .οααίι-ίΐ ^ϊι/ηθ 
στκ; οξ)ό7ε?; των 
υπαΑυ/ιστών. Πόσο μάΛΛαν 
απ'; οϋόνε'; των Ρ0’·^ 
«ου έχουν να όουν ό-ιοΑοί 
ΐίίίηυΐίΐϊοι' από πμ/ εποχή 
του οπο οπ οπο. 
Το οπιπί-ρΐίΐγ όοοΑοίόοΙΙ 
είναι μια ευκαιρία να 
ϋυμ;)ϋείτε ότι όεν 
υπάρχει μόνον 
ποόόο'μαιμο 




Σ την αρχή εμφανίζεται μια πολύ 
καλή εισαγωγική οθόνη και αμέ¬ 
σως μετά ορίζετε αν θα παίξετε 
με τα πλήκτρα ή με το ίογδϋοΚ. Υστερα περ¬ 
νάτε στο προκαταρκτικό μενού όπου διαλέ¬ 
γετε αν θα δείτε ένα δΙιονν, από εκείνα τα 
γνωστά αμερικάνικα τηλεοπτικά δόο\ν όπου 
δύο σχολιαστές αναλύουν τον αγώνα που 
θα ακολουθήσει ή αν θα περάσετε κατευ¬ 
θείαν στο 93Γπβ. Μετά επιλέγετε το χρώμα 
της ομάδας σας, το χειρισμό (σ' αυτό το ση¬ 
μείο μπορείτε να διαλέξετε αν θα παίξετε 
ενάντια σε κάποιο φίλο σας ή με τον 
οοιπρυΙθΓ) να καθορίσετε αν θα προπονείτε 
και καθοδηγείτε την ομάδα αυτοπροσώπως 
εσείς ή το μηχάνημα, αν ο αγώνας θα είναι 
απλή προπόνηση ή πρωτάθλημα. Η διάρκεια 
του ημιχρόνου ορίζεται αυτόματα σε 3 λε¬ 
πτά για την προπόνηση και σε 6 για τον 
αγώνα πρωταθλήματος. Αυτόματα πάλι ορί¬ 
ζεται και ο χρόνος κατοχής της μπάλλας σε 
18 και 24 δευτερόλεπτα αντίστοιχα. Αν επι- 
λέξετε να “κοουτσάρετε" την ομάδα αυτο¬ 
προσώπως, θα βγείτε σε ένα καταπληκτικό 
μενού όπου δίνετε εντολές για τα αμυντικά 
Γθόουπΰδ αν θα γίνονται από μέσα ή έξω και 
αν θα φύγετε για ένα γρήγορο αιφνιδιασμό, 
αντίστοιχα για τα επιθετικά αν θα εκτελείτε 
από έξω ή μέσα και αν θα γυρίζει πίσω η 
ομάδα για να προλάβει μια ξαφνική αντεπί¬ 
θεση. Ακόμα διαλέγετε αν θα παίζετε επιθε¬ 
τικά με τρίποντα ή μπάσιμο στην ρακέτα και 
αμυντικά με ζώνη ή πιβη Ιο γπ3π και αν προ¬ 
σπαθείτε να κόψετε με φαουλ ή να κλέψετε 
την μπάλλα. Μετά μπορεί να θέλετε να δεί¬ 
τε μερικά στατιστικά γύρω από την ομάδα 
σας, την ιστορία του πρωταθλήματος, τα 
προηγούμενα 93 γπθ 5, τα αρχεία της ομάδας, 
να κάνετε Γβδβΐ στο πρωτάθλημα, ή να βελ¬ 
τιώσετε σωματικά και ψυχικά τους παίκτες 
σας. Αν διαλέξετε να βελτιώσετε την ομάδα 
σας θα βγείτε σε ένα άλλο μενού (το 93010 
είναι χτυπημένο απο το φαινόμενο του με- 
νουϊσμού) όπου εσείς θα κρίνετε ποιος παί¬ 
κτης χρειάζεται να προπονηθεί παραπάνω 
και ποιός όχι. Αυτές οι επιλογές δίνουν 
έναν αέρα ρΙβγβΓ 013113901 στο παιχνίδι κα- 


νοντάς το εξαιρετικά εθιστικό, αλλά και μια 
σοβαρή εξομοίωση ταυτόχρονα του αθλήμα¬ 
τος. Παίζοντας βλέπετε μόνο το ένα μισό 
του γηπέδου, αυτό που ελέγχει η εκάστοτε 
αμυνόμενη ομάδα. Υπάρχουν όλοι οι παί¬ 
κτες ενός κανονικού αγώνα στο γήπεδο και 
η συμπεριφορά τους θυμίζει αρκετά την 
πραγματικότητα. Εχουμε τα περισσότερα εί¬ 
δη κινήσεων και τις περισσότερες πάσσες 
όπως και ποικίλους τρόπους προσέγγισης 
του καλαθιού. 

Τα δρπίβδ είναι σχετικά με την κάρτα που 
χρησιμοποιείτε καλοσχεδιασμένα και κινού¬ 
νται γρήγορα παρά τον μεγάλο αριθμό τους. 
Το 3πίπΐ3ΐίοη είναι καλό με αρκετά ΐΓ3Γπβδ 
και έχει δοθεί σημασία στον ρεαλισμό (προ¬ 
σέξτε πώς αλλάζετε χέρι στην μπάλλα και 
πως πέφτετε κάτω όταν γίνεται φαουλ). Τα 
γραφικά είναι γενικά πολύ καλά και δίνουν 
βάθος. Δυστυχώς ο ήχος δεν επιτρέπει την 
χρήση κάποιας κάρτας και έτσι περιορίζε¬ 
στε στην αρχική μουσική και στα σποραδικά 
εφφέ. Το 3πίπΐ3ΐίοη ξεχωρίζει αρκετά από τα 
υπόλοιπα. 

Θα σας ενθουσιάσει σαν ένα από τα καλύτε¬ 
ρα ό3δΙ<β{()3ΐΙ δίΓπυΙαΙΟΓδ. 
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οοουυ, τι εισαγωγή 
είναι αυτή; 
Λοιπόν οι προγραμματιστές 
της Ρ5γ9ηο8Ϊ5 έχουν 
ξεπεράσει τον εαυτό τους 
δίνοντας μεγάλη προσοχή 
στην λεπτομέρια των 
γραφικών, ένα γιγαντιαίο 
δρπίβ, ταχύτητα, τρομερή 
κίνηση και φανταστικό 
3ηίΓΠ3(ίοη. 
Αυτά για την εισαγωγή που 
δύσκολα ξεχνιέται αλλά με 
το υπόλοιπο 93πιβ τί γίνεται; 



/ 


το παιχνίδι μπορούν να πάρουν 
μέρος μέχρι τρεις παίκτες (δύο 
με το )ογ5ΐίοΚ ή το πιουδβ και 
ένας από το πληκτρολόγιο), πράγμα που δί¬ 
νει μια ξεχωριστή δύναμη στο ςαπίθρΙβγ. 
Κατ'αρχήν δίνετε το όνομά σας και διαλέγε¬ 
τε τον τύπο του αυτοκινήτου που προτιμά¬ 
τε. Αυτό γίνεται και για τους δύο ή τρεις 
παίκτες ταυτόχονα χωρίς κανένα πρόβλημα 
αφού η οθόνη χωρίζεται σε τρία ννίπάοννδ. 
Ομως στον αγώνα παίρνουν μέρος τέσσερα 
αυτοκίνητα. Μυστήριο. Ποιός οδηγάει το τέ¬ 
ταρτο; Μα ο ΜοίΟΓοΙΙα (βλέπε Αππίςε, ΑΟπ) 
φυσικά που είναι ένας εξαιρετικά δύσκολος 
αντίπαλος. Οπως είπαμε ήδη, υπάρχουν 
τριών ειδών αυτοκίνητα, ίοπτιυΐα, 0399Υ και 
$ροΠ που μπορούν να βρίσκονται ανάμικτα 
στο δρόμο. 

Εχοντας αυτό υπόψη σας μπορεί να βρείτε 
το 93πΐ8ρΐ3γ κάπως πιο ενδιαφέρον. Και αυ¬ 
τό γιατί άλλο κράτημα και επιτάχυνση έχουν 
τα αμάξια αυτά στην άσφαλτο και άλλο στο 
χώμα και διαφορετική κατανάλωση βενζί¬ 
νης, (η φόρμουλα δηλαδή μπορεί να σας κα¬ 
ταστρέψει οικονομικά, σκεφτείτε και την 
κρίση του πετρελαίου)). Οπως και να έχουν 
τα πράγματα η οδήγηση ενός μόνο τύπου 
αυτοκινήτου δεν συνίσταται καθώς οι πί¬ 
στες είναι συνολικά 32 και διαφέρουν αρκε¬ 
τά μεταξύ τους. Μια πρωτοτυπία του παιχνι¬ 
διού είναι ακόμα πως αγωνίζεστε όχι μόνο 
τη μέρα αλλά και τη νύχτα, από τις πρώτες 
κιόλας πίστες. 

Σκοτάδι πυκνό καλύπτει τον αγωνιστικό χώ¬ 
ρο αλλά ευτυχώς η διαδρομή είναι τονισμέ¬ 
νη με φώτα που σας βοηθούν αρκετά. Κά¬ 
ποιοι προβολείς θα σας φωτίσουν λίγο αλλά 
τα πράγματα είναι δύσκολα. Ο δρόμος είναι 
γεμάτος με ροννθΓ υρ$ που αυξάνουν την 
ταχύτητα και επιτάχυνσή σας, δίνουν μεγα¬ 
λύτερους προβολείς και βυθίζουν τα άλλα 
αυτοκίνητα στο σκοτάδι. Τα χρήματα που θα 
βρείτε στον δρόμο σας θα σας επιτρέψουν 
να αγοράσετε ανάλογα Ροπυ$ από τα κατα¬ 
στήματα και να κάνετε ένα γερό ΙίΛίπθ στο 
αμάξι σας. Και τί γίνεται με κάποιον που μέ¬ 
νει πίσω στον αγώνα; Αν είναι αμάξι του 



οοΓπρυΙβί, ο υπολογιστής κανονίζει μόνος 
του, ενώ αν είναι παίκτης τότε τοποθετείται 
λίγο πίσω από τον προπορευόμενο και χάνει 
ένα ανάλογο ποσό καυσίμων. Βαθμολογείται 
ό πρώτος μέχρι και ο τρίτος ενώ ο τελευταί¬ 
ος παίρνει ένα ξεγυρισμένο μηδενικό. Και 
αν νομίζετε οτι θα πάτε μακριά με τα μηδε¬ 
νικά απατάσθε, εδώ είναι Νίΐτο, όχι... δημοπ- 
κό σχολείο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι δυστυχώς 
μέτρια έως κακά καθώς χρησιμοποιούνται 
λίγα χρώματα, κάτι που δεν επιτρέπει ρεαλι¬ 
στικά αποτελέσματα. 

Εξάλλου όταν δεν υπάρχει ποικιλία στον 
χώρο... Τα ερπίβδ είναι μικρού μεγέθους και 
"κακοσχεδιασμένα αν και το βπίπιβίίοη είναι 
προσεγμένο. Το 3θΓθΙΙίΠ9 δεν έχει κανένα 
μεγάλο μέγεθος της 

οθόνης. 

Τα ηχητικά ι 

η μουσική. 

Οι στατικές οθόνες ξεχωρίζουν αλλά το 
93Γπβρΐ3γ. παρά την επιλογή για διπλό, είναι 
απογοητευτικό και δύσκολο. 

Η εισαγωγή του αξίζει από μόνη της περισ¬ 
σότερα από ολόκληρο το παιχνίδι. 
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Τα παιχνίδια τρόμου και 
γενικά όλα εκείνα τα ςαπίθδ 
που θυμίζουν θρίλλερ είναι 
πολύ λίγα, κυρίως εξαιτίας 




της δυσκολίας να αποδοθεί 
ο τρόμος και επειδή το κοινό 
των οοΓπρυΙθτ 93πτθδ είναι 
σε μια ηλικία που ίσως 
επηρεάζεται από τέτοια 
πράγματα. Οι εταιρίες 
λοιπόν για να έχουν ήσυχο 
το κεφάλι τους αποφεύγουν 
αυτά τα θέματα και συχνά τα 
χρησιμοποιούν για να 


φτιάξουν κάτι το 
διασκεδαστικό. 



Ε τσι δημιουργήθηκε το ΝίςΙιΙ 
ΗυπΙβΓ στο οποίο παίρνετε τον 
ρόλο του φοβερού(;) κόμη Δρά- 
κουλα που ξυπνάει και αυτό το 
βράδυ διψασμένος για φρέσκο αίμα. 

Αυτή τη φορά όμως έχετε ένα σχέδιο ακόμα 
πιο διαβολικό: να καταστρέψετε τα μεντα- 
γιόν που έχουν αποκαταστήσει την ισορρο¬ 
πία ανάμεσα στο καλό και στο κακό, με σκο¬ 
πό το απόλυτο σκοτάδι να κυριαρχήσει για 
πάντα στη γη, με άρχοντα τον ίδιο τον κόμη 
(εσάς). 

Ομως υπάρχει πάντα ο αιώνιος αντίπαλός 
σας, ο διάσημος βαρώνος (είναι μονομαχία 
τίτλων!) νοπ ΗβΙείηρ που στέλνει εναντίον 
σας ορδές αποφασισμένων χωρικών οπλι¬ 
σμένων με τσεκούρια και τόξα για να σας 
σταματήσουν. 

Θα χρειαστεί να αντιμετωπίσετε ακόμα τον 
ίδιο τον βαρώνο, όπως και άτρωτες μάγισ¬ 
σες. 

Τί μπορείτε να αντιτάξετε εσείς σε αυτά; 
Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

Κατ’ αρχήν αρπάζετε από τον λαιμό τα άτυ¬ 
χα θύματά σας και τους ρουφάτε κυριολεκτι¬ 
κά το αίμα. Υστερα σωριάζονται στο έδαφος 
σαν ένας σωρός από κόκκαλα. 

Μπορείτε ακόμα να μεταμορφωθείτε σε 
έναν δυνατό λυκάνθρωπο που χτυπάει τους 
αντιπάλους του σκοτώνοντάς τους αλλά τί¬ 
ποτα περισσότερο. 

Ακόμα παίρνετε την μορφή της νυχτερίδας, 
πράγμα πολύ χρήσιμο αφού πετώντας κόβε¬ 
τε δρόμο και περνάτε πάνω από λίμνες. Κιν¬ 
δυνεύετε με άμεσο θάνατο αν πέσετε στο 
νερό ή εκτεθείτε στις ακτίνες του ήλιου. Για 
το πρώτο απλώς φροντίστε να προσέχετε 
που πατάτε και για το δεύτερο πρέπει να 
βρείτε την κρύπτη που ανοίγει λίγο πριν ξη¬ 
μερώσει. 

Κινδυνεύετε ακόμα από τα χτυπήματα που 
σας δίνουν οι αντίπαλοί σας και χάνετε 
ενέργεια την οποία αναπληρώνετε με το αί¬ 
μα που πίνετε. 

Στα επίπεδα υπάρχουν ακόμα και κάποιες 


πόρτες που οδηγούν σε δωμάτια στα οποία 
μπορείτε να μπείτε μόνον αφού έχετε στην 
κατοχή σας το ανάλογο κλειδί. 

Τις πόρτες που έχουν επάνω τους έναν 
σταυρό δεν μπορείτε να τις ανοίξετε. 

Να πούμε ακόμα ότι η μεταμόρφωσή σας 
δεν κρατάει πολύ, αλλά είναι ανάλογη με τη 
δύναμη σας και και σας στοιχίζει σε ενέρ¬ 
γεια. 

Εξάλλου κάθε φορά που σας χτυπούν γυρί¬ 
ζετε στην κανονική σας μορφή. 
Διασκεδαστικό και πρωτότυπο παιχνίδι αλλά 
τα γραφικά του είναι αρκετά παλιάς εποχής 
και δε στέκουν σε σύγκριση με τα σημερινά 

5(3Πά3Γά3. 

Το εοΓοΙΙίης δύο κατευθύνσεων είναι καλό, 
χρησιμοποιούνται αρκετά χρώματα αλλά 
δεν έχουν αναμιχθεί καλά. 

Το μεγαλύτερο πρόβλημα είναι τα δριϊΐβδ 
που αν και είναι αρκετά ταυτόχρονα στην 
οθόνη είναι κακοσχεδασμένα, σχετικά μικρά 
και με προβληματικό 3πίπΐ3ΐίοη. 

Το όβοΚςΓουηά εξάλλου είναι σχεδιασμένο 
πρόχειρα. Ενοχλητικό είναι μερικές φορές 
και το οοΙΙίδίοπ άβίθοιίοη. 

Ο ήχος περιορίζεται σε μερικά εβπιρίβά 
εφφέ που δίνουν κάποια ατμόσφαιρα. 

Γενικά είναι ένα παιχνίδι που έχει πολύ πλά¬ 
κα και σας το συνιστούμε ανεπιφύλακτα αν 
θέλετε κάτι έξω από τα συνηθισμένα. 
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Φορώντας έναν περιορισμένο προστατευτικό εξοπλισμό είσαι - ο παρά την θέλη¬ 
ση σου - καλεσμένος στο ΚίΙΝπ9 Οβπιβ δΝονκ. Μπροστά σε εκατομμύρια τηλεθεα¬ 
τές πρέπει να ανοίξεις τον δρομο πολεμώντας, μέχρι την κορυφή κάθε μιας από 
16 πίστες θανάτου, όπου Εχθρικές Εξωγήινες Μορφές Ζωής, ειδικά κατασκευα¬ 
σμένες για το ΚίΙΙίπ9 θάπτε 3ίιοω από μανιακούς επιστήμονες, για να σου δυ¬ 
σκολέψουν το έργο. 

Αλλά... υπάρχει και το καταστρεπτικό οξύ που συνεχώς ανεβαίνει. 

Πρέπει να δώσεις στους θεατές θέαμα που να αξίζει τα λεφτά τους. Συγκέντρω¬ 
σε τα απίθανα όπλα και εργαλεία που βρίσκεις στο δρόμο σου - αν μπορέσεις. 

Το πρώτο βραβείο είναι η ζωή σου - Μή το χάσεις! 


8θΓθβη 5/ι 018 Ιγογπ (/ιβ Λ/τι/ρε νβΓδίοη 

3ΕΕΙΝ6 13 ΒΕΙΙΕΥΙΝΟ 
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εχρι στιγμής το 


όριο των 3όνθη1υτθ5 ήταν 


τα πρότυπα που είχε 


θέσει η δϊβιτβ. Με το 


Μθθπ δίΓθθΙδ όμως τα 


πράγματα αλλάζουν και 


έχουμε νέα δΙθηάθΓδ. Ο 


συνδυασμός του 


θάνθπΐυτθ με στοιχεία 


αστυνομικής περιπέτειας 


(λίγο από Θθ| 3 νυ) και 


μπόλικο 3Γ0306 μέσα σε 


εναν μυστήριο και 


απειλητικό κόσμο. Θέλετε 


να μοιραστούμε τα λίγα 


στοιχεία που έχω; 


Ο λες οι με- 
γαλουπό- 
λεις του 
2033 είναι 
ίδιες και μονότονες. 

Ομως το πρόβλημα 
της κοπέλας που με 
προσέλαβε δεν λύνε¬ 
ται με μια βόλτα στην 
εξοχή. Ο πατέρας της 
δολοφονήθηκε πριν 
από μερικές μέρες. 

Ολα βέβαια δείχνουν 
πως ο θάνατός του 
ήταν αυτοκτονία. Μα έχω πληρωθεί για να το 
ερευνήσω σε βάθος. Εξάλλου είναι δυο-τρία 
πράγματα που δεν μου αρέσουν στην όλη 
υπόθεση. Μπήκα στο αυτοκίνητό μου και απο¬ 
γειώθηκα. Εδωσα τον κωδικό στον αυτόματο. 
Μετά από μερικά λεπτά πτήσης σε ένα τοπίο 
φτιαγμένο από ίιίθά νβείΟΓ γραφι¬ 
κά χωρίς πολλά χρώματα προ¬ 
σγειώθηκα. Ηταν η αρραβωνια¬ 
στικιά του θύματος που με υπο¬ 
δέχτηκε στην πόρτα. Ηταν του¬ 
λάχιστον 200 κιλά και φπαγμένη 
με πολύ καλά γραφικά ενώ υπήρ¬ 
χε και καλό αηίπιβίίοη πάνω της 
(ανοιγόκλειναν τα μάτια της και 
έκλεγε που και που). Μιλήσαμε 
λίγο για την αφάλεια ζωής του 
μακαρίτη και το επιστημονικό 
πρόγραμμα πάνω στο οποίο δού¬ 
λευε αλλά δεν κατάφερα να 
μάθω και πολλά. Τα πράγματα 
έγιναν δύσκολα βέβαια όταν την 
απείλησα. Μου κατέβασε μια γε¬ 
ρή γροθιά -ωχ, το σαγόνι μου- σε μια υπέροχη 
ίυΙΙ δσββπ στατική οθόνη και καλούς άί 9 ϋί$βά 
ήχους. Μόλις συνήλθα ξεσκόνισα την καπαρ- 
ντίνα μου και έδωσα συντεταγμένες για το 
τοπικό στάδιο. Εκεί ο τύπος ήταν σκληρός 
και δεν σήκωνε απειλές (εκτός αν θέλετε να 
σας φυτέψει μερικές 38άρες σφαίρες στο 
σώμα). Εδειχνε όμως ιδιαίτερη εκτίμηση στο 
χρήμα. Με μερικά (πολλά) καφετιά είπε τα πά¬ 
ντα. =αναμπήκα στο όχημά μου και κάλεσα 
έναν πληροφοριοδότη. Την ίδια στιγμή ένα 
Ρβχ με απειλές έβγαινε από το μηχάνημμα. 
Υπόθεση ρουτίνας. Στην οθόνη του τηλεφώ¬ 
νου εμφανίστηκε το άφΐίδβά με κίνηση πρό¬ 
σωπο της πληροφοριοδότριας. Πήρα τον κω¬ 
δικό για το μυστικό εργαστήριο-αποθήκη. Μό¬ 
λις έφτασα βρέθηκα σε ένα ίβίΐ ίο τίςΗΐ 
δΟΓΟίΙίης επίπεδο όπου έπεσε αρκετό πιστολί- 
δι με ωραία δρπίβδ και βηϊηβίίοη με μερικά ρο¬ 
μπότ που κρατούσαν πολυβόλα. Ταχύτητα, 
καλό σημάδι και κανένα κιβώτιο για να καλυ¬ 
φθώ ήταν αρκετά για να φτάσω μέχρι την 
αποθήκη. Κάρτες πρόσβασης για τον υπολο¬ 



γιστή παντού. Ετσι διά¬ 
βασα τα αρχεία του κα¬ 
θηγητή και έπαιξα και 
ένα παιχνιδάκι ρίπη 
ροηρ. Καλή η 30 απει¬ 
κόνιση του χώρου αλλά 
το δρπίθ μου θα έπρε¬ 
πε να περπατάει καλύ¬ 
τερα. Ευτυχώς κανένα 
πρόβλημα στον χειρι¬ 
σμό αφού πλησιάζο¬ 
ντας τα αντικείμενα 
έβγαινε αμέσως ένα 
μενού απ'όπου άνοιγα, 
ενεργοποιούσα, έβλεπα, δοκίμαζα (υπάρχουν 
και οινοπνευματώδη) όλα τα πράγματα στον 
χώρο. Ακόμα όταν χρειαζόταν να ενεργήσει 
ένα αντικείμενο πάνω στο άλλο αυτό γινόταν 
αυτόματα αν τα είχα μαζί μου. Αυτό έκανε την 
περιπλάνισή μου και την συλλογή στοιχείων 



αρκετά εύκολη από την πρώτη στιγμή. Το να 
φτάσω βέβαια στην λύση είναι μια άλλη, αρκε¬ 
τά δύσκολη υπόθεση. Οταν όμως υπάρχει τέ¬ 
τοια πρόκληση, τόσος ρεαλισμός μέσα σε 
άριστα γραφικά, τέτοια ποικιλία δράσης και 
καταστάσεων μαζί με άριστο άίηίίίδβά ήχο 
(θά'θελα και μουσική), δεν μπορεί, σίγουρα θα 
βρεθούν αρκετοί 93πιβΓδ να βοηθήσουν έναν 
ντετέκτιβ της κλάσης μου! 
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1·^ αριεστημένος και 
απένταρος! Συμβαίνει καμιά 


φορά. Ομως ένας χάρτης 
400 χρόνων παλιός και 
αυθεντικά Ισπανικός πέφτει 


στα χέρια σας έτοιμος να 
σας φτιάξει τη μέρα και ίσως 
ολόκληρη την υπόλοιπη ζωή 


σας. Και αυτό γιατί δείχνει 


την τοποθεσία ενός ναού 


των Αζτέκων, γεμάτου με 
χρυσό. Οουου Μεξικό 


σού’ρχομαι. 
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Π ετάτε λοιπόν με ένα αεροπλάνο 
της κακιάς ώρας πάνω από την πυ¬ 
κνή ζούγκλα και πέφτετε με το αλε¬ 
ξίπτωτό σας. 

Οι κίνδυνοι που περιγράφονταν στο κείμενο 
του χάρτη επαληθεύονται καθώς βρίσκεστε 
στα κλαδιά κρεμασμένος και ένας τεράστιος 
ελέφαντας έρχεται κατά πάνω σας. 
Ψυχραιμία! 

Λύνεστε με το πιστό σας μαχαίρι και... κάτι 
θα σκεφτείτε για να μην έχετε την τύχη των 
υπόλοιπων 300 εξερευνητών 
που σκοτώθηκαν προσπαθώ¬ 
ντας να βρουν τους θησαυρούς. 

Εκείνοι βλέπετε δεν ήταν γεναί- 
οι, έξυπνοι και δυνατοί όπως 
εσείς. 

Να προσθέσουμε πως πρέπει 
να είσαστε ακόμα υπομονετικοί, 
αφού το κλείδωμα του προγράμ¬ 
ματος θα σας βάλει τέσσερεις 
φορές να βρείτε έναν κωδικό 
που μόλις διακρίνονται τα γρά- 
ματά του. 

Τέλος πάντων, εμείς συνεχίζου¬ 
με με τον χειρισμό που είναι και 
το πιο αδύνατο σημείο του 
93 ΓΠΘ: κατ’αρχήν ορίζετε αν θα 
ακούγονται ήχοι ή μουσική και αν θέλετε να 
δείτε τον χάρτη της περιοχής. 

Παίζοντας θα δείτε ότι πρέπει να βάλετε το 
πιστόλι σας στην τσέπη για να περπατήσε¬ 
τε και να το βγάλετε αντίστοιχα για να πυ¬ 
ροβολήσετε, πράγμα που σας καθυστερεί 
και στην αρχή θα σας στοιχίσει πολλές ζω¬ 
ές. 

Μετά από μερικές ώρες εξάσκησης βέβαια 
θα το κάνετε αυτόματα. Ενα ακόμα ενοχλη¬ 
τικό στοιχείο είναι ότι δεν μπορείτε να 
σταματήσετε όπου ακριβώς θέλετε αλ¬ 
λά το 3πϊΓΠ3ΐίοη της κίνησης του ήρωά 
σας πρέπει να ολοκληρωθεί. 

Το αποτέλεσμα είναι να μην εκτελού- 
νται τα άλματά του ακριβώς την 
στιγμή που θέλετε, αλλά με κάποια 
μικρή καθυστέριση. 

Το πράγμα διορθώνεται με 
μερικά κοφτά χτυπήματα 
στο ϋογδϋεΚ, ενώ μπορείτε 
ακόμα να κάνετε όλες 
τις άλλες κινήσεις 
(επικύψεις, άλ¬ 
ματα μπρος και 
πίσω και προς 
τα πάνω) για να 
γλυτώνετε τους 
κινδύνους και να 
μαζεύετε αντικείμε¬ 


να από το έδαφος. Το πιστόλι σας έχει αρ¬ 
κετές σφαίρες, αλλά κάποια στιγμή τε¬ 
λειώνουν και πρέπει να το ξαναγεμίσετε με 
τους ανεξάντλητους γεμιστήρες σας. 

Το μαχαίρι σας είναι χρήσιμο για να κόβετε 
σκοινιά, αλλά τίποτα περισσότερο. 

Υπάρχει τέλος και ένα ίοοπ με το οποίο 
ενεργοποιείτε μοχλούς. 

Δυστυχώς η απόκριση του ίογδίίολ και των 
πλήκτρων είναι αργή, επιβαρύνοντας έτσι 
έναν άσχημο χειρισμό. 


Μόλις όμως τιθασεύσετε αυτό το πρόβλημα 
θα βρείτε όλη την ευχαρίστηση ενός καλού 
και πρωτότυπου 3Γ03άβ βάνθπΐυτβ. 

Το πρώτο σημαντικό στοιχείο του ςβτπθ εί¬ 
ναι το καλό και διαρκές βπίππβΐίοη με μεγάλη 
ποικιλία στα δρτίΐβδ, χωρίς μάλιστα να φορ¬ 
τώνει διαρκώς από το δίσκο. 

Δυστυχώς δεν υπάρχει δοωΙΜπρ αλλά χρησι¬ 
μοποιείται η τεχνική του ΙΙίοΚ εοτθβπ και τα 
γραφικά θα χρειάζονταν λίγα χρώματα ακό¬ 
μα. Και στον ήχο θα θέλαμε περισσότερα 
πράγματα. 

Το δεύτερο σημα¬ 
ντικό στοιχείο 
του παιχνιδιού 
είναι η δυσκολία 
του. 

Απευθύνεται κυ¬ 
ρίως σε αποφα- 
σισμένουυς για 
όλα 93τπβΓ8 και σε 
έμπειρους παίκτες. 
Δεν θα έβλαπτε πά¬ 
ντως να δοκίμαζαν 
την τύχη τους και 
οι υπόλοιποι, (σ.σ. 
Μα πού βρέθηκε ο 
ελέφαντας στο Μεξικό 
00ΓΠρ3ΠίθΓ05;) 
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5 παιχνίδια δεν εί¬ 
ναι αρκετά για 
μια ολόκληρη 
ζωή (τί μας λες) αλλά εί¬ 
ναι πολύ καλά για μια συλ- 



Ε δώ παίρνετε τον ρόλο του αστυνο¬ 
μικού όού, σε ένα προκλητικό 93ΐπβ 
που θυμίζει αρκετά καταδίωξη σε 
ταινία από κινούμενα σχέδια. Σκοπός σας 
είναι να περιπολείτε στους δρόμους της 
πόλης αντιμετωπίζοντας αρκετούς εγκλη¬ 
ματίες μέσα από το αυτοκίνητό σας. Τα κα- 
θήκοντά σας ποικίλουν ανάλογα με το είδος 
της αποστολής που σας έχει ανατεθεί στο 
πρωινό όιϊθίίης. Ετσι πρέπει να συλλαμβά¬ 
νετε τους μεθυσμένους οδηγούς, αυτούς 
που (σα δεν ντρέπονται) ρυπαίνουν τους 
δρόμους με σκουπίδια και αυτούς που κά¬ 
νουν οτοστόπ εκεί που δεν επιτρέπεται. Αν 
ακόμα τύχει να συλλάβετε κάποιον από 
τους αρχικακοποιούς που κυκλοφορούν 
στον δρόμο πρέπει να τους μεταφέρετε 
αμέσως στο τμήμα για ανάκριση. Αν κατα¬ 
φέρετε να ομολογήσουν πρωτού έρθει ο 
ανώτερός σας απαλλάσσεστε από τα καθή¬ 
κοντα της υπόλοιπης μέρας. Για να τον 
ανακρίνετε σωστά πρέπει να κουνάτε το 
ίογείίοΚ γρήγορα αριστερά δεξιά. Για να συλ¬ 
λάβετε ή να δώσετε κλήση σε κάποιον πα¬ 
ραβάτη αρκεί να τοποθετήσετε το τιμόνι 
που υπάρχει μπροστά από το αυτοκίνητό 
σας και να πατήσετε το ίίΓβ πάνω τους. Οσο 
προχωράει το 93 γπθ υπάρχει πιθανότητα να 



βρείτε κάποιο όπλο με το οποίο θα συμμορ¬ 
φώνετε τους “δύσκολους". Μπορείτε ακόμα 
να μπείτε σε ένα ϋοηυΐβ Ηουδβ για να αυξή¬ 
σετε τον χρόνο που σας απομένει για να 
ολοκληρώσετε την αποτολή ή μαζεύοντας 
χρήματα από τον δρόμο να αγοράσετε -τί 
άλλο- ροννβΓ υρ$ για το αμάξι σας. Ο χώρος 
μέσα στον οποίο κινείστε περιλαβάνει ολό¬ 
κληρη την πόλη και μπορείτε να πηγαίνετε 
όπου θέλετε. Τα γραφικά είναι σχετικά μέ¬ 
τρια αλλά έχουν μια καρτουνίστικη όψη με 
αρκετό ΙτυπαοΓ στις στατικές οθόνες. Καλό 
είναι το βσοΙΙίηθ ενώ τα $ρπΐΘ5 έχουν μέτριο 
βηίηηβιίοπ και δύσκολο, αρκετά δύσκολο χει¬ 
ρισμό. Μόλις βέβαια τον συνηθίσετε θα 
βρείτε όλο το 93^βρΐ3γ και την ευχαρίστη¬ 
ση της οοίπ-ορ έκδοσης. 


λογή. Τα παιχνίδια του 
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πακέτου αυτού είναι σχε¬ 
τικά παλιά αλλά έχουν 
διαλέχτεί με τέτοιο τρόπο 
ώστε να είναι όλα διασκε- 
δαστικά. Πάρτε έναν δυ¬ 
ναμίτη, ανάψτε τον, κρα¬ 
τήστε τον γερά και ακο¬ 
λουθήστε μας. 
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Κ αι τώρα είναι η στιγμή για ένα δια- 
σκεδαστικο 93<πβ που τυχαίνει να 
είναι ταυτόχρονα πολύ πρωτότυ¬ 
πο. Στο (οοόίπ πρέπει απλώς να κινείστε 
σε ποτάμια φορώντας απλώς ένα μαγιώ 
και η ζωή σας κρέμεται ή μάλλον κάθεται 
πάνω σε ένα φουσκωτό στογγυλό σωσίβιο, 
είναι σαμπρέλα για την ακρίβεια. Το όνομά 
σας είναι |β(, αλλά αν θέλετε να παίξετε δι¬ 
πλό με κάποιον φίλο σας, πρέπει αυτός 
υποχρεωτικά να ονομάζεται όΐ(! Εκτός από 
δροσιστικό το να κατεβαίνεις ένα ορμητικό 
ποτάμι σε αυτή την κατάσταση είναι και 
ιδιαίτερα επικίνδυνο. Κορμοί δέντρων που 
ξεκολάνε από τις όχθες κινούνται κατά 
πάνω σας, ψαράδες που κάνουν ό,τι μπο¬ 
ρούν για να ρίξουν τα αγγίστρια τους πάνω 
σας, βράχοι και ξέρες που σας σταματούν, 
φίδια και νεκροκεφαλές θα τρέξουν κατα¬ 
πάνω σας με αποτέλεσμα να σκάσει το σω¬ 
σίβιό σας και να πνιγείτε, χάνοντας μια 
ζωή. Πρέπει ακόμα να περνάτε μέσα από 
τα διάφορα τέρματα, έτσι ώστε να πάρετε 
πολλούς βαθμούς όοπυβ. Προσέξτε μόνον 
να μην χτυπήσετε στα δοκάρια και μειώσε¬ 
τε το ποσό. Μπορείτε να κάνετε και προς 
τα πίσω για να πάρετε κάποιο όοπυδ που 
σας έχει ξεφύγει. Προσέξτε μόνον μην κα¬ 



θυστερήσετε πολύ γιατί θα εμφανιστεί 
ένας αλιγάτορας (εμένα μου φάνηκε σαν 
κροκόδειλος, χα, χα) που θα καταβροχθί¬ 
σει τους αργοπορημένους. 

Τα μόνα όπλα που έχετε ενάντια στους πα¬ 
ράκτιους κινδύνους είναι τα κουτάκια ανα¬ 
ψυκτικών (όχι δεν σας λέω την μάρκα) που 
τα εκτοξεύετε ενάντια στους ενοχλητι¬ 
κούς. 

Τα διάφορα επίπεδα διαφέρουν μεταξύ 
τους κυρίως στη μορφή των βρπίβδ αλλά 
τα γραφικά είναι πολύ μέτρια. Το 
αηίιηβΜοη αρκετά καλό και τα χρώματα, αν 
και χτυπητά, είναι λίγα. Καλούτσικη μουσι¬ 
κή και μέτριοι ήχοι. Το 93πιβρΐ3γ βέβαια 
γνωρίζει δόξες στο Ιννο ρΙβγβΓβ πιοάβ. Αξί¬ 
ζει να το δοκιμάσετε για την διασκέδαση. 
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Εεε, όχι δεν ξανακάνω τβνίβ» στο ίδιο 
98 ΐπβ για το ίδιο τεύχος. Στην δίπλα 


συλλογή έχω γράψει ένα ξεγυρισμένο 
κείμενο (μεταξύ μας βέβαια αυτό ση¬ 
μαίνει πως ο αρχισυντάκτης θα με 
σκοτώσει φωνάζοντας την γνωστή 
δράκεια κραυγή: “μου μυρίζει κρέας 
συντάκτη! “) Ομως πραγματικά το παι¬ 
χνίδι είναι υπέροχο, είναι το καλύτερο 
93>πβ της συλλογής και σας το προτί- 
νουμε ανεπιφύλακτα είτε είστε φίλος 
των Γ8θίη9 93 (τιε5 όχι. 

Τώρα με συγχωρείτε να πω δύο λόγια 
στον αρχισυντάκτη μου και επιστρέφω 
(ελπίζω!). 



Τ α ρομπότ έχουν φτιάξει μια υπόγεια 
μυστική βάση και σχεδιάζουν να κα¬ 
ταστρέφουν την ανθρώπινη φυλή. 
Εσείς ως γενναίος πρέπει να διεισδύσετε 
εκεί και να εξοντώσετε τα τρομερά Χγάοΐδ. 
Πρέπει να κινηθείτε μέσα σε δαιδαλώδεις 
διαδρόμους και κλειδωμένες πόρτες σας 
κλείνουν το πέρασμα για τα επόμενα επίπε¬ 
δα. Κύριοι εχθροί σας είναι φυσικά τα ρο¬ 
μπότ και πρέπει να τα τινάξετε στον αέρα 
για να φτάσετε στο ασανσέρ και από κει 
στα επόμενα ΙβνβΙ$. Πηγές ενέργειας, κλει¬ 
διά και νομίσματα μπορείτε να μαζέψετε για 
να αγοράσετε τα ανάλογα εφόδια και εξειδι- 
κευμένο εξοπλισμό. Αυτά βέβαια θα τα βρεί¬ 
τε στο τέλος κάθε επιπέδου στο ανάλογο 
κατάστημα. Μερικά από τα αντικείμενα που 
αγοράζετε θα μείνουν στην κατοχή σας μέ¬ 
χρι να χάσετε ενώ άλλα έχουν ημερομηνία 
λήξης. Ξεκινάτε με ένα απλό Ι35βί ηυπ ικα¬ 
νό να προκαλέσει αρκετή ζημιά στα αντίπα¬ 
λα δρπίβδ αλλά στον δρόμο θα βρείτε ανώ¬ 
τερα όπλα. Υπάρχει ακόμα ο ζβρρβτ που πα¬ 
γώνει τους αντιπάλους σας για μικρό χρονι¬ 
κό διάστημα. Προς το τέλος των επιπέδων 
θα αντιμετωπίσετε και τον μεγάλο κακό που 
μπορεί να σας στείλει αρκετά ΙβνβΙδ πίσω αν 
σας νικήσει. Καλό θα ήταν λοιπόν να έχετε 
πάρει μερικά Ζαρ ροννβτδ που θα σας επι¬ 
τρέψουν να γλυτώσετε από σοβαρούς τραυ¬ 



ματισμούς. Στο παιχνίδι μπορούν να παί¬ 
ξουν δύο ταυτόχρονα κάνοντας το 
93Γτΐθρΐ3γ πολύ διασκεδαστικό και το παιχνί¬ 
δι πιο εύκολο. Ο χειρισμός είναι καλός και 
διάφορα σύμβολα στο πάνω μέρος μαζί με 
τον χάρτη σας δείχνουν π θα ακολουθήσει. 
Δυστυχώς τα γραφικά του παιχνιδιού δεν εί¬ 
ναι καθόλου καλά, κάτι που το καταλαβαίνε¬ 
τε αμέσως από την εισαγωγική οθόνη. Στο 
3ϋ άίδρίβγ θυμίζει αρκετά 8-όϋ υπολογιστή, 
(για να πούμε την αλήθεια το Οτγζοτ των 
ΟΡΟ είχε καλύτερα γραφικά) αλλά η μεγέ¬ 
θυνση και η κίνηση με προοπτική στο χώρο 
είναι πολύ καλή. Τα χρώματα δεν είναι αρκε¬ 
τά και ο σχεδιασμός των δρπίθδ είναι πε¬ 
ρίεργος χωρίς καμία αίσθηση ρεαλισμού (εμ, 
πόδια είναι αυτά που έχει ο ήρωάς μας;) Ο 
ήχος είναι μέτριος ολοκληρώνοντας την αί¬ 
σθηση ενός κακού 93πιβ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΙΑεν είναι η ιδιαίτερα 
καλή συλλογή αλλά 
πέντε διαφορετικά 
παιχνίδια... Τίναπώ 
δικά σας λεφτά είναι... 

Ομως μπορείτε να 
αρκεστείτε στα λίγα και 
όχι στα πολλά.. 
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Το όνομα του Δράκου σε κινηματογραφικά έρ¬ 
γα σημαίνει πολλά. Τί γίνεται όμως όταν μιλά¬ 
με για ένα δίιοοΓβιπ υρ; Και στο θΓθςοπ $ρίπ! 
ελέγχετε έναν από εκείνους τους ωραίους 
μπλέ δράκους που έχουν που και που τρία κε¬ 
φάλια, (πώς; δεν έχετε δει τέτοιο δράκο ξα¬ 
νά; μα πού ζείτε; π σας μαθαίνουν στο σχο¬ 
λείο;) που εκτοξεύει φωτιές αέρος-αέρος και 
βόμβες αέρος εδάφους. Σκοπός σας όπως 
σκοπός κάθε ευπόλητου δράκου που σέβεται 
τον εαυτό του είναι να σώσει μια άτυχη πρι- 
γκίπισσα (όλο και κάποια θα βρεθεί που ατύ- 
χησε). Το τέρας που θα ανπμετωπίσετε είναι 
ένας δαίμονας πιο φοβερός κι από σας και 
στέλνει εναντίον σας πολλούς οπαδούς του 
που όμως δεν πιάνουν μπάζα μπροστά σας. 
Υπάρχουν οκτώ διαφορετικά επίπεδα, το ένα 
πιο δύσκολο από το άλλο και οι αντίπαλοί σας 
θέλουν συνήθως περισότερα από ένα χτυπή¬ 
ματα για να σκοτωθούν. Αν είσαστε τυχεροί 
θα αφήσουν κανένα αυγό το οποίο μεταφρά¬ 
ζεται σε όοπυε που μπορεί να αυξήσει την τα¬ 
χύτητα βολής και δύναμη του όπλου σας. 
Φροντίστε να τα έχετε συλλέξει σχολαστικά 
(να μην ριπαίνουμε την οθόνη) έτσι ώστε να 
είσαστε σε θέση να ανπμετωπίσετε τον μεγά¬ 
λο κακό στο τέλος του κάθε επιπέδου. Πρέπει 
να προσέξετε να βρείτε το αδύνατο σημείο 
του τέρατος. Τα μικρότερα βρτίΐββ είναι επί¬ 
σης επικίνδυνα καθώς μαζεύονται πολλά 
στην οθόνη και ρίχνουν βολές με διαφορετι¬ 
κή συχνότητα, από γη νερό και αέρα. Εντυ¬ 
πωσιακό σε σκέψη είναι τα δέντρα που σιού- 
νται και λυγιούνται και μετά σας πετούν σφαί¬ 
ρες και κάποια πουλιά που σας χτυπούν με τα 
πούπουλά τους (εντάξει αρκεί, αρκεί). Τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά και δεν 
λείπει η ποικιλία από τα δρτίΐοδ που έχουν 
γιαλιστερά χρώματα. Ο ήχος αποτελείται από 
άίςμίίεβά εφφε αλλά όχι της ποιότητας που 
θα έπρεπε. Η μεγάλη αδυναμία του είναι η μι¬ 
κρή του ταχύτητα και η αίσθηση ότι όλα επα¬ 
ναλαμβάνονται. Πιθανότατα θα αρέσει στους 
φίλους των $!ιοοΓβπι υρ (άλλωστε σ’αυτούς 
αρέσουν τα πάντα, Χο Χο). 
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ΗΙΙΙΙΙΝ 

ΟΓΠΒΕ 

Ρόδες, ρόδες, 
ρόδες. Εχει γε¬ 
μίσει ο τόπος με 
εξομοιωτές ΐΌοϊης 93 γπθ 5. 
Αυτή η συλλογή περιέχει 
τέσσερα τέτοια παιχνίδια 
που μπορούν να ικανο¬ 
ποιήσουν όλα τα γούστα 
(γούστα οδήγησης δηλα¬ 
δή). Εξάλλου όλα τα παι¬ 
χνίδια εδώ είναι μεταφο¬ 
ρές από τα ανάλογα οοίη 
ορ. Βάλτε μπρος την μη¬ 
χανή λοιπόν και ξεκινάμε. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΙΛίΗΕΕΙδ ΟΡ ΡΙΡΕ 

ΗΟυδΕ 

ϋΟΜΑΠΚ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΚλδϊ.(ΗΟΡΟ.$ΡΕαΒυΐΙ 

ΤΙΜΗ 

5000 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΡΟΑϋΕ ίϊϋ 




■■ ο 


Παίρνετε δύο σκληρούς αστυ¬ 
νόμους (προς θεού όχι από το 
Μαϊάμι!) τους ανακατεύετε με 
ένα πολύ γερό και γρήγορο αυ¬ 
τοκίνητο, προσθέστε μια πρέζα 
φωνή αστυνομικίνας, χτυπάτε 
και μερικούς κακοποιούς μαζί με πολλούς αθώους, 
έτσι για να δέσει και παίρνετε ένα πρωτότυπο παι¬ 
χνίδι όπως το 0ίΐ3$β ΗΟ. Η πρώτη ύλη πάρθηκε 
βέβαια από το αντίστοιχο οοίη ορ και με "σεφ' την 
Οοθ3π το αποτέλεσμα είναι τουλάχιστον διασκεδα- 
στικό. Δέχεστε λοιπόν ένα σήμα από το κέντρο να 
καταδιώξετε τα αυτοκίνητα των κακοποιών που ξε¬ 
κινούν από ίο!υ$. ΐΒΓΠόοΓρίιίηί, και ΡοΓδοίιβ μέχρι 
άλλα άγνωστα μοντέλα με διαρκώς αυξανόμενη τα¬ 
χύτητα. Για να σταματήσετε τους εγκληματίες πρέ¬ 
πει να χτυπήσετε το αυτοκίνητό τους αρκετές φο¬ 
ρές, τουλάχιστον δέκα, και στην αρχή θα βγάλει 
καπνούς, μετά θα πάρει φωτιά και κάποια στιγμή 
θα σταματήσει. Τότε τους συλλαμβάνετε σε μια κα¬ 
λή 3ηίΓΠ3ΐβά οθόνη. Το 93πιβρΐ3γ είναι ιδιαίτερα εθι- 
στικό και η δράση δεν σας αφήνει σε ησυχία. Βασι¬ 
κά έχετε δυο ταχύτητες, την ίο» με την οποία ξε¬ 
κινάτε και την Ηίςίι που φτάνει πάνω απο τα 300 
χιλιόμετρα. Αυτά είναι αρκετά για να ξεπεράσετε 
τα περισσότερα αντίπαλα αυτοκίνητα. Ομως ο χρό¬ 
νος κυλάει γρήγορα και πρέπει να πλησιάσετε κα¬ 
κοποιούς με πιο καλά αυτοκίνητα, έτσι πατάτε το 



κουμπάκι και βάζετε σε ενέργεια ένα από τα τρία 
τούρμπο σας με ταχύτητες μεγαλύτερες από 400 
χιλιόμετρα. Δυστυχώς η δράση του κρατάει λίγο. 
Σπς στροφές κινδυνεύετε αν τρέχετε πολύ να πέ¬ 
σετε πάνω σε δέντρα, βράχια ή πινακίδες, να πά¬ 
ρετε μερικές τούμπες και να σβήσει η μηχανή. Αν 
τέλος πέσετε πάνω σε αυτοκίνητο περαστικών θα 
μειωθεί η ταχύτητά σας. Τα γραφικά είναι μόλις πά¬ 
νω από το μέτριο ενώ λείπει κυρίως η λεπτομέρια 
από τα ερπίβε. Τα χρώματα είναι λίγα αλλά αυτά 
όλα βγαίνουν υπέρ της ταχύτητας του παιχνιδιού, 
πράγμα σημαντικό. Το βηίπιβίίοη υστερεί ιδιαίτερα 
στο $ρπΐβ του αυτοκινήτου σας. Ο ήχος έχει μια 
καλή μουσική υπόκρουση που δεν βοηθάει στην 
οδήγηση και αρκετό άίςίΐίϊθά ερββοίι όπως και πολ¬ 
λά εφφέ για όλες τις περιπτώσεις. Γενικά ένα πο¬ 
λύ ρίαγαόΐβ σύνολο. 



■ ■ Α ■ ΓΜ€· 


Η ιδέα της χρησιμοποίη¬ 
σης 3ά δοίίά νβοΐοτ γραφι¬ 
κών σε Γ 8 θίη 9 93ΠΊβ8 πρω- 
τοεμφανίστηκε στα οοίη 
ορ, και το Ηβτά ΟΗνίη9 φη- 
μολογείται ότι σχεδιάστη¬ 
κε σαν εξομοιωτής για επαγγελματίες οδη¬ 
γούς! Και οι προδιαγραφές του στους 16- 
ά!1 υπολογιστές δεν πάνε πίσω. Αρχικά 
υπάρχει η δυνατότητα να ορίσετε αν θα 
ελέγχετε εσείς τις ταχύτητες ή ο υπολογι¬ 
στής. Μετά θα διαπιστώσετε ότι η ταχύτη¬ 
τα του παιχνιδιού είναι πραγματικά πολύ 
μεγάλη παρά το πιθανό πλήθος των 
“βρΓίΙθβ” που μπορεί να υπάρχουν στην 
οθόνη. Εκείνο που είναι ακόμα πιο εντυ¬ 
πωσιακό είναι η μεγέθυνση και η απομά¬ 
κρυνση των αντικειμένων και το πόσο συ¬ 
μπαγή είναι. Η πίστα είναι αρκετά μεγάλη 
με πολλά “ανισόπεδα" μέρη όπου πρέπει 
να προσέχεις τις απότομες προσγειώσεις. 
Υπάρχει ένα χρονικό περιθώριο μέσα στο 
οποίο πρέπει να ολοκληρώσετε τις δοκιμα¬ 
σίες. Συναρπαστική είναι η στιγμή όπου 
αναπτύσσετε μεγάλη ταχύτητα παραμένο- 
ντας ταυτόχρονα στο κέντρο του δρόμου 
ώστε να μπορέσετε να υπερνικήσετε την 
βαρύτητα και να κρατηθείτε στα τοιχώματα 
του γιγαντιαίου Ιοορ. Ο υπολογισμός της 



ταχύτητας είναι βασικός στο παιχνίδι στο 
μεγαλύτερό του μέρος. Ακόμα υπάρχει η 
περίπτωση να τρακάρετε και να χάσετε αρ¬ 
κετά χρόνο αλλά θα δείτε την φάση του 
ατυχήματος σε ΓβρΙβγ με υπέροχα γραφι¬ 
κά, ταχύτητα, ρεαλισμό και μικρότερα 
βρτϋββ. 

Στον δρόμο μάλιστα δεν περνάνε μόνο αυ¬ 
τοκίνητα αλλά και καλοσχεδιασμένα φορ¬ 
τηγά. Ο ήχος βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα 
από την εισαγωγική οθόνη μέχρι την στιγ¬ 
μή που βάζετε μπρός το αμάξι και κατά 
την διάρκεια του αγώνα. Ξεχωρίζουν οι 
εκρήξεις και ο ήχος των ελαστικών. Ενα 
πραγματικά άριστο παιχνίδι που θα σας 
συναρπάσει. Μόνο παράπονο ο απαράδε¬ 
κτος χειρισμός όταν χρησιμοποιείται το 
ητου$β. 
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Τα οοίη-ορ οοηνβιΐίοηδ έχουν πάρει φόρα και 
το ΡοννθΓ ϋηίΐ καταφέρνει να είναι ένα πιστό 
αντίγραφο του φοβερού 3Γ03άβ. 

Αν το Η3Γό όπνίης συμβαίνει να είναι ο πιο ρεα¬ 
λιστικός εξομοιωτής, το ΡοννθΓ άπίΐ προσπαθεί 
να είναι ο πιο διασκεδαστικός. Και τα καταφέρ¬ 
νει αρκετά καλά. 

Η υπόθεση είναι όσο πρέπει απλή και ταυτόχρονα εθιστική: 
νικήστε τους αντιπάλους σας ή χάστε τον αγώνα! Τα αυτοκί¬ 
νητα είναι μικρά Ι«ι1 (ή κάπως έτσι δηλαδή). Αλλά σαν $ρη(θ5 
είναι εντυπωσιακά μεγάλα και διαθέτουν ένα καταπληκτικό 

για το μεγεθός 
τους βηίπτβίίοη. 
Και αυτό το χρω¬ 
στάμε στις φιλότι¬ 
μες προσπάθειες 
του ανθρώπου 
που μας έχει δώ¬ 
σει στο παρελθόν 
το πολύ καλό 
δυρθΓ (13Π9 οη. 
Ετσι τα ερηίβε 
δείχνουν ολοζώ¬ 
ντανα όπως και στο 3Γ03άβ μηχάνημα, γε¬ 
μάτα με κίνηση, πολλά ίΓ3ΓΠβ5, πολλά 
χρώματα και μεγάλη τα- 
^ χύτητα. Για την ακρί¬ 

βεια το παιχνίδι είναι 
μάλλον λίγο πιο γρή¬ 
γορο απ'ότι θα έπρεπε 
(ή εγώ είμαι απαίσιος 
οδηγός) και έτσι γίνε¬ 
ται πολύ δύσκολο. Πάντως η αίσθηση που αφήνει όταν προ¬ 
σπερνάτε άλλα αμάξια ή αποφεύγετε μια σύγκρουση σας γε¬ 
μίζει με ικανοποίηση. 

Αν όμως χτυπήσετε πάνω σε έναν αντίπαλο θα μειωθεί η τα¬ 
χύτητά σας ενώ αν πέσετε πάνω σε δέντρο ή κολώνα θα κά¬ 
νετε μερικές τούμπες και θα αρχίσετε από ταχύτητα μηδέν. 
Υπάρχουν δύο ταχύτητες αλλά και αρκετές στροφές στο πε¬ 
ριορισμένο πλάτος του δρόμου. 27 ολόκληρες πίστες σας 
περιμένουν με πολύ καλό ήχο και ηχητικά εφφέ. Αν δεν εντυ¬ 
πωσιαστήκατε ακόμα ακούστε κι αυτό: αν έχετε τον 68020 
στην Απιίςβ -αχ τι λέω- τότε το παιχνίδι γίνεται πιο γρήγορο 
και πολύ-πολύ καλύτερο. 



ΤΙΙΚΚΟ ΟΙ Ι ΚΙΛ 


Ο πρόγονος του παιχνιδιού αυτού, που 
δεν είχε απλώς την λέξη (υιΊ>ο στο όνομά 
του, ήταν μια μεγάλη επιτυχία στις αίθου¬ 
σες ηλεκτρονικών (ουφάδικα) και είναι πι¬ 
θανό να τον βρείτε κάπου ακόμα και σήμε¬ 
ρα. 

Η έκδοσή του παλιότερα στα 8-011 ήταν μια παταγώδης 
αποτυχία που τη στήριξε ένα μεγάλο όνομα. Το Τυτόο 
ΟυΙ Ρυη είναι σχεδόν η ίδια περίπτωση αν και εδώ το 
πρόγραμμα ξεπερνάει τη μετριότητα, τουλάχιστον από 
την πλευρά της διασκέδασης. 

Κατ'αρχήν 
παίρνετε μια 

Κόκκινη ίβΓΓΘΓί 

και μια ξανθιά 
για συνοδηγό 
(κορίτσια, κορί¬ 
τσια μην σπρώ¬ 
χνεστε!) και 
ξεκινάτε να 
διασχίσετε όλη 
την βορειοαμε- 
ρικάνικη ήπει¬ 
ρο από πόλη σε πόλη με αρκετούς ενδιάμεσους σταθ¬ 
μούς και σημεία ελέγχου. 

Η ταχύτητα είναι αρκετά μεγάλη, ενώ εκτός από τα γκά¬ 
ζια υπάρχει και ένα Ιυτάο που κάνει το αυτοκίνητό σας 
πολύ μα πολύ γρήγορο. Δεν μπορείτε να το χρησιμο¬ 
ποιείτε διαρκώς όμως γιατί υπερθερμαίνεται η μηχανή 
και είναι πολύ εύκολο να χάσετε τον αγώνα από ένα τέ¬ 
τοιο λάθος. Η διαδρομή είναι πολύ μεγάλη αλλά ο χρόνος 
είναι αρκετός αν προσέχετε και δεν πέφτετε πάνω σε οι¬ 
κοδομήματα και άλλα αυτοκίνητα. 

Πάντως μετά από τις πρώτες ώρες μπροστά στο μόνιτορ 
μάλλον θα βαρεθείτε. 

Η έλλειψη ποικιλίας παρά το ό3θΙ<9Γουηά που αλλάζει 
συχνά "σκοτώνει” την απόλαυση της οδήγησης. 

Τα γραφικά είναι αρκετά καλά, όπως και το 30 γο!Μπ 9 του 
όβοΚςτουηεΙ, αλλά στις μεγάλες ταχύτητες γίνεται απότο¬ 
μο, δίνοντας μια ψεύτικη αίσθηση. 

Ομορφα σχεδιασμένα είναι τα βρΜΙβδ αν και χωρίς ιδιαί¬ 
τερη ποικιλία. Ο ήχος κυμμαίνεται σε μέτρια επίπεδα με 
αρκετά χλιαρά μουσικά κομμάτια. 




ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι μία συλλογή, που αν 
και θα μπορούσε να είναι αρκετά 
καλύτερη, είναι πόλος έλξης 
για τους λάτρεις του αυτοκινήτου και της 
ταχύτητας. Τα ποικίλα γραφικά, 
τα όμορφα αυτοκίνητα και η πολλή 
δράση υπόσχονται αρκετές ώρες διασκέδασης 
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Τ ο ήβης υη ει- 
ναι ένα πασί¬ 
γνωστο Γ30ΪΠ9 
93πΐθ της 
5θ93 που όταν είχε 
πρωτοβγεί στις αίθου¬ 
σες των οοίη ορε είχε 
προκαλέσει αίσθηση. 

Το δυρθΓ Ηβηρ Οπ δε 
διαφέρει από τον πρό¬ 
γονό του, παρά σε ελά¬ 
χιστα σημεία. Πρώτα απ'όλα και μόνο ότι το παιχνίδι είνα της 8393 εγ- 
γυάται μία καλή μετατροπή. Το παιχνίδι έχει δύο πιοάβδ, το πρώτο είναι 
πανομοιότυπο του οοίπ'ορ και περιλαμβάνει τέσσερεις διαδρομές με αυ¬ 
ξανόμενο βαθμό δυσκολίας σε αντίστοιχες ηπείρους. Στην πρώτη δια¬ 
δρομή μπορείτε να διασχίσετε την Αφρική που αποτελείται από έξι πί¬ 
στες, στη δεύτερη την Ασία που αποτελείται από δέκα πίστες, στην τρί¬ 
τη την Αμερική με δεκατέσσερεις πίστες και στην τέταρτη την Ευρώπη 
με δεκαοκτώ! 

Πριν αρχίσετε την κούρσα με την αγωνιστική σας μοτοσυκλέτα, μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε 


ΤΙΤΛΟΣ 

51ΙΡΕΒ ΗΑΝΟ-ΟΝ 

ΗΟυδΕ 

8Ε6Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΟΑ ϋΒίνΕ ΟΑΒΤβΙϋΟΕ 

ΤΙΜΗ 

11.000 

ΤΕ5Τ 

5Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝ3 ΟίϋΒ 


ένα από τα τέσσερα 
ΟΓίρΐπαΙ μουσικά θέμα¬ 
τα του οοίπ’ορ. Οι πί¬ 
στες, όπως διαβάσα¬ 
τε παραπάνω, είναι 
πάρα πολλές, με δια¬ 
φορετικά γραφικά και 
σε συνδυασμό με το 
ότι δεν περιλαμβά¬ 
νουν μόνο στροφές 
όπως στο Ηβπρ Οπ, 
αλλά και ανηφόρες ή κατηφόρες, κατορθώνουν να μην γίνονται βαρετές. 

Ας έρθουμε όμως στο δεύτερο ιτιοάθ του παιχνιδιού, που είναι και η 
πραγματική του δύναμη. Εδώ έχουμε ένα ΎοΙβ ρί3γίΠ9 Γβοίηρ 93ητβ". Σε 
αυτό το πτοάβ μπορείτε να τρέχετε σε αγώνες και να κερδίζετε λεφτά 
ανάλογα με την θέση και το χρόνο που θα κάνετε. Ετσι, πριν τον επόμε¬ 
νο αγώνα θα μπορείτε να “φτιάξετε" την μηχανή σας διαλέγοντας μέσα 
από: 6 σκελετούς, 6 κινητήρες. 5 φρένα, 4 εξατμίσεις, 4 λάδια και 5 τύ¬ 
πους ελαστικών. 

Εκτός από τα κομμάτια της μηχανής όμως, καλό θα ήταν να πάρετε 
στην υπηρεσία σας έναν από τους έξι μηχανικούς που υπάρχουν, γιατί 
μπορεί να εγκαταλείπετε κάποιον αγώνα στην πρώτη ατυχία. Τα γραφικά 
και η κίνηση είναι πολύ καλά, ο ήχος όμως δεν προσφέρει τη συγκίνηση 
που θα έπρεπε. Μετά από τα παραπάνω ερχόμαστε στον τομέα του χει¬ 
ρισμού, Δυστυχώς τα πράγματα είναι απογοητευτικά... Στη ΜβθβΟπνβ 
και ο χειρισμός δεν βοηθάει καθόλου. Συγκεκριμένα ενώ έχετε πάρει με 
την μηχανή σας μία κλίση (όχι της τροχαίας...) αν αφήσετε το )ογ$ίίοΚ, η 
μηχανή τείνει να σηκωθεί, με αποτέλεσμα σε κάθε στροφή να μην μπο¬ 
ρείτε να διατηρήσε¬ 
τε την κλίση που θέ¬ 
λετε. με άμεσο επα¬ 
κόλουθο σούπες, 
αγορά οικοπέδου 
κτλ. Γενικά το 
δυρβΓ Ηβπρ-Οπ είναι 
ότι καλύτερο υπάρ¬ 
χει σήμερα οε Γβαπρ 
93πΐθ με μοτοσικλέ¬ 
τες στην δβ93 και 
συνιστάται ανεπιφύ¬ 
λακτα στους λά- 
τρεις του είδους. 
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0 υπερασπιστής της ειρήνης, των αδύνατων και των φτω¬ 
χών, ο φίλος των λαών, ο χειρότερος εφιάλτης των εχ¬ 
θρών του, ο λυτρωτής, ο Μεσαίας, ο ειρηνοποιός, έφτασε 
επιτέλους στις δθρβΜθηβΟπνβε μας! Μην νομίζετε ότι μι¬ 
λάμε για κανένα θρησκευτικό ή πολιτικό πρόσωπο, μιλάμε φυσικά 
για τον Βγγγγγγγ3γπ0ο!!! Ναι, επιτέλους τώρα μπορείτε να κοιμάστε 
ήσυχοι τα βράδια, ξέροντας ότι κάπου εκεί βαθειά μέσα στο 
οβΠΓίςθ της 8393 σας βρίσκεται κρυμμένος ο Ββππόο έτοιμος να 
σας προστατεύσει ότι και να γίνει, (εμένα μου λες;). Στην ομώνυμη 
ταινία χύθηκε πιο πολύ κέτσαπ απ'όσο έχει καταναλωθεί στα 
Οοοάίθδ από ίδρυσής τους, έγιναν περισσότερες εκρήξεις από 
όσες γίνανε στην απόβαση της Νορμανδίας και κοπήκαν περισσό¬ 
τερα εισητήρια από όσα έκοψαν όλες οι ελληνικές ταινίες μαζί (με 
βραβείο φεστιβάλ Θεσσαλονίκης και πάνω). Ας δούμε όμως κατά 
πόσο επαληθεύεται η ταινία στο παιχνίδι. 

Αφού φορτώσει το παιχνίδι θα εμφανιστεί στην οθόνη σας η 
ασχημόφατσα του δϋνβδίβτ που είναι όίςίίίζβό και μάλιστα κακό. 
Αφού περάσουμε 
στις επιλογές και κα¬ 
θορίσουμε επίπεδο 
δυσκολίας, χειρισμό 
κτλ. μπορούμε να 
αρχίσουμε. Μετά 
από μία εντυπωσιακή 
εισαγωγή με Ρ3Γ3ΙΙ3Χ 
δοτοΙΙίπς που δείχνει 
ένα κυνηγητό μετα¬ 
ξύ τριών τζιπ και 
ενός ελικοπτέρου 
από την αρχή κιόλας καταλαβαίνουμε ότι για να πετύχουμε πρέπει 
να σκοτώσουμε πιο πολλούς εχθρούς απ'όσες σφαίρες έχουμε και 
να ανατινάξουμε τα πάντα. Στη διάθεσή σας έχετε ένα πολυβόλο 
με 212589986463212845788665 σφαίρες, ένα μαχαίρι επιβίωσης 
(μάλλον θανάτου έπρε¬ 
πε να το ονομάσουν), 
ένα τόξο με εκρηκτικά 
βέλη που ο αριθμός 
τους είναι περιορισμέ¬ 
νος και βόμβες που εί¬ 
ναι επίσης μετρημένες 
(τα παραπάνω αναπλη¬ 
ρώνονται από τα γνω¬ 
στά “κιβώτια" που θα 
βρείτε στο δρόμο σας). 

Το παιχνίδι έχει ομα¬ 
λότατο δοτοΐΐίπρ οκτώ κατευθύνσεων και τα δρτίΐβδ είναι πολύ καλο- 
σχεδιασμένα (αρκεί να δείτε τον Ββη-ιόο με το πολυβόλο στο ένα 
χέρι και την ταινία στο άλλο) και έχουν καλό βηίπιβίίοη. Οι πίστες 
έχουν τη μορφή αποστολών, ελευθερώστε τους κρατούμενους, 
ανατινάξτε το αρχη¬ 
γείο κτλ, ενώ ενδιά¬ 
μεσα σε πίστες 
όοπυδ θα πρέπει να 
ανατινάξετε ελικό¬ 
πτερα, τανκς κτλ. 

Αν λοιπόν θέλετε να 
σκοτώσετε πάρα, 
πάρα πολύ κόσμο 
και να έχετε συγχρό¬ 
νως και τη συνείδη¬ 
σή σας καθαρή, τότε 
το Β3Γηόο III είναι 
για σας. 
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ΚΑΙ ΤΩΡΑ... ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΕΛΕΙΠΕ 
ΑΠΟ ΤΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΑΘΗΝΑΣ 



/ΑΙΜ 





•ρς 


• ΜΟΝΙΤΟΡ 


• ΑΜ5ΤΡΑΟ 6128 



• ΑΤΑΡΙ 


# ΜΟΝΙΤΟΡ Β/νν 


| · ΑΜΙΟΑ 500 


Ενα υπεύθυνο κατάστημα σας δίνει την δυνατότητα να ανταλλάξετε τον 
Ηλεκτρονικό Υπολογιστή σας με έναν πλέον σύγχρονο, καινούριο, ή μεταχειρισμένο 
με πλήρη υποστήριξη και υπεύθυνο εετνίεε. 

Εάν λοιπόν θέλετε να ανταλλάξετε και να αγοράσετε ένα οποιοδήποτε μηχάνημα, 
καινούριο με την εγγύηση της αντιπροσωπείας ή σε άριστη κατάσταση 
μεταχειρισμένο με την εγγύηση "ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ" δεν έχετε παρά να μας επισκεφτείτε. 

Ακόμη και στην περίπτωση που απλά θέλετε να πουλήσετε το μηχάνημα σας, 
μπορούμε να το αγοράσουμε λύνοντας το πρόβλημά σας. 


ΚΑΙ ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ... 


ΤΟ <3ΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ 
ΗΤΑΝ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 
Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ 
"ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕ5" 



ΟΑΜΕ ΟΕΝΤΕΚ · ΜΠΟΤΑΣΗ 6 -102 82 ΑΘΗΝΑ · ΤΗΛ. 3606801 
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ΓΧάποιο λάθος που 
στοίχισε την καταστροφή 
του πολιτισμού, που 
άνοιξε καινούρια πεδία 
μαχών, ένα λάθος των 
πιο προηγμένων χωρών 
από την ανικανότητά 
τους να ελέγξουν την 
επίπτωση της 
τεχνολογίας 
πάνω στο περιβάλλον με 
επακόλουθο το 
φαινόμενο του 
θερμοκηπίου 


και την εποχή των 
παγετώνων. Αυτός είναι ο 
κόσμος του ΜίάννίηΙθΓ. 
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ΜΙΒΗΙΛΤΕΚ 



Η υπόθεση του παιχνιδιού έχει 
φυσικά διατηρηθεί αυτούσια 
από τις άλλες 16-όίΙ εκδόσεις 
και πρέπει να σταματήσετε τα 
σχέδια των κακών στρατηγών που θέλουν 
να εισβάλουν στο τελευταίο μέρος που ο 
πόλεμος δεν έχει αγγίξει (ή τέλος πά¬ 
ντων κάπως έτσι είναι το σενάριο!). Ο χει¬ 
ρισμός ενός τέτοιου 93πτβ είναι αρκετά 
δύσκολος αφού υπάρχουν πολλά μενού και 
αρκετά πλήκτρα για να χρησιμοποιήσετε. 
Στα άλλα μηχανήματα με την βοήθεια του 
πιουεβ και του 
68000 τα πράγ¬ 
ματα ήταν πολύ 
καλά όμως στο 
ΡΟ πρέπει να 
έχετε τουλάχι¬ 
στον ΧΤ αν θέλετε να 
απολαύσετε την υπόθεση. Διαφορετικά και 
η απόκριση των πλήκτρων θα είναι αργή και 
συχνά γεμίζει ο όυίίθΓ με αποτέλεσμα να 
πρέπει να περιμένετε λίγο για να κάνετε μια 
ενέργεια. Η μικρή ταχύτητα του 93τιβ έχει 
ακόμα σαν αποτέλεσμα να μην υπάρχει φυ¬ 
σικότητα στην κίνηση και ακόμα περισσότε¬ 
ρο στην μεγέθυνση καθώς λείπουν ή περ¬ 
νάνε αργά τα διάφορα <Γ3πιβ$. 

Από την άλλη όμως αν επιμείνετε θα διαπι¬ 
στώσετε πως τα πάντα έχουν διατηρηθεί 
και στην έκδοση για τους συμβατούς. Υπάρ¬ 
χει η τεράστια έκταση πάνω στην οποία θα 
περιπλανηθείτε (των 160.000 τετραγωνικών 
μιλίων), οι 32 χαρακτήρες που αλληλοεπι- 
δρούν μεταξύ τους και έχουν 14 διαφορετι¬ 
κά χαρακτηριστικά που τους συνθέτουν. 
Ακόμα υπάρχει ένα ρΓ30ΐίεθ ιηοόβ για όσους 
το βρίσκουν δύσκολο ή θέλουν να κάνουν 
μια γερή εξάσκηση και οι τέσσερεις διαφο¬ 
ρετικοί τρόποι για να ταξιδεύετε στους πά¬ 
γους (με τα σκί, με τα μηχανήματα, με "αε¬ 
τούς”...). Μπορείτε ακόμα να πυροβολήσετε 
από μακριά τους εχθρούς σας (το ζοοΓπιηη 
βέβαια δεν είναι ιδιαίτερα γρήγορο ή λεπτο¬ 
μερές), να σαμποτάρετε βάσεις και οχήμα¬ 
τα, όπως και να παρακολουθείτε και να κα¬ 
τασκοπεύετε. Οι οθόνες που εμφανίζονται 
τα διάφορα μενού και οι χαρακτήρες ποικί- 
λουν σε μέγεθος αλλά όταν παίζετε το 
ΓΠ35Κ της οθόνης είναι ικανοποιητικό τουλά¬ 
χιστον για τα στανταρ των συμβατών. Το 
ΓπβηυβΙ έχει παραμείνει το ίδιο και είναι ανά¬ 
λογα ογκώδες (190 μέτριες σελίδες) περιέ¬ 
χοντας τα πάντα για το παιχνίδι τον χειρι¬ 
σμό και την λύση του αρχικού τέστ (χωρίς 
την οποία δεν μπορείτε να προχωρήσετε 
στο 93ΓΠ8). Ενα από τα καλύτερα σημεία του 
παιχνιδιού είναι τα γραφικά του που είναι 
ικανοποιητικά έως πολύ καλά σε όλες τις 
κάρτες (υποστηρίζονται όλες οι κάρτες 


γραφικών). Καλύτερα σχεδιασμένα είναι τα 
πρόσωπα και τα οχήματα ενώ το τοπίο λόγω 
της έκτασής του καταντάει μονότονο (αν 
και ιδιαίτερα λεπτομερές). 

Το 3πίΓΠ3ΐίοη που βλέπετε είναι ανάλογο με 
την ταχύτητα του μηχανήματός σας. Ο ήχος 
είναι η σημαντικότερη διαφορά του παιχνι¬ 



διού από τις άλλες εκδόσεις και αν δεν έχε¬ 
τε μια κάρτα ήχου θα ακούτε τα συνηθισμέ¬ 
να όθβρ-όββρ. Αν και το 93 γπθ μας φάνηκε 
δύσκολο θα σας κρατήσει για πολύ χρόνο 
μπροστά στο μόνιτορ μόλις καταλάβετε το 
βάθος του. Απευθύνεται κυρίως στους κυ¬ 
νηγούς της στρατηγικής και της πολύπλο¬ 
κης 3Γ03ύβ δράσης. 
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η Η σκιά του κτήνους έπεσε επιτέ¬ 
λους στον Απί5(γ3£). Η Ρε/ςηοείε 
σε συνεργασία με την ΟΓβΓηΙϊπ κυ¬ 
κλοφορεί το παιχνίδι και για τα 8-όίί (η έκ¬ 
δοση για τον $ρθοΙαΐΓτι έρχεται λίαν συ- 
ντόμως). Το σενάριο είναι ακριβώς το ίδιο 
ακολουθώντας πιστά την πορεία σας από 
την Αγπι93 μέχρι τον κακό ΜβΙβΙοΙΙι. 
Μερικές διαφορές θα βρείτε βέβαια στα 
τέρατα που θα συναντήσετε, όχι τόσο 
στην εμφάνισή τους όσο στην ποικιλία 
και στα μέρη όπου θα τα συναντήσετε, τα 
οποία διαφέρουν από αυτά που περιμένε¬ 
τε. Απο την άλλη ο χειρισμός έχει παρα- 
μείνει ο ίδιος και το ανθρωπάκι σας εκτε- 
λεί τις ίδιες κινήσεις με άμεση απόκριση. 
Το πακέτο του παιχνιδιού είναι μικρό, 
ανάλογο με αυτά που κυκλοφορούν οι άλ¬ 
λες εταιρίες για τους ΟΡΟ και δεν περιέ¬ 



χει φυσικά μπλουζάκι. 

Το βασικό είναι όμως το πώς έχουν μετα¬ 
φερθεί τα γραφικά από την τέλεια έκδοση 
της Αππίςβ στους οκτάμπιτους. 

Λοιπόν τα πράγματα δεν είναι τόσο άσχη¬ 
μα: χρησιμοποιείται μεσαίο Γποάθ ανάλυ¬ 
σης με 4 χρώματα στην οθόνη , με αποτέ¬ 
λεσμα καλή λεπτομέρεια. Υπάρχουν ακό¬ 
μα δύο επίπεδα εαοΙΙίης και μια προσπά¬ 
θεια να δοθεί βάθος, με μίξεις χρωμάτων 
που σβήνουν, πράγμα που τελικά επιτυγ¬ 
χάνεται όταν υπάρχουν βουνά στο 
όθοΚςΐΌυηά. 

Ενα στοιχείο που μπορεί να χαρακτηρι¬ 
στεί αρνητικό είναι ότι προχωράτε ορι¬ 
σμένες φορές βλέποντας ή και κάνοντας 
συνεχώς τα ίδια, μέχρι να φτάσετε σε ένα 
ορισμένο επίπεδο. Η έλλει ψη ποικιλίας 
είναι το βασικό μειονέκτημα αυτής της έκ¬ 


δοσης. Τα εριϊΐθδ έχουν πολύ καλό σχε- 
διασμό και ξεχωρίζει φυσικά ο ήρωάς σας 
για την καλή κίνησή του, το πλούσιο 
βηίπιβίίοπ και το μέγεθος του. Πάρα πολύ 
καλό είναι και το οοΙΙίείοη άβίβείίοη και θα 
αποφύγετε τους άσκοπους εκνευρι¬ 
σμούς. Ολες οι στατικές οθόνες υπάρ¬ 
χουν στην έκδοση του Αγπ5(γ 30 με πραγ¬ 
ματικά καλή απόδοση και προσεγμένα 
χρώματα. Ο ήχος περιλαμβάνει ηχητικά 
εφφέ (χτυπήματα, τριξίματα...) και ταυτό¬ 
χρονα μουσική, όλα τα θέματα της Απι^β. 
Η δυσκολία έχει μειωθεί κάπως και αυτό 
κάνει το 93πιβ αρκετά πιο ρΐ3γ3όΙθ, όχι 
μόνον καλό, αλλά αγγίζει τα όρια του άρι- 
στου. 
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Τ α τανκς συνεχίζουν την προέλασή 
τους και στα 16-όίΙ της Απιιρβ, μέ¬ 
σα στο ίδιο ογκώδες πακέτο και 
το αναλυτικό πιβηυαΙ των 200 σελίδων. 
Στην μια δισκέττα του παιχνιδιού τα πά¬ 
ντα έχουν μείνει όπως τα ξέραμε στην 
έκδοση για ΡΟ (με το φυσικό "ΙίΛίπ 9 ” στα 
γραφικά και ήχο): Στην αρχή διαλέγετε 
την ομάδα σας. τον τρόπο επίθεσης, την 
κατάσταση των εχθρικών δυνάμεων και 
το μέγεθος της σύρραξης (από γυμνάσια 
μέχρι παγκόσμιο πόλεμο). Υστερα μπο¬ 
ρείτε να πάρετε πληροφορίες από την 
αντικατασκοπεία σας για την φύση της 
αποστολής σας και τις θέσεις που πρέπει 
να υπερασπίσετε ή να ανακαταλάβετε. 
Υπάρχει ακόμα και η δυνατότητα να προ¬ 
άγετε ή να παρασημοφορείτε τα μέλη της 
διμοιρίας σας μετά από μια πετυχημένη 
μάχη. Ο χειρισμός του ςβππθ έχει βελτιω¬ 
θεί αισθητά τόσο στην απόκριση του 
Γπουδθ (παράλληλα με χρήση )ογ5ΐίοΚ και 
πλήκτρων) όσο και στην ταχύτητα. Ετσι 
το παιχνίδι είναι τώρα πιο ξεκούραστο. 
Στον τομέα της στρατηγικής- τακτικής τα 
πάντα είναι ίδια, από την απεικόνιση του 


Ι \\Ιί ΡΕΑΤΟΟΑ 



χάρτη και τις θέσεις σας μέσα στο τανκ 
μέχρι τις εναέριες επιθέσεις και τα σώμα¬ 
τα υποστήριξης. Τα γραφικά θυμίζουν 
ανάλυση ΕΟΑ με απόδοση νΟΑ, δηλαδή 
δεν υπάρχει ρίχβΐιασμα. αλλά οι στατικές 
οθόνες δεν εκμεταλλεύονται τις δυνά¬ 
μεις της Απιί93. Το πιβεΚ της οθόνης 
όταν βλέπετε τη δράση μέσα από το ΙβπΚ 
είναι σχετικά μικρό αλλά γενικά τα εοΐίά 
νθοίΟΓ γραφικά κινούνται γρήγορα. Αυτό 
που δε θα σας ικανοποιήσει είναι οι εκρή¬ 
ξεις που απεικονίζονται όπως στο ΡΟ, 
δηλαδή αρκετά ψεύτικα και μόνο με τρία 
χρώματα, ενώ απογοητευτική είναι η εισα¬ 
γωγή που θυμίζει περίπου ΡΟ ακόμα και 
στον ήχο! Εκεί που υπάρχει μεγάλη δια¬ 
φορά και βοηθάει το ρβ^βρίβγ είναι ο 
ήχος, όχι τόσο στα εφφέ του τανκ, αλλά 
στους ήχους της μάχης. Ολα αυτά συνθέ¬ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

ΗΟΘ5Ε 

ΜΙΟΗΟΡΒΟδΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. δϊ ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5500 

ΤΕδΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

0ΕΙΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 


τουν ένα πολύ καλό παιχνίδι που θα ικα¬ 
νοποιήσει πρώτα τους φίλους της στρα¬ 
τηγικής αλλά και αυτούς που θέλουν κάτι 
διαφορετικό με αρκετό 3Γ03άβ. 
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τής είναι να σας 


βοηθήσει με κάθε δυνατά τρόπο 
(οδηγίες, συμβουλές, υποδείξεις) 
να ξεπεράσετε τα εμπόδια και τις 
δυσκολίες που συναντάτε στα 
αγαπημένα σας παιχνίδια, έτσι 
ώστε να μπορέσετε να συνεχίσετε 
και να τα τερματίσετε. Περιμένου¬ 
με και τη δική σας συμβουλή. 
Στείλτε οτιδήποτε "κόλπο" ξέρετε 
(και όχι μόνο για παιχνίδια) 
όποιον υπολογιστή κι αν έχετε και 
εμείς θα το δημοσιεύσουμε μαζί με 
το όνομα σας. Επίσης θα κληρώ¬ 
νονται δωρακια σε όσους στέλ¬ 
νουν τα καλύτερα και περισσότε¬ 
ρα Ιίρ$. Η στήλη αυτή πρεπει να 
γράφεται από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 

Σπάρτης 75,124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
"ΤΙΡδ 'Ν ΤΒΙΟΚ5 


Λ I Λ Κ I 8 X 


|γ"Τ 5Ρ \ΧΕΕ“8 ΜΛβΙ€ 
ΗΛΜΜΕΚ 

Οταν χάσετε και βγει το μήνυμα στην οθόνη, 
βγάλτε τη δισκέττα από το άπνβϋ! Ξαναρχίστε 
το παιχνίδι και θα δείτε ότι τα αντικείμενα που 
καταστρέψατε προηγουμένως δεν υπάρχουν. 


Τα παρακάτω (ίρδ μας τα έστειλε ο Νίκος 
Μασαράκης από την μακρυνή... Κηφισιά. 

ΙΙ^ 3 ΧΕ\0\ 

Πατήστε Ρ4 & Ρ5 για άπειρη ενέργια και για να 
αλλάξετε πίστες 



Πατήστε Ρ9 για να κάνετε ραυεβ και μετά το 
ΟοπΙγοΙ, ξεπαγώστε το παιχνίδι και θα είστε αό¬ 
ρατος! 


ΛΚΚΛΧΟΙ» 

Σ'αυτό το κλασικό παιχνίδι όταν χάσετε πατήστε 
Ρ1 αντί για 1 και θα συνεχίσετε από κεί που 
χάσατε. 


Α Μ 




|Ι^ ΥΕΝΕ8 ΤΗΕ ΓΙΛ ΤΚΛΡ 



Ο Παναγιώτης Γαλάνης μας έστειλε τους πρώτους κωδι¬ 
κούς του νβηυδ για 
την Απιί93: 

2η πίστα: ΜΑΝΤΙΟδ, 

3η πίστα: ΟΙΟΑϋΑδ, 

4η πίστα ΡδΥΐυϋδ. 


λ Τους παραπάνω κωδι- 
κούς συν αυτόν της 
5ης πίστας, που είναι 
ΡΙΕΒΙϋδ μας τους έστειλε 
και ο Στέφανος Παπαμι- 
χαήλ, ο οποίος όμως μας 
έστειλε και τα παρακάτω: 


8ΙΜ 

ειτι 

Αρχίζοντας το παιχνίδι κά¬ 
ντε ραυεβ! Υστερα πατήστε 
0ΑΡ5 ΙΟΟΚ και κάθε φορά 
που θα γράφετε ΡυΝϋ θα 



8ΕΡΕΚ 
€ ΛΚ8 


Αντί για όνομα γράψτε 
α)ΟϋΙΕ για βίβρθ 2 με ναυρ 
ίπί., β)ΒΙΟΟ για δΐ39β 3 με 



Ρ0Π50ΗΕ, γ)ΗΙΟΗ για 
δ(39β 1 αλλά με υδΟΟΟΟΟ. 



αποκτάτε $10000. Υστερα 
ξαναρχίστε το παιχνίδι και 
αφού γίνει η σεισμική δόνη¬ 
ση ξεκινήστε το δημιουργι¬ 
κό σας έργο. 

Λ8ΤΚΟ 
ΜΛΚΙΑΕ 
(ΌΚΡ8 

Οι κωδικοί είναι οι εξής: 

1) Ν05ΤΠ0Μ0 

2) ϋΙ50θνΕΡΙΥ 




3) ϋΑΟΟΒΑΗ 

4) ΗΕΡΙ_ΙΟΑΝ5 

5 ) ΚΗυΐ_ 1 _ 

6) ΜΕΤΠΟΡΟίΙ5 

Κ1ΛΧ 

Πατώντας ΟΑΡ5 ίΟΟΚ και 
5ΡΑ0Ε ταυτόχρονα, πατή¬ 
στε 3 για να προχωρήσετε 
ένα ννβνθ και 4 για να πάτε 
στο ννανβ 100. 


λ Το ακόλουθο Ιίρ μας το 
Λ έφερε στα γραφεία μας ο 
γείτονας αναγνώστης Πανα¬ 
γιώτης Μήλας από το Αιγάλεω: 


ΐι^ 1ΙΛΚΕΕ1 
«ΛΥΙΝ80Ν 


Αν είστε υπομονετικοί το 
παρακάτω Ιίρ θα σας βοη¬ 
θήσει να μηδενίσετε αυτό το 
ωραίο παιχνίδι. Οταν σας 
βγάλει πάνω στην μηχανή 
πατήστε τα 65χμ και μην 
αυξήσετε άλλο ώς το τέλος 
της πίστας για να μην έχετε 
πρόβλημα με τους μπά- 
τσους.Για να αποφύγετε τις 
συχνές πτώσεις απ’ τα 
εμπόδια του δρόμου πηγαί¬ 
νετε πάνω στην δεξιά άσπρη 
γραμμή και έτσι αποφεύγετε 
να πατάτε έξω από το δρόμο 
αλλά και μέσα σ' αυτόν. 
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Α Μ 8 Τ Κ Α Ο 


λ Τα παρακάτω κόλπα είναι για 
Απΐ5(Γ3ά 6128 και μας τα έστειλε 
ένας αναγνώστης με την υπογραφή 
ΟπδΙοίβΓ 90 (;!): 




επυκγ 

ΓιΚΚΤΙΕ 


Κάντε ΡΟΚΕ 8.3202,0 και θα αποκτή¬ 
σετε άπειρες ζωές. 



Ε. 

ΒΙΤΚΛί.ΙΙΛΟ* 

ΜΚΤΕΚ 

Κάντε ΡΟΚΕ &6ΑΕΡ.183 
και θα αποκτήσετε άπειρο 
χρόνο. 


^ ΟΕΜΙΚΙ 

Ιί^ « ι\(, 


Οι κωδικοί που σας ζητάει το παιχνίδι 
είναι οι εξής: ΕΥΕΡίΑΝΤ (ΙβνβΙ 2), 
\Λ/ΗΑΤννΑΙ_Ι_ (ΙβνβΙ 3) και ΘΟΟϋΝΙΤΕ 
(ΙβνβΙ 4). 

ΜΑνΥ 
ΜΟ\Έ£ 



Ο κωδικός που σας λείπει είναι ο 
28750. 




ΑΙΕβΑΜΟνΑ 

ΡαΠ II 


Για άπειρες ζωές κάντε ΡΟΚΕ 
&509Β.0. 


ύ 


Ακολουθούν δύο ΙΙβ(Ι- 
Π95 του φίλου μας και 


ίσως μελλοντικού συνεργάτη 
Γιώργου Καρατζά. 

6ΙΙ08Γ\’ 
ί»ΟΒΜ.\Κ 

2 015 

3 ΡΒΙΝΤ “ΙΝΡΙΝΙΤίνΕ 1_ΐνΕ5: 0ΗΟ5Τ5 
'Ν'ΘΟΒϋΝδ” 

4 ΡΡΙΙΝΤ “ΡΟΚΕ'5 ΒΥ ΟΕΟΒΟΕ & 
50ΡΓ 

5 ΡΡΙΙΝΤ “ΡΒΕ55 ΑΝΥ ΚΕΥ ΤΟ 
ΟΟΝΤΙΝϋΕ” 

6 ΙΡ ΙΝΚΕΥ$="” ΤΗΕΝ 6 

7 01.5 

10 ΜΟϋΕ 0:ΒΟΒϋΕΒ 0:ΙΝΚ 0,0:ΙΝΚ 1,2 
6:Ι.ΟΟΑΤΕ 5,10:ΡΡΙΙ ΝΤ “ΙΙ5ΕΒ ΜΑΟΑ 
ΖΙΝΕ" 

20 ΜΕΜΟΒΥ 486-3:Ι_ΟΑΟ "ΟΟΒΙ.ΙΝ5 
.ΒΙΝ” 

30 ΡΟΚΕ 20636,156 
40 ΡΟΚΕ 33410,0 
50 ΡΟΚΕ 20630, 200 
60 ΟΑΙί 20480 

,ΙΑΕΚ ΤΗΕ 
ΑΙΡΡΕΚ II 

2 015 

3 ΡΡΙΙΝΤ “ΙΝΡΙΝΙΤίνΕ ϋνΕ5: ϋΑΟΚ 
ΤΗΕ ΝΙΡΡΕΗ II" 

4 ΡΒΙΝΤ "ΡΟΚΕ’5 ΒΥ ΟΕΟΒΟΕ & 
50ΡΙ" 

5 ΡΒΙΝΤ "ΡΒΕ55 ΑΝΥ ΚΕΥ ΤΟ 
ΟΟΝΤΙΝϋΕ” 

6 ΙΡ ΙΝΚΕΥ$=” ΤΗΕΝ 6 

7 015 

10 ΜΟΟΕ 0:ΒΟΒϋΕΒ 0:ΙΝΚ 0,0:ΙΝΚ 
1,26:Ι.ΟΟΑΤΕ 5,10:ΡΒΙΝΤ “υδΕΒ 
ΜΑΟΑΖΙΝΕ": ΟΡΕΝΟϋΤ “ϋ”:ΜΕΜΟΒΥ 
&383:Οί05ΕθυΤ:ίΟΑΟ “ϋΑΟΚΙΙ. 
001 ",&4000:ΟΑϋ_ &4000:Ι_ΟΑΟ 

“ϋΑΟϋΙ 1.002”, 8.384: ΡΟΚΕ &7050.0: 
ίΟΑϋ “ϋΑΟΚΙΙ.003”,&0000: ΟΑΙ_Ι_ 
&0000 




^ ΙΜΗΑλΛ ΜΝΕ8 
ΟΤ ΤΗΕΕΛ3ΤΓΚΕ3ΛΗΕ 

Οταν εμφανιστεί η αρχική οθόνη 
πατήστε μαζί τα πλήκτρα ΤΟϋ. Τότε 
το χρώμα του όοΓάβΓ θ'αλλάξει και θα 
έχετε τις εξής δυνατότητες. 

Πατώντας 5ΗΙΡΤ και 1 ξαναρχίζετε απ’ 
το προηγούμενο σημείο, 5ΗΙΡΤ και 2 
πηγαίνετε στο άλλο σημείο, 5ΗΙΡΤ 
και 3 προχωράτε στο επόμενο 
επίπεδο. 


[Ι^ ΚΕΜϋΟΑΟΕ III 

Πατήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 
ΙΙΟΤ και θα αποκτήσετε άπειρες ζωές 

κιεκ 

1^ ΒΛΝ6ΕΚ018 

Αν στον πίνακα των σκόρερς γράψετε 
ΡΟΟΚΥ αντί για το όνομα σας τότε θα 
ξεκινάτε από εκεί που χάσατε. 

6Η08ΤΒ18ΤΕΚ8 2 

Στο πρώτο επίπεδο του παιχνιδιού 
κάνετε πτώση και πληκτρολογήστε 
ΑΥΚΒΟΥϋ. 

Οταν ξαναρχίσετε θα έχετε άπειρες 
ζωές. 

11^ ΒΑΙΕΥ 
^ ΤΙΙΟΜΡ&ΟΙΥ3 
ΟΙΛΛΙΙΉ ΓΙΙΛΙΙΕΜ.Ε 

Οταν φτάσετε στο ΡΟίΕ νΑΙΙΕΤ και 
αρχίσετε την προσπάθεια, στο άλμα 
σας κρατήστε πατημένο το ΡίΓβ και το 
μοχλό προς τα πάνω. 

Θα δείτε τον άνθρωπο να πέρνει μια 
παράξενη στάση και να περνά όλα τα 
ύψη. 

Μην το παρακάνετε όμως. 


8ΡΕ€ΤΚϋΜ 


^ ΒΙΒΒΕΕ ΒΟΒΒΕΕ 

Στο δρβΟΓυππ αυτό το παιχνίδι βγάζει πολύ δύ¬ 
σκολα διαμαντόπιστα, γι'αυτό πριν πατήσετε 
στην 19η πίστα, πρέπει οποσδήποτε να πάρετε 
ένα παπούτσι και ένα τσαγιέρά. Το επόμενο βή¬ 
μα είναι να φάτε τους εχθρούς της 19ης πίστας 
και ν'αρχίσετε να σκάτε φούσκες στον τοίχο με 


μεγάλη ταχύτητα. Μετά από αυτό... ΑΕΡΑαα... να 
φάτε όλα τα διαμάντια. Οσοι κάνουν δίαιτα καλύ¬ 
τερα να μην προσπαθήσουν. Ακόμη για άπειρες 
ζωές δώστε: ΡοΚβ 43871.166. 

ΒΛΙΛΒΟΒ 
Ι*ΙΛ\Π.Ν 

Στο τέλος κάθε πίστας, όταν βγαίνουν 


τα πολλά φρούτα, προσπαθείστε πη¬ 
δώντας σε ουράνια τόξα να βγείτε έξω 
από την οθόνη (δηλαδή να μην φαίνε¬ 
ται το δικό σας ερπίβ). Οταν το κατα¬ 
φέρετε αυτό κρατείστε το μοχλό του 
(ογδΙίσΚ συνέχεια πάνω. 

Το εοοΓβ θα αρχίσει να αυξάνεται τρελ- 
λά. 



υδΕη 
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8ΡΕ€ΤΚΙΙΜ 


Ολα τα παρακάτω ροΚβδ μας τα 
έστειλε ο φίλος μας Πάρις 
Παπαίοάννου! 

ροηικ 
οκιιτ 



ΡΟΚΕ 47222,0 για άπειρα λεφτά, 

ΡΟΚΕ 47242,0 για να προκρίνεστε πάντα. 

^ !\ΈΗ ΖΕΑΙΑΝΒ 
8ΤΟΚΥ 

ΡΟΚΕ 50000,0 για 
αθανασία, 

ΡΟΚΕ 51732,201 για 
να μην έχετε εχ¬ 
θρούς, 

ΡΟΚΕ 51771,201 για 
άπειρα τόξα. 


[]^ ΚΑ\ΧΙΟ\ 

ΡΟΚΕ 35028,0 για να μην έχετε εχθρούς. 

^ (. χιιι ιι ι π 

ΡΟΚΕ 45353,201 για να μην νυστάζετε, 
ΡΟΚΕ 33595,0 για να μην πεινάσετε. 

ΑΤΑ 801 



ΡΟΚΕ 60250,0 για άπειρες ζωές. 

0ΚΛ60Χ 
Μ\ΖΑ 

ΡΟΚΕ 43455,8 για ΓβρυΙδΐοπ, 
ΡΟΚΕ 38918,0 για άπειρες ζωές, 
ΡΟΚΕ 38684,1 για άπειρο χρόνο. 





ΚΟΒΟίΌΡ 

ΡΟΚΕ 25917,0 για άπειρες ζωές, 

ΡΟΚΕ 25424,0 για άπειρο χρόνο, 

ΡΟΚΕ 25795,0 για να μην σταματάτε όταν 
πυροβολήτε, 

ΡΟΚΕ 34039,0 για μεγάλη ταχύτητα. 


ΝΙΟΚ>1 ΙΟΚΟ 



ΡΟΚΕ 56877,127 για άπειρες ζωές, 
ΡΟΚΕ 56877,201 για αθανασία, 

ΡΟΚΕ 56890,255 για να είστε αόρατος. 

^ ΝΡΟΟΗΙΒ 

ΡΟΚΕ 60504,255 για άπειρο χρόνο. 



ΕΠΕΙΔΗ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΔΙΑΝΟΜΗΣ... 
ΑΝ ΔΕΝ ΒΡΙΣΚΕΤΕ ΤΟ υ$ΕΚ 
ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΣΤΟ 
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Ο αριθμός αυτός έχει δωθεί 
από τον ΟΤΕ στο πρακτορείο διανομής 
. εντύπων για την επίλυση προβλημάτων διανομής 
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ΟαρΙαίη, νν<ζ Κανό ηο χοήν οοπίοαίχ 
αΖ ΐΗίχ ϋπκζ. 

Νανί 9 αΙίοη χΚοννχ οραπ νναΙσΓ. 


ουτ Οτβατχ, 3ϊτ? 




1. ΕΝΤΟΠΙΣΜΟΣ ΤΟΥ 
ΕΧΘΡΟΥ ΜΕΣΩ ΧΑΡΤΗ 

Α ρχίζοντας το παιχνίδι, το κυριό- 
τερο πρόβλημα που θα έχετε εί¬ 
ναι ο εντοπισμός του στόχου. Η 
τεχνολογία όμως δεν σας αφή¬ 
νει αβοήθητους (ας είναι καλά οι προγραμ¬ 
ματιστές). Υπάρχουν αναγνωριστικά αερο¬ 
πλάνα, κατασκοπευτικοί δορυφόροι, υπο¬ 
βρύχια 50Π3Γ3, καθώς και τα όργανα του 
υποβρυχίου σας που κάνουν το έργο του 
εντοπισμού παιχνιδάκι. Ποτέ όμως δεν θα 
είστε σίγουροι αν το στίγμα που εντοπίσατε 
είναι ο πρωτάρχικος στόχος σας. Η μόνη 
λύση είναι να παρακολουθήσετε για λίγο την 
εχθρική δύναμή καθώς και την πορεία που 
αυτή ακολουθεί. Αν εμπλακείτε με αλλή εχ¬ 
θρική ναυτική δύναμη, μπορεί ο πραγματι¬ 
κός στόχος να σας ξεφύγει, με δυσάρεστα 
αποτελέσματα για σας, ή να πάθετε ζημιές, 
ή να σπαταλήσετε πυρομαχικά με αποτέλε¬ 
σμα να γυρίσετε για ανεφοδιασμό και χρο- 
νοβόρες επισκευές στο λιμάνι ΗοΙγ ΙοοΚ πο¬ 
λύ γρηγορότερα απ'ότι θα έπρεπε. Δεν πρέ¬ 
πει όμως να αφήνετε ζουμερούς στόχους 
όπως οοηνογε, αεροπλανοφόρα και βαλιστι- 
κά υποβρύχια να σας ξεφύγουν. Αξίζει να 
σπαταλίσετε λίγο χρόνο για τετοιούς στό¬ 
χους, ενώ ταυτόχρονα πρέπει να αποφεύγε¬ 
τε τις διάφορες ανθυποβρυχιακές ναυτικές 
δυνάμεις των Ρώσων, εκτός και αν διατα¬ 
χτείτε να βγάλετε το φίδι από την τρύπα. 



2. ΜΕΘΟΔΟΙ ΕΜΠΛΟΚΗΣ 
ΜΕ ΡΩΣΙΚΕΣ ΝΑΥΤΙΚΕΣ 
ΔΥΝΑΜΕΙΣ 

Υ πάρχουν δύο τεχνικές που πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιήσετε για να 
βρείτε τον εχθρό και να του επι¬ 
τεθείτε χωρίς να σας αντιληφθεί. 
Η πρώτη ονομάζεται ερπηί 3πά άπΛ. Αυξάνε¬ 
τε την ταχύτητα του υποβρυχίου σας στους 


30 κόμβους και ανά τακτά χρονικά διαστή¬ 
ματα τη μειώνετε στους 5 κόμβους. Ετσι 
μπορείτε να καλύπτετε μεγάλες αποστά¬ 
σεις, ενώ συγχρόνως η περιοδική μείωση 
της ταχύτητας σας επιτρέπει να “ακούσετε” 
τον εχθρό. Με την τεχνική αυτή μπορείτε 
να αναχαιτίσετε δυνάμεις επιφάνειας που 
αποτελούνται από καταδρομικά τα οποία τα¬ 
ξιδεύουν με 20 και 24 κομβούς την ώρα, κα¬ 
θώς επίσης και οοηνοχε από μεταγωγικά τα 
οποία κινούνται με 20 και 24 κομβούς την 
ώρα. 

Είναι πολύ δύσκολο να εντοπίσετε και να 
αναχαιτίσετε μονάδες Ρωσικών πυρηνικών 
υποβρυχίων γιατί κινούνται με την ίδια ταχύ¬ 
τητα με το δικό σας και πολύ πιθανόν να 
χρησιμοποιούν την ίδια τεχνική εντοπισμού. 
Η δεύτερη τεχνική είναι η εξής: Τοποθετεί¬ 
τε το υποβρύχιό σας μπροστά από τον εχ¬ 
θρικό στόλο και μειώνετε την ταχύτητα έτσι 
ώστε οι μηχανές να δουλεύουν σε είΐβπΐ 
πποάβ, ή τις κλείνετε τελείως. Ετσι ο εχ¬ 
θρός έρχεται προς τη θέση σας χωρίς να 
σας ακούει και έχετε όλο το χρόνο στη διά¬ 
θεσή σας να προγραμματίσετε την επίθεση. 
Αντίθετα, αν κυνηγήσετε τον αντίπαλό σας 
από πίσω, θα πρέπει να τρέχετε γρήγορα 
κάνοντας πολύ θόρυβο με αποτέλεσμα να 
μειωθεί η ικανότητα των δοηβΓδ του υποβρυ¬ 
χίου σας που ανιχνεύουν τα εχθρικά πλοία 
και να αυξηθεί η πιθανότητα να σας εντοπί¬ 
σει εκείνος (πάτε για μαλλί και βγαίνετε 
κουρεμένοι). 



3. ΤΑ ΔΙΑΦΟΡΑ 50ΝΑΠ5 
ΚΑΙ Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥΣ 


Ο σκοπός των δοηβΓδ είναι να 
εντοπίζει το στίγμα του εχθρικού 
πλοίου ή υποβρυχίου και να το 
αναγνωρίζει. Η θερμοκρασία, το 
βάθος και η αλλαγή της πίεσης του νερού 
διαμορφώνουν το σήμα αυτό. Ετσι έχετε τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε διαφόρα 
ΐΓΐοΚδ εναντίον του στόχου σας. Στο υπο¬ 
βρύχιο υπάρχουν τα εξής αισθητήρια όργα¬ 
να που πρέπει να μάθετε να τα χρησιμο¬ 
ποιείτε σωστά. Α) Ρδδδίνθ δοη3Γ. Δίνει την 
κατεύθυνση του εχθρικού πλοίου με μεγάλη 
ακρίβεια, ενώ αντίθετα σας δίνει πολύ αργά 
πληροφορίες για τον τύπο του πλοίου ή 
υποβρυχίου. Λειτουργεί καλύτερα όταν εί¬ 
στε ακίνητοι. Β) Το 30ίίνβ δοηβι·. Στέλνει 
ηχητικά κύματα (ρίηρβ). Ετσι μαθαίνετε με 
ακρίβεια τη θέση των διαφόρων στόχων που 
παρακολουθείτε, καθώς και την απόστασή 
τους από σας. Με πολλαπλά ηχητικά ριης$ 
μαθαίνετε την ταχύτητα και την πορεία του 
στόχου. Το μεγάλο μειονέκτημα του συστή¬ 
ματος αυτού είναι ότι αποκαλύπτει τη θέση 
σας στον εχθρό και ότι έχει περιορισμένη 
εμβέλια. Λειτουργεί καλύτερα όταν είστε 
ακίνητοι. Γ) Το Ιοννβά 3Π3γ. Είναι ένα είδος 
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μικροφώνου, το οποίο βρίσκεται στο πίσω 
μέρος του υποβρυχίου και ελέγχεται απο 
τον ηλεκτρονικό υπολογιστή του σκάφους. 
Λειτουργεί καλύτερα μόνο όταν κινείστε ευ- ' 
θεία και με ταχύτητα 4 με 5 κόμβους. Η εμ¬ 
βόλιά του είναι μεγαλύτερη από τα αοίίνβ και 
Ρ3$5ίνβ 80Π3Γ5. Δ) Το Γ303Γ χρησιμεύει για 
να εντοπίσετε ελικόπτερα ή εχθρικούς πυ¬ 
ραύλους που κατευθύνονται προς το μέρος 
σας. Δεν επηρεάζεται από τις μεταβολές 
της ταχύτητας (όπως τα άλλα σύστηματα) 
και ενεργοποιείται σε βάθος μέχρι 55 μέ¬ 
τρων από την επιφάνεια. Δεν μπορεί να 
εντοπίσει υποβρύχια και επίσης αποκαλύ¬ 
πτει τη θέση σας στον εχθρό. 



4. ΤΑ ΣΤΑΔΙΑ 
ΤΗΣ ΕΠΙΘΕΣΗΣ 

Γ ια να επιτεθείτε σε κάποια ρωσι¬ 
κή ναυτική δύναμη πρέπει να πε¬ 
ράσετε από τρεις φάσεις. Πρώτα 
πρέπει να εντοπίσετε και να ανα¬ 
γνωρίσετε την ακριβή θέση του εχθρικού 
πλοίου ή υποβρυχίου. Για να καταφέρετε 
κάτι τέτοιο, πρέπει να χρησιμοποιήσετε σω¬ 
στά τα 80Π3Γ5 που έχετε στη διάθεσή σας. 
Μεγάλο ρόλο παίζει ο χρόνος που θα χρεια¬ 
στείτε για τον εντοπισμό. 

Οσο πιο γρήγορα τον εντοπίσετε, τόσο σε 
πιο πλεονεκτική θέση θα βρεθείτε και αντί¬ 
στροφα. Πριν εξαπολύσετε κάποια τορπίλη 
ή πύραυλο πρέπει να δείτε την πιθανότητα 
που έχει το όπλο σας να χτυπήσει το στόχο 
του από το αντίστοιχο όργανο του υποβρυ¬ 
χίου. Μην επιτεθείτε αν το εοΐυΐίοη είναι λι¬ 


γότερο απο 85%. Από τη στιγμή που εκτο¬ 
ξεύετε κάποια τορπίλη ή πύραυλο, αρχίζει η 
φάση της επίθεσης. 

Με τα οπλικά συστήματα της σημερινής τε¬ 
χνολογίας, όποιος εξαπολύσει μια καλοσχε- 
διασμένη επίθεση είναι συνήθως νικητής, 
διότι δε γίνεται αντιληπτή από τον εχθρό 
παρά μόνο την τελευταία στιγμή, χωρίς να 
υπάρχει η δυνατότητα αντίδρασης ή διαφυ¬ 
γής του. 

Αφού τελειώσει η φάση της επίθεσης πρέ¬ 
πει να διαφύγετε (τώρα αρχίζουν τα δύσκο¬ 
λα). Αν έχετε ήδη γίνει αντιληπτός από ρω¬ 
σικά πλοία που υπάρχουν στην περιοχή, τό¬ 
τε θα γίνετε στόχος τους. Γι’αυτό λοιπόν 
πρέπει να είστε έτοιμοι για άμυνα. Μην ξε¬ 
χνάτε ότι ακόμα κι αν βρεθείτε σε αμυντική 
θέση, θα έχετε πάντα την δυνατότητα να 
χτυπήσετε τις δυνάμεις που σας καταδιώ¬ 
κουν. 



5. ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΑΠΟΦΥΓΗΣ ΤΟΡΠΙΛΗΣ 

Ο ταν ο εχθρός εκτοξεύσει κάποια 
τορπίλη, ακούγεται κάποιος ήχος 
(ο συναγερμός). Υπάρχουν τρεις 
τεχνικές για να αποφύγετε κά¬ 
ποια >10011119 τορπίλη. 

Α) Με ηοίδθΓΠ3ΚβΓ5. Αφού εκτοξεύσετε ένα 
ηοίδβηπβΚβΓ, αυτό παράγει διάφορους 
ήχους, με αποτέλεσμα να αποκωδικοποιεί- 
ται το 80Π3 γ της τορπίλης. 

Αυτό γίνεται μόνο αν το ποίδβιπαΚβΓ είναι 
πολύ κοντά στην τορπίλη και αν η τορπίλη 
κατευθύνεται προς αυτό. 


Οι αποκωδικοποιημένες τορπίλες μπορεί να 
συνεχίσουν την πορεία τους περνώντας μέ¬ 
σα από τα ηοίδβπιβΚθΓδ, ή να στρίψουν γύρω 
απ’αυτό, προσπαθώντας να σας ξαναεντο- 
πίσουν. 

Β) Με ΚπυοΚΙβδ. Αν κάνετε απότομη στροφή 
15 μοιρών αριστερά ή δεξιά ενώ κινείστε με 
μεγάλη ταχύτητα, γύρω στους 30 κομβούς, 
τα νερά θολώνουν πίσω σας εξαιτίας της 
αναταραχής του νερού (ΚπυοΚΙβδ). 

Οι μανούβρες αυτές δημιουργούν το ίδιο 
αποτέλεσμα με τα ηοίδβπιβΚβΓδ μόνο εάν η 
τορπίλη είναι ακριβώς από πίσω σας, αλ¬ 
λιώς ετοιμαστείτε να βρέξετε τα πόδια σας. 
Γ) Με άβοογδ. Αυτή η συσκευή, όταν την 
εκτοξεύσετε, κινείται ευθεία με ταχύτητα 20 
κόμβων και παράγει ήχους υποβρυχίου. Αν 
το άβοογ βρίσκεται κοντά στην τορπίλη και 
στην ίδια πορεία με αυτήν, την γλυτώσατε, 
γιατί θα κυνηγά το άθοογ. 

Πρέπει να χρησιμοποιείτε και τις τρεις αυ¬ 
τές τεχνικές για να επιβιώσετε. 



6. ΜΕΘΟΔΟΙ ΕΠΙΘΕΣΗΣ 

Υ πάρχουν αρκετές τεχνικές επί¬ 
θεσης εναντίον πλοίων και υπο¬ 
βρυχίων. Είναι σχεδόν αδύνατο 
να επιτεθείτε σε πλοία χωρίς να 
εντοπίσουν αργά ή γρήγορα το υποβρύχιό 
σας. 

Επιπλέον τα μεγάλα πλοία χρειάζονται πε¬ 
ρισσότερες από μία τορπίλες για να βυθι¬ 
στούν. 

Ενας τρόπος για να επιτεθείτε είναι η ταυ¬ 
τόχρονη εκτόξευση δύο τορπιλών στην ίδια 
πορεία, οι οποίες θα παίρνουν τις ίδιες 
εντολές από σας (μέσω του καλωδίου σύν¬ 
δεσης με το υποβρύχιο), αλλά όμως με μια 
διαφορά, η πρώτη θα προγραμματιστεί (από 
σας) να ψάχνει για το στόχο αριστερά, ενώ 
η δεύτερη δεξιά, όταν ενεργοποιηθούν. Αυ¬ 
τή η τεχνική δυσκολεύει τη διαφυγή του εχ¬ 
θρικού στόχου. 

Αν το εχθρικό πλοίο βρίσκεται σε απόσταση 
αναπνοής από το δικό σας και υπάρχουν 
επίσης εχθρικές τορπίλες γύρω σας, καλό 
θα ήταν να ενεργοποιήσετε τις τορπίλες 
αμέσως μετά την εκτόξευση. Αν πάλι έχετε 
πλήρη στοιχεία του εχθρικού στόχου (90%- 
99% δοΐυϋοη) καλό θα ήταν να εκτοξεύσετε 
κάποιον πύραυλο εναντίον του. 

Ελπίζω οι συμβουλές μας να σας φανούν 
χρήσιμες και να σας χαρίσουν πολλές-πολ- 
λές ώρες παιχνιδιού. 

Ηλίας Παναγόπουλος 
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ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΒΜΤ 

ΜΕΡΟΣ ΠΡΠΤΟ 



Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα, άλλα και καταπληκτικό από όλες τις απόψεις παιχνίδι που κυκλοφόρη¬ 
σε για την Απτίςα είναι το II Οθγπθ Ργοπι Τίιβ ϋβδβτί, από την περιβόητη, τώρα πια, Οίπεποννατο. 

Οπως λέει και η ίδια η εταιρία, πρόκειται για ένα ίηϊβτβοίΐνβ πιονίβ με περίεργο θέμα, βγαλμένο καθα¬ 
ρά μέσα από τις λεγόμενες Β-Μονίββ ταινίες των 50'δ. Οσοι λοιπόν έχουν βρει δυσκολίες στο να 
στείλουν τα μυρμήγκια πίσω στην έρημο και να απαλλάξουν την ανθρωπότητα από τον τρομερό αυτό 
εχθρό, εδώ και τώρα έχουν την ευκαιρία να κάνουν τα όνειρα τους πραγματικότητα. 



ΠΡΟΣΩΠΑ 
ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ 


Π ριν προχωρήσουμε στην ανα¬ 
λυτική παρουσίαση, ας δούμε 
μερικούς χαρακτήρες που θα 
τους συναντάτε συχνά. 




Ομορ<ρη η ΐχκΐν αηηά και ζηηιάραί 


Ξεκινάμε με τον Οβθζ, ένα συμπαθη¬ 
τικό γεράκο, που με το γάιδαρο του πε¬ 
ριπλανιέται στις άγονες εκτάσεις γύρω 
από την πόλη σας. 

Αυτός θα σας δίνει σημαντικές πλη¬ 
ροφορίες και μπορείτε να τον βρίσκετε 
στο μπαρ της ϋζαιχΙ ΒΓβαΙΜ. 

Μετά είναι ο Βίίί, ο βοηθός σας, τυπι¬ 
κό κολλεγιόπαιδο, που σας βοηθάει 
στις έρευνες σας. 

Ο καθηγητής Η.Ο. νΥθΙΙδ, στο τοπικό 
πανεπιστήμιο, προσφέρει σημαντική 
βοήθεια και σ’αυτόν θα πηγαίνετε τα 
διάφορα ευρήματα για αναλύσεις και 
εξηγήσεις. Από τους πιο σημαντικούς 
χαρακτήρες στο παιχνίδι. 

Η ϋυείγ είναι ο ϋϋ του τοπικού 
ραδιοσταθμού και αν και ερωτευμένη 
μαζί σας, είναι αρκετά ζηλιάρα. Γι'αυτό 
αν θέλετε τις πολύτιμες πληροφορίες 
της μην κοιτάξετε άλλη γυναίκα. 

Και φυσικά εννοούμε την πανέμορφη 
ϋ3θΚίθ, η οποία κάνει τα πάντα για να 
σας αποπλανήσει (μεταξύ μας, τη προ¬ 
τιμώ από τη Ουδίγ !!). 

Ο ΒίΙΙγ Βοό είναι ο περίεργος της πό¬ 
λης και είναι επικεφαλής του μυστήριου 
Νβρίυπθ ΗβΙΙ. Μάλλον πρέπει να μείνε¬ 
τε μακρυά του. 

Α, είναι και ο πατέρας της ϋβοΚίβ. 

Ο αρχηγός της αστυνομίας σας δίνει 
και αυτός μερικές πληροφορίες και κα¬ 
λά είναι να τον έχετε από κοντά. 

Τέλος, ο δήμαρχος της πόλης είναι 
ένας ξεροκέφαλος τύπος που αρνείται 
να καταλάβει την κρισιμότητα της κατά¬ 
στασης μέχρι να του παρουσιάσετε αρ¬ 


κετά στοιχεία. 

Αυτό άλλωστε είναι κάτι που πρέπει 
να κάνετε όσο πιο γρήγορα μπορείτε. 
Υπάρχουν και αρκετοί άλλοι χαρακτή¬ 
ρες, όπως πχ η μυστηριώδης χαρτορίχ¬ 
τρα και ο περίεργος Γάλλος ιδιοκτήτης 
του μικρού αεροδρομίου, οι οποίοι παί¬ 
ζουν μικρότερο ρόλο, αλλά εξίσου ση¬ 
μαντικό. 



ΜΕΡΑ ΠΡΩΤΗ 


Τ ο πρωί ο υββζ θα σας αφή¬ 
σει κάτι δείγματα από βρά¬ 
χους. 

Βάλτε τον Βίίί να τα μετρή¬ 
σει για ακτινοβολία και μετά να τα στεί¬ 
λει στα κυβερνητικά εργαστήρια. 

Αν έχετε κάνει αρκετή προπόνηση με 
τα μυρμήγκια, μπορείτε να πάτε να συλ- 
λέξετε το πρώτο αποδεικτικό στοιχείο. 

Ταξιδεύετε στο νοτιοδυτικό ηφαί¬ 
στειο, όπου θα συναντήσετε ένα μυρ¬ 
μήγκι. 

Σημαδέψτε το σημείο όπου οι αντέ- 
ννες ενώνονται με το κεφάλι του και 
σκοτώστε το (όχι και τόσο εύκολο στην 

αρχή)· 


Μαζέψτε το αποδεικτικό στοιχείο και 
πηγαίνετέ το κατ'ευθείαν στον καθηγη¬ 
τή, στο εργαστήριο. 
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Πάρτε Μα τα στοιχεία από τον μπΰρμπα-όββζ (Αυτός στα δεξιό) 



ΜΕΡΑ ΔΕΥΤΕΡΗ 



για να είσαστε σε πλήρη 
φόρμα) και γύρω στις εννιά η 
ώρα κάντε μια βόλτα με το αυτοκίνητο. 
Μάλλον θα πέσετε στη συμμορία του 
Ιοβ, που θα θέλουν να παίξουν το παι¬ 
χνίδι εΗΐοΚβπ (δειλός) μαζί σας. 

Για να κερδίσετε, κάντε το εξής: 
οδηγείτε το αμάξι σας στη μέση ακρι¬ 
βώς του δρόμου, φροντίζοντας η 
άσπρη γραμμή να βρίσκεται στη μέση 
του αμαξιού σας. 

Σχεδόν πάντα ο Ιοβ θα εγκαταλείπει 
πρώτος το δρόμο !! Μετά, γύρω στις 
δώδεκα, φροντίστε να είσαστε σπίτι, 
γιατί τότε περίπου εμφανίζεται η ύαοΚίβ 
(δε θέλετε να χάσετε τέτοιο ραντεβού, 
έτσι;). 

Ακούστε την ιστορία της και πηγαίνε¬ 
τε μαζί της στον τόπο του δυστυχήμα¬ 
τος όπου θα μαζέψετε το υγρό και ένα 
κομμάτι σάρκα. 

Τα πάτε στο εργαστήριο και το βράδυ 
πηγαίνετε στο άπνβ-ίη, όπου θα ξεκα¬ 
θαρίσετε τους λογαριασμούς σας με 
τον Ιοβ. 

Αυτό δε θα πρέπει να σας δυσκολέ¬ 
ψει και πολύ. 



ΜΕΡΑ ΤΡΙΤΗ 


όποιος γείτονας έρχεται και 
σας δίνει μια αντέννα την 
οποία πάτε στο εργαστήριο 
για ανάλυση. 

Εκεί ο ϋί \Λ/βΙΙ$ σας δίνει τα αποτελέ¬ 
σματα από τα προηγούμενα δείγματα 
που του είχατε δώσει και σας λέει λε¬ 
πτομέρειες σχετικά με τα μυρμήγκια. 
Αρχίζει ήδη να κρούει τον κώδωνα του 
κινδύνου για όλα τα περίεργα που συμ¬ 
βαίνουν στη περιοχή σας. 

Μια και δεν υπάρχουν άλλα πράγμα¬ 
τα να κάνετε για σήμερα, μια καλή ιδέα 
είναι να ρίξετε μια ματιά στα αξιοθέατα 


της ϋζβΓά ΒγθηιΙι, τα οποία άλλωστε 
δεν είναι και λίγα. 

Μια εξοικείωση με τις διάφορες το¬ 
ποθεσίες θα σας φανεί χρήσιμη αργότε¬ 
ρα. 



ΜΕΡΑ ΤΕΤΑΡΤΗ 


Μ άλλον τα πράγματα αρχί¬ 
ζουν να δυσκολεύουν. Ερ¬ 
χονται τα αποτελέσματα 
από τις εξετάσεις στα κυ¬ 
βερνητικά εργαστήρια, όπου οι άνθρω¬ 
ποι (και με το δίκιο τους), δεν μπορούν 
να πιστέψουν ότι τα ίχνη υγρών που 
τους στείλατε προέρχονται απο μυρμή¬ 
γκια βάρους τεσσάρων τόννων το κα¬ 
θένα !! 

Σ'αυτό το χρονικό διάστημα ο 6ββζ 
αφήνει ένα ίχνος μυρμηγκιού στο εργα¬ 
στήριο του καθηγητή. 

Εσείς από τη πλευρά σας, γύρω στις 
δώδεκα πρέπει να πάτε στο αστυνομικό 
τμήμα, όπου ο αστυνομικός υπηρεσίας 
θα σας δώσει μια κασσέτα με την ηχο¬ 
γράφηση ενός μυρμηγκιού. 

Την πάτε αμέσως στο εργαστήριο για 
ανάλυση. 

Από εκεί πάρτε τηλέφωνο τον Βίίί, το 
βοηθό σας, στο σπίτι σας και σας λέει 
ότι έχει προβλήματα με τη ϋθεΚίβ (κάτι 
ψάχνει να βρει αυτή η κοπέλλα !!). 
Πηγαίνετε αμέσως σπίτι, όπου θα 



Ειο νοσοκομείο χάνετε χρόνο, αλλά 
είναι μάλλον ευχάριστο 


έχετε μια συνομιλία με τη ϋβεΚίβ. Σε 
ό,τι σας πει, εσείς απαντάτε όχι (με 
κρύα καρδιά βέβαια!!). 

Αλλιώς, χάνετε τα αποτελέσματα 
από το εργαστήριο. Μετά πηγαίνετε 
στο εργαστήριο, πάρτε όλα τα αποτε¬ 
λέσματα και πηγαίντε τα στο δήμαρχο. 

Αυτό πριν τις τρεις η ώρα, γιατί μετά 
ο δήμαρχος φεύγει. Κανονικά πρέπει να 
έχετε μαζέψει αρκετά αποδεικτικά στοι¬ 
χεία για να πείσετε το δήμαρχο να ση- 
μάνει γενικό συναγερμό. Αυτός είναι και 
ο πρώτος σας μεγάλος στόχος. Γιατί 
όσο πιο γρήγορα πετύχετε αυτό το συ¬ 
ναγερμό, τόσο περισσότερες μέρες 
σας μένουν να καταπολεμήσετε επιτυ- 
χώς τα μυρμήγκια. Αν τώρα ο δήμαρχος 
δεν βρίσκει ικανοποιητικά τα στοιχεία 
σας (υπάρχει και αυτή η εκδοχή), ξανα- 
βγείτε πάλι στον αγώνα για τη συλλογή 
επιπλέον αποδεικτικών στοιχείων, μέ¬ 
χρι να τον πείσετε (όταν ο άνθρωπος 
είναι $*&%@&%@$ τι περιμένεις ...). 

Αυτά για σήμερα, ραντεβού τον άλλο 
μήνα (καλά να είμαστε) με το δεύτερο 
μέρος. Βγβ !! 
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Εβδομαδιαίο Εικονογραφημένο Περιοδικό 

ΣΠΑΐΝΤΕΡ ΜΑΝ 

όλο έγχρωμο 



Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 


Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
. ήρωες της ΜΑΚνΕί ΓΟΜΙ05. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Ανθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΛΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕΕ, τα τεύχη του 
ΣΠΑΕΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΙΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡυΤΕΚ ΟΑΜΕδ. 


ΣΠΑ Ϊ ΝΤΕΡ ΜΑΝ 


Φαντασία και περιπέτεια 










εια και 
χαρά σε 
όλους 
τους φί¬ 
λους της στήλης 
δρβΙΙ 3ίιορ. ΓΓαυ- 
τό το μήνα έχουμε μερικές κα- 
λές προσφορές στο μαγαζάκι μας, 
που θα σας δώσουν λύσεις για αυτό 
το %$ $&$% Αάνβπΐυτβ που έχετε 
κολλήσει. 

Οι προσφορές μας είναι πολλές, όπως 
η λύση του ΙΑΒΒΥ III (β’μέρος), η λύση 
του ΜγΙΗ, δρβΙΙ για το ΙΝΘΙΑΝΑ ϋΟΝΕ3, 
ΟΟΙ.ΟΝΕΙ.’5 ΒΕΟΙΙΕ5Τ, ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
5ΤΕΑΙΤΗ. Θα προσέξατε ακόμη ότι η στή¬ 
λη του δρβΙΙ δίιορ μεγάλωσε κατά μιά σελίδα, 
δηλαδή έφτασε τις τρεις και από το επόμενο 
τεύχος θα φτάσει τις τέσσερεις. Αυτό δεν είναι 
βέβαια τυχαίο, κατά ένα μεγάλο μέρος οφείλεται 
στο δικό σας ενδιαφέρον που δείξατε για το μαγα- 
ζάκι μας και με την μεγάλη συμμετοχή σας. Τα γράμ¬ 
ματα μπορείτε να τα στείλετε στο : ΙΙ3ΕΒ, Σπάρτης 75, 
12461 Χαϊδάρι, Για την στήλη “8ΡΕΙ.Ι. 5ΗΟΡ". Στα 
γράμματά σας θα πρέπει να έχετε πλήρη στοιχεία, όνομα, 
διεύθυνση, τηλέφωνο και μέσα και έξω από το γράμμα. Ευ¬ 
χαριστούμε για την συμμετοχή σας και ελπίζουμε πως και με 
τη δίκιά σας βοήθεια θα καταφέρουμε να φτιάξουμε ένα καλύ¬ 
τερο 3ΡΕϋ- 3ΗΟΡ. 


8ΡΕΙΙ 8ΗΟΡ 


ΤΟΥ Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΙΕΙδϋΒΕ δϋΙΤ ΙΑΒΒΥ III 


Β 


Μ 


Α πό αυτό το σημείο και πέρα 
παίρνετε το μέρος της Ρείίί. 
Μπείτε μέσα στο δωμάτιο 
και πηγαίνετε πίσω από το 

παραβάν. 

Εκεί ΟΕΤ ΡΑΝΤΥΗ05Ε (+20), ΟΕΤ 
ΡΑΝΤΙΕ5 (+20), ΟΕΤ ΒΒΑ (+20), νΥΕΑΒ 
0ΒΕ35 (+10), τώρα στο τραπέζι ΟΕΤ 
ΒΟΤΤ1.Ε (+25). 

Μπείτε τώρα μέσα στο ασανσέρ και 
ΡΒΕ55 ΒΙΙΤΤΟΝ 1. 

Αφού φτάσετε στη ρεσεψιόν του ξενο¬ 
δοχείου πηγαίντε στο μπάρ όπου δου¬ 
λεύετε. 

Πλησιάστε τον πίνακα του πιβηυ και 
ΙΟΟΚ ΜΕΝυ, ΟΕΤ ΜΑΟΙΟ ΜΑΒΚΕΒ 
(+50), προχωρείστε προς το πιάνο και 
ΙΟΟΚ ΡΙΑΝΟ, ΟΕΤ ΤΙΡ (+25). 

Αυτή την ώρα το Οίιίρ’ΝΌαΙβε είναι 
ανοιχτό. Πηγαίντε εκεί. Εξω από την 
πόρτα του μαγαζιού υπάρχει κάποιος 
πορτιέρης, πλησιάστε και ΤΑίΚ ΤΟ 
ΜΑΝ, ΟίνΕ ΜΟΝΕΥ ΤΟ ΜΑΝ (+43). Πη¬ 
γαίντε τώρα και καθήστε στο τραπέζι 


που βρίσκεται στην κάτω αριστερή γω¬ 
νία του καταστήματος. 

Το σόου αρχίζει. Ο είιοννπιαη σε κάποια 
στιγμή θα σας πετάξει ένα εσώρουχο, 
μην διστάσετε και αμέσως πετάχτε την 
κυλόττα σας ΤΗΒΟ\Λ/ ΡΑΝΤΙΕ5 ΤΟ 
ΜΑΝ (+100). 

Οταν τελειώσει το 5Η0νν ο δίιοννιτιαη 
θα έρθει στο τραπέζι σας και θα καθή- 
σει, εσείς δεν έχετε τίποτα άλλο να κά¬ 
νετε εκτός από το να τον κοιτάξετε 
στα μάτια ΙΟΟΚ ΜΑΝ (+1), τώρα ΤΑΙΚ 
ΤΟ ΜΑΝ, Α5Κ ΑΒΟυΤ ΡΟΒΕ3Τ, Α3Κ 
ΑΒΟυΤ Ι.ΑΗΠΥ. Τώρα 5ΤΑΝΟ. 

Πηγαίντε στις καμπίνες που βρίσκονται 
στο πλάι του ξενοδοχείου, πλησιάστε 
τη βρύση και ϋΗΙΝΚ 1Λ/ΑΤΕΒ, ΟΕΤ 
1Λ/ΑΤΕΒ (+37). 

Το νερό σας είναι απαραίτητο γιατί χω¬ 
ρίς αυτό δε θα μπορέσετε να περάσετε 
το ΡΟΒΕ5Τ. Τώρα είσαστε έτοιμοι να 
περάσετε το δάσος το οποίο είναι ένα 
ΓΠ3ΖΘ από 70 ολόκληρες οθόνες!!! Πη¬ 
γαίντε τώρα στην αρχή του και σώστε 


τη θέση σας. 

Τώρα προχωρείστε : δύο οθόνες βό¬ 
ρεια, δύο οθόνες ανατολικά, μια οθόνη 
βόρεια, μια οθόνη δυτικά, μια οθόνη βό¬ 
ρεια, μια οθόνη ανατολικά, τρεις οθό¬ 
νες βόρεια, δύο οθόνες αριστερά. Εδώ 
θα πρέπει να πιείτε νερό γιατί αλλιώς 
θα πεθάνετε ΟΒΙΝΚ ΥΥΑΤΕΒ (+20). Τώ¬ 
ρα προχωρείστε : μια οθόνη νότια, δύο 
οθόνες δυτικά, δύο οθόνες βόρεια, μια 
οθόνη δυτικά και μια οθόνη βόρεια και 
τα καταφέρατε (+100). 

Εδώ θα πρέπει να σώσετε τη θέση σας. 
Τώρα πλησιάστε προσεχτικά στο ποτά¬ 
μι και πιείτε νερό ϋΒΙΝΚ ΥΥΑΤΕΒ (+42). 
Προχωρείστε μια οθόνη βόρεια. Ανατο¬ 
λικά σε αυτή την οθόνη υπάρχει ένας 
γκρεμός. 

Πώς θα κατέβετε; Ι.ΟΟΚ ΒΟΟΚ, 
ΒΕΜΟνΕ ΡΑΝΤΥΗ05Ε (+15), ΤΙΕ 
ΡΑΝΤΥΗ05Ε 1Λ/ΙΤΗ ΒΟΟΚ (+40). Και 
τώρα απολαύστε την αρκετά διασκεδα- 
στική σκηνή. Τώρα μπροστά σας βρί¬ 
σκεται μια χαράδρα. Εσείς θα πρέπει να 
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περάσετε απέναντι, πώς θα γίνει 
όμως αυτό; 

Εδώ σώστε και πάλι τη θέση σας. 

Για όσους μπουν στον πειρασμό 
να δοκιμάσουν μαριχουάνα, θα 
πρέπει πριν το κάνουν να σώσουν 
την θέση τους. 

Μαριχουάνα μπορείτε να δοκιμά¬ 
σετε πριν κάνετε \Ν ΕΑνΕ 
ΜΑΒΙϋΙΙΑΝΑ και θα δείτε την Ρα«ί 
να μαστουρώνει σε μια αρκετά εκ¬ 
πληκτική σκηνή. 

Τώρα ΙΟΟΚ, ΙΟΟΚ Ι_ΕΑνΕ5, ΟΕΤ 
ΙΕΑΝ/Ε5 (+10), ννΕΑνΕ 
ΜΑΒΙϋΙΙΑΝΑ!, τώρα πηγαίντε 
στην άκρη του γκρεμού και 
ΤΗΒΟνν ΒΟΡΕ (+20), μετά πηγαί¬ 
ντε στο δέντρο και ΤΙΕ ΒΟΡΕ ΟΝ 
ΤΒΕΕ (+20). 

Η απόσταση είναι αρκετά μεγάλ 
και μπορεί να μην αντέξετε, γι'αυ 
τό ΤΕΑΒ ΩΒΕ55 (+50). Τώρα είναι όλα 
έτοιμα για να περάσετε απέναντι, αλλά 
πριν περάσετε δείτε το δέντρο ΙΟΟΚ 
ΤΒΕΕ, ΟϋΜΒ ΤΒΕΕ, ΟΕΤ ΝΙΙΤ5 (+25), 
ΟίΙΜΒ ΩΟ\Λ/Ν. Πλησιάστε τώρα το 
σχοινί και ΟΒΑΒ ΒΟΡΕ. Τα καταφέρατε, 
τώρα βρίσκεστε απέναντι. 
Προχωρώντας θα βρείτε μπροστά σας 
ένα αρκετά επικίνδυνο γουρούνι. Δεν 
το βάζετε όμως κάτω, προσπαθείτε να 
βρείτε λύση, ξαφνικά βγάζετε το σου¬ 
τιέν σας, όχι φυσικά για να κάνετε στρι¬ 
πτήζ αλλά για να βάλετε μέσα σε αυτό 
την καρύδα και να του την πετάξετε 
στο κεφάλι, ΒΕΜΟ\/Ε ΒΒΑ (+5), ΡΙϋΤ 
ΝΙΙΤ5 ΙΝ ΒΒΑ (+45), δνΥΙΝΟ ΒΒΑ 
(+100) Μπράβο ξεφορτωθήκατε αυτό 
το φοβερό γουρούνι. 

Προχωρώντας βρίσκεστε μπροστά σε 
ένα ποτάμι. Τι κάνετε; Πώς θα περάσε¬ 
τε αυτό το αρκετά δύσκολο εμπόδιο; 
ΙΟΟΚ ΗΐνΕΒ. ίΟΟΚ 1_0<3, προχωρεί- 
στε προς τον κορμό και ΡΙΙ5Η 1.0(3 
(+10), 5ΙΤ ΟΝ 1.0(3 (+20). 

Σε αυτό το σημείο σώστε γιατί σας πε¬ 
ριμένει ένα δύσκολο 3Γ03άβ κομμάτι. 
Θα πρέπει να διασχίσετε όλο το ποτάμι 
με τον κορμό και να αποφύγετε περί¬ 
που 40 εμπόδια που σας περιμένουν 
κατά μήκος του ποταμού. 

Καλό θα είναι κατά την διάρκεια της δο¬ 
κιμασίας να σώζετε τη θέση, γιατί σί¬ 
γουρα κάποια στιγμή θα πέσετε κάτω 
και είναι πραγματικά εκνευριστικό να 
ξαναρχίσετε από την αρχή. Αν όλα πά¬ 
νε καλά, όταν φτάσετε στο τέλος του 
ποταμού θα πρέπει να έχετε πάρει συ¬ 
νολικά +150 βαθμούς. Φτάνοντας στο 
τέλος του ποταμού και ενώ περιμένετε 
να εξελιχθούν τα πράγματα κάπως πιό 


εύκολα για σας, ξαφνικά πέφτει ένα δί¬ 
χτυ επάνω σας. 

Οχι δεν είναι το δίχτυ κάποιου ψαρά 
που έπεσε τυχαία επάνω σας, αλλά το 
δίχτυ που σας έριξαν δύο γυναίκες καν- 
νίβαλοι. Αμέσως σκέφτεστε πολύ δημο¬ 
φιλής εκφράσεις όπως “τώρα την κάνα¬ 
με”, “τώρα δέσαμε", “τώρα την 
%'χ$&'$$%” και άλλες πολλές. 

Ωσπου να καταλάβετε τι στο καλό γίνε¬ 
ται, βρίσκεστε τυλιγμένοι στο δίχτυ σαν 
σαλάμι. 

Οι δύο γυναίκες σας μεταφέρουν στη 
φυλή τους, όπου σε λίγο θα γίνετε το 
επόμενο γεύμα τους. Σας βάζουν σε 
ένα κλουβί, ανοίγετε τα μάτια σας και 
ποιον βλέπετε; 

Ποιον άλλο από τον αγαπημένο σας 
1_3ΓΓγ. Είσαστε και οι δυό σας θύματα ή 
μάλλον γλυκά μεζεδάκια της φυλής 
καννιβάλων. 

Ο χρόνος που σας μένει πριν γίνετε 
ένα ωραίο γεύμα είναι λίγος, γι’αυτό 
πρέπει να σκεφτείτε κάτι πολύ γρήγο¬ 
ρα. Η 5ΙΕΒΒΑ, όπως και ο Ευριπίδης, 
σκέφτηκε και κατασκεύασε έναν από 
μηχανής θεό. 

Μη σκεφτείτε ότι ξαφνικά θα εμφανι¬ 
στεί ένας μουσάτος πάνω σε μια τσό- 
περ και θα έρθει να σας σώσει. Ο από 
μηχανής θεός σε αυτή την περίπτωση 
είναι ο Μ3ςίο ΜθγΚθγ!. 

Χωρίς να χάνετε χρόνο ανοίξτε μια μα¬ 
γική πόρτα ΙΙ5Ε ΜΑΟΙΟ ΜΑΒΚΕΒ 
(+500), μπείτε μέσα και θα αρχίσει μια 
ατέλειωτη πτώση. Το που θα βρεθείτε 
είναι πραγματικά τρελλό. 

Είμαι σίγουρος πως ούτε καν σας περ¬ 
νάει από το μυαλό. Ε λοιπόν θα πέσετε 
στα στούντιο της 5ίβΓΓ3-Οη-ϋηβϋ! Το 


φινάλε της περιπέτειας είναι 
πραγματικά εκπληκτικό και γεμά¬ 
το χιουμοριστικές σκηνές που σί¬ 
γουρα θα σας κάνουν να γελάσε¬ 
τε με την ψυχή σας. 

Πιστεύω πως οι προγραμματιστές 
τις 3ΪΘΓΓ3 και αυτή τη φορά μας 
απέδειξαν ότι διαθέτουν αρκετό 
και καλό χιούμορ. Τώρα στην οθό¬ 
νη που βρίσκονται τα σκηνικά του 
5ΡΑ0Ε ΟΙΙΕ5Τ θα πάρετε +40 
πόντους, όταν κάνετε ΤΙΙΒΝ ΟΡΕ 
ΜΑΟΗΙΝΕ την στιγμή που θα πλη¬ 
σιάσετε την μηχανή. Συγχαρητή¬ 
ρια. Τελειώσατε το ΕΑΒΒΥ III, οι 
πόντοι που πρέπει να έχετε συ¬ 
νολικά θα πρέπει να είναι 3995 / 
4000. 

Ευχαριστούμε πολύ το 
φίλο μας ΝΙΚΟ ΜΑΝΟΥ¬ 
Σ ΕΛΗ από τα Χανιά για τα πιο 
κάτω ΒρβΙΙε που μας έστειλε. 



Μέσα στο ΒΓυπννβΙά 03$ΙΙθ, στην αίθου¬ 
σα με τους πίνακες είναι ένας πίνακας 
με την Τζοκόντα (στο βάθος). Κάντε 
ΡΙΙ3Η Ι_ΑΒ<3Ε ΡΑΙΝΤΙΝΟ και ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΒ. Μέσα θα δείτε έναν πίνακα του 
δισκοπότηρου (ΗοΙγ <3γ3ϊΙ). Προσέξτε 
το καλά διότι από αυτό θα βρείτε πιο 
από όλα να διαλέξετε στο τέλος (μέσα 
στο ναό). 



Στο τέλος, όταν βρείτε τη ϋΙΙίβη πε¬ 
σμένη στο συντριβάνι, πάρτε από κάτω 
το άβΓππςβΓ και την άυΙΙβΙ. 

Κάντε ΙΟΑΩ ΟΙϋΝ. Οπου να'ναι (αν όχι 
ήδη) θα ακούσετε το σκύλο να γαβγίζει. 
Αμέσως τρέξτε στο σπίτι, στην πόρτα 
της σοφίτας (δίπλα στο δωμάτιο της 
Ρίίί) και ανοίξτε την με το δίΙνβΓ Κβγ. 
Μέσα θα είναι ο ΟοΙοηβΙ και ο Βυάγ και 
θα παλεύουν. 

Εσείς κάντε γρήγορα 5ΗΟΟΤ ΒΙϋΩΥ 
(αλλιώς θα οδηγηθείτε σε λάθος τέ¬ 
λος). 

Τώρα απολαύστε το φινάλε.. 

Ο φίλος μας ΡΑΥΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΣΠΥΡΟΣ μας ρωτά για το 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 5ΤΕΑΙΤΗ. 

Πώς θα καταφέρει να βγει απ τό κλου¬ 
βί που βρίσκεται πάνω απ' τον κάδο με 
τα πυράνχας; 

(Εχει ανοίξει την πόρτα). 
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Κατ’αρχήν θα πρέπει να έχεις πάρει 
από την αρχή του παιχνιδιού το στυλό 
μέσα από την τσάντα και συγκεκριμένα 
τη στιγμή που αλλάζεις στο αεροδρό¬ 
μιο το διαβατήριο. Χωρίς αυτόν δεν 
μπορείς να προχωρήσεις το παιχνίδι. 
Τώρα για να βγεις από το κλουβί, θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσεις το ρολόι 
σου. Από το ρολόι βγαίνουν κάποια 
σχοινιά που καρφώνονται στον τοίχο 
και σου δίνουν τη δυνατότητα να φύ¬ 
γεις. 

Από εκεί και πέρα πρέπει να φύγεις 
από το φωταγωγό, (όλα αυτά θα πρέπει 
να γίνουν αρκετά γρήγορα). 

Ο φίλος μας ΓΙΑΝΝΗΣ ΛΑΖΑ- 
ΡΙΔΗΣ από την Αλεξανδρού¬ 
πολη μας στέλνει την λύση του ΜγΙΙι 
(ΑΠΊ8(Γ3ύ νθΓδίΟΠ) 

ΙΕΥΕΙ 1: 

•’ΤΗΕΚΟΛΟ ΤΟ ΗΕΕΕ" 

Αφού σκοτώσετε δέκα σκελετούς και 
μαζέψετε τα κρανία τους, κατεβείτε 
στην κάτω αριστερή γωνία του ΙβνβΙ. 
Μια θάλασσα φωτιάς σας χωρίζει από 
τη σφαίρα. 

Ρίξε τα κρανία στη φωτιά και σκοτώστε 
το τέρας που ξεπροβάλλει με Ριγθ 03ΙΙ5. 
Πάρτε την τρίαινα που αφήνει το νικη¬ 
μένο τέρας και (αφού πάρετε τη σφαί¬ 
ρα) προχωρείστε όλο δεξιά μέχρι να 
βρείτε το μεγάλο δράκο που θα σκοτώ¬ 
σετε χρησιμοποιώντας την τρίαινα. Το 
κλειδί που αφήνει ο δράκος ανοίγει τη 
σιδερένια πόρτα όπου και βρίσκεται μια 
ακόμη σφαίρα. 

Οταν μαζέψετε όλες τις σφαίρες και 
πάρετε το γπ3ξϊθγ ίεοη πηγαίνετε εκεί 
απ’όπου αρχίσατε, για να αλλάξετε 
ΙβνβΙ. 

ΙΕΥΕΙ2: 

ΟΒΕΕΓΕ 400 ΒΧ" 

Τα δύο πρώτα αγάλματα που συναντάτε 
μπορούν να καταστραφούν με το σπα¬ 
θί. 

Πάρτε το σακκί που αφήνει το 2ο άγαλ¬ 
μα και προχωρείστε. 

Δύο βάζα όταν σπάνε ελευθερώνουν 
από ένα περιστέρι που αν το πιάσετε 
κερδίζετε ζωή. 

Μερικές εικόνες μετά το ξεκίνημα του 
ΙβνθΙ 2 θα συναντήσετε μια κοπέλα κα¬ 
θισμένη. 

Κάντε μερικά βήματα μέχρι τα μαλλιά 


της να αρχίσουν να ανεμίζουν. Μετά 
σταματήστε και κάντε ένα βήμα μόλις 
σας γνέψει. 

Μόλις την πλησιάσετε, γονατιστέ και 
θα μεταμορφωθεί σε περιστέρι. 

Σε περίπτωση που δεν ακολουθήσετε 
πιστά αυτές τις οδηγίες η όμορφη κο- 
πελά θα μεταφορφωθεί σε τέρας με όχι 
και τόσο φιλικές διαθέσεις. 

Αν όλα πήγαν καλά συνεχίστε και αφού 
προχωρήσετε τρεις οθόνες (το χρώμα 
των όβεΚςΓουηά αλλάζει στην 3ο οθό¬ 
νη) πηγαίνετε κάτω από το μικρό ναό 
που βλέπετε εκεί και γονατιστέ. Σκοτώ¬ 
στε τη μέδουσα με το σπαθί και χρησι¬ 
μοποιείστε το σακκί για να πάρετε το 
κεφάλι της. Βγείτε από το ναό τώρα και 
προχωρήστε δεξία. 

Σκοτώστε τον τρικέφαλο δράκο με το 
κεφάλι της μέδουσας. Το γπ351θγ ίοοη, 
τέλος, εμφανίζεται μέσα στο μικρό ναό. 

ΕΕΥΕΕ 3: 

"$ΙΑΜ)ΙΥ\ΥΙΑ 500ΑΒ” 

Σκοτώστε έναν βίκινγκ, ή και περισσό¬ 
τερους αν χρειαστεί, μέχρι κάποιος να 
αφήσει το ϊοοπ με τα ίίΓθόθΙΙδ. 

Πηγαίνετε δεξιά και πάρτε την σφαίρα 
(αφού πρώτα τη ρίξετε χρησιμοποιώ¬ 
ντας τα ίίΓθόβΙΙδ). 

Τηλεμεταφέρεστε αυτόματα στην εξο¬ 
χή· 

Μαζέψτε όλες τις σφαίρες και σκοτώ¬ 
στε μερικούς δυσκίνητους γίγαντες. 
Πάρτε τα μαχαιράκια που αφήνουν. 
Σπάστε όλα τα βάζα μέχρι να βρείτε 
έναν πάπυρο και κεραυνούς. 
Προχωρήστε όλο δεξιά. Χρησιμοποιή¬ 
στε τον πάπυρο για να σβήσει η φωτιά 
που καίει γύρω από τη νεκρή γυναίκα. 
Πάρτε το κλειδί και πάλι δεξιά. 
Σκοτώστε το δράκο με τα μαχαιράκια 




(πρέπει να είστε αρκετά κο¬ 
ντά του). Δεξιά. 

Το κλειδί κατεβάζει την πό¬ 
λη του κάστρου και οι κε¬ 
ραυνοί σκοτώνουν τον ΤΓιογ 
μέσα στο κάστρο!! 

ΙΕΥΕ14! 

“ΕΟΙΡΤ 5000 ΒΧ" 


Για να μπείτε στην πυραμίδα 
πυροβολήστε δύο φόρες το 
πρώτο σκαλοπάτι. Μπείτε 
μέσα και κάτω τώρα. 
Υπάρχουν τέσσερεις τηλε- 
μεταφορείς που σας στέλ¬ 
νουν σε διαφερετικά σημεία 
της πυραμίδας. 
Αποφεύγοντας με πολύ με- 
γαλή δυσκολία τις παγίδες 
μαζέψτε όλα τα αντικείμενα 
και ιδίως τα τέσσερα βάζα, 
ένα μάτι, ένα σταυρό, ένα αι¬ 
γυπτιακό γλυκό και φυσικά 
όλες τις σφαίρες. 

Το σταυρό τον χρησιμο¬ 
ποιείτε στην οθόνη που τον 
βρίσκετε, αφού σταθείτε 
ανάμεσα στις δύο σαρκοφά¬ 
γους και παίρνετε δωρεάν 
όσες ζωές θέλετε επ' άπει¬ 
ρον. 

Οχι όμως πάνω από έξι κάθε 
φορά. 

Επιστρέψτε τώρα στην αί¬ 
θουσα με τους τέσσερεις 
τηλεμεταφορείς και κάνετε 
χρήση του ματιού. 
Τηλεμεταφέρεστε σ’ένα διά¬ 
δρομο με μούμιες. Αν επι¬ 
βιώσετε και χρησιμοποιήσε¬ 
τε το πιστόλι, φτάνετε στη 
σαρκοφάγο του φαραώ. 
Σταθείτε πάνω στο σταυρό 
και χρησιμοποιήστε τα βάζα. 
Τέλος, με το αιγυπτιακό γλυ¬ 
κό σκοτώστε το πέτρινο κε¬ 
φάλι που ζωντάνεψε και πη¬ 
γαίντε δεξιά για να πάρετε 

το ΠΓ135ΐθΓ ίοοπ. 

Τον χάρτη του ΜγΙά θα τον 
βρείτε στο ΙΙ3ΕΡ Νο 3 σελί¬ 
δες 74-75. 

Γι' αυτό το μήνα φτάσαμε 
στο τέλος. 

Ομως τον άλλο μήνα θα εί¬ 
μαστε και πάλι μαζί με νέες 
λύσεις. 

Μέχρι τότε όμως κα¬ 
λό. ..ΑάνθηΙυππρΜ 
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ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 
ΣΤΕΙΛΕΙ ΣΤΗ 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ 
ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΣΗΣ 


Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. 


ΤΗΙ3 ΟΑΜΡΑΙΟΝ 13 ΟΒΟΑΝΙ3ΕΟ ΒΥ 



ευοοΡΕΑΝ ίΕίδυΡΕ βοπννΑΡΕ 
ΡυΒίΙ3ΗΕΒ5 Α35Ο0ΙΑΤΙΟΝ 


ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. 



Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΔΙΩΚΕΤΑΙ 
ΠΟΙΝΙΚΑ 












κρανία παν στριφογυρίζουν, 
φλυαρούν και οας κοροϊδεύουν, 
γάτες που πετάγονται ξαφνικά 
και άπεπτα εξαοφανίζονται, χείλη 
που σας δελεάζουν αλλά το 
χαμογελά τους είναι θανάσιμο, 
μαγνήτες με καταστροφική έλξη, 
μάτια που οας ακολουθούν και 
δεκάδες 

Στην ουσκευασία περιέχονται 
δύο ζευγάρια τρισδιάστατα 
γυαλιά (ενα για το παιχνίδι και 
ένα για το ΠΜπυαΗ) 


1) Φορεστε τα ΟΓβπιονίεΙοπ'· 
γυαλιά οας (περιλαμβάνονται 
στην ουσκευασία) και ξεκινήστε 
για την πιο συναρπαστική οπτική 
εμπειρία που έχετε δει στην 
οθόνη του ΡΟ σας. 

Το ΒΙβοΙι ΗοΙβ είναι το πρώτο 
πραγματικά τρισδιάστατο 
παιχνίδι παγκοσμίως. Κάντε την 
πιο απίστευτη βουτιά της ζωής 
οας σ' έναν μυστηριώδη κόσμο. 

Κι αν θελήοετε να γυρίοετε πίσω 
έχετε ν' αντιμετωπίσετε τα 
πλάσματα της Μαύρης Τρύπας: 
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ανοίξει άλλη μια πόρτα 
διασκέδασης, αρκετά 
καλή για τους χρήστες της. 
Οχι τα παιχνίδια, ούτε 
τα αηίπαΐίοπδ και τα υπέροχα 
γραφικα αλλά η κατασκευή 
ηλεκτρονικών σημάτων, 
τίτλων και εφφέ 
που χρησιμοποιούνται 
στα νϊάθο και στην τηλεόραση. 
Πιο παλιά, η κατασκευή 
όλων αυτών χρειάζοταν 
αρκετές χιλιάδες δολλάρια, 
μια και οι υπολογιστές 
αυτοί ήταν και είναι 
αρκετά ακριβοί. 


Μ ε την παρουσία της 
Αππίρα, καθώς και με τα 
ειδικά προγράμματα 
που αναπτύχθηκαν από 
διάφορες εταιρείες, δημιουργήθηκε μια 
φτηνή ερασιτεχνική λύση για τους δη¬ 
μιουργούς των εφφέ και τους νίάβο-πα- 
ραγωγούς. ΘβδΚΤορ νίάβο λοιπόν 
στους θνητούς. Ακόμα και στην Ελλά¬ 
δα, η Αγπϊ 93 χρησιμοποιείται αρκετά σε 
πολλά σήριαλς (προσέξτε τα γράμματα 
που γράφουν τα ονόματα και θα κατα¬ 
λάβετε). σε κανάλια για στατικές διαφη¬ 
μίσεις (Νβνν ΟήαηπβΙ), σε μουσικές εκ¬ 
πομπές (267 Μυείο ΡοννθΓ) και σε πολλά 
άλλα ακόμη. Γιατί λοιπόν να μην ασχο¬ 
ληθείτε και εσείς με νίάβο-ΑΠ αφού μιά 
Απιίρα και ένα νίάβο υπάρχει στο σπίτι, 
ιδέες και φαντασίες υπάρχουν αρκετές. 

βρείτε και μία νίάβοοαηιβΓβ και.τρέμε 

δρίβΙόβιρ II! 


ΠΩΣ ΘΑ ΑΡΧΙΣΟΥΜΕ 


Κ ατ'αρχήν πριν μπούμε στα 
δΐυάίο (!!!) για τα γυρίσμα¬ 
τα θα πρέπει να έχουμε 
σκεφτεί τι θέλουμε να κά¬ 
νουμε. Οταν έχουμε βρει την ιδέα καθό¬ 
μαστε και φτιάχνουμε στο χαρτί ενα 
πλάνο της δουλείας (βλέπε σχήμα 1) το 
οποίο θα έχει το σκελετό του δροί που 
θα δημιουργήσουμε, τους χρόνους γυ¬ 
ρίσματος. τα γραφικά, τα εφφέ κ.τ.λ. 
Εμείς, για παράδειγμα, φτιάξαμε ένα 
δροί του ΙΙ3ΕΠ που έχει ως εξής: Δεί¬ 
χνει στην αρχή μια στατική εικόνα, μετά 
μπαίνει στο θέμα και δείχνει ένα άτομο 


που μόλις έχει ξυπνήσει (Ο Αρχισυντά¬ 
κτης!!), και τη στιγμή που ανοίγει το 
στόμα του για να χασμουρηθεί βγαίνει η 
λέξη υδΕΟ, κατόπιν ξανακοιμάται και οι 
συντάκτες του ΙΙ3ΕΗ βάζουν τη βαθμο¬ 
λογία τους στο αξιόλογο ον ! Πρωτότυ¬ 
πο και εύκολο για αρχή. 


ΤΙ ΧΡΕΙΑΖΟΜΑΣΤΕ 


Γ ι'αυτό το σποτάκι χρησιμο¬ 
ποιήσαμε : 1. Μια νίάβοοΒ- 
ΓΠβΓ3 (κάνει και θ3Π100-ΓάθΓ) 
2. Ενα επιτραπέζιο νίάβο 
(που καλό θα ήταν να έχει υποδοχές 
ίπρυΐ από πίσω γιατί προσφέρει πιο κα¬ 
λή εγγραφή από το ΗΡ-ίπρυΙ τής κεραί¬ 
ας). 3. Μια Ασιίςβ με 1 Μό Π3γπ (Εμείς 
είχαμε μια 2000, αλλά και η 500 κάνει). 
4. Ενα ΟβπΙοοΚ 5. Μία νίάβο κασσέτα 
καλής ποιότητας (ΗίςΙι Οίβάβ). 6. Τα 
απαραίτητα καλώδια, για τη συνδέση 
των μηχανημάτων και αρκετή υπομονή ! 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 


1 . Αφού βιντεοσκοπήσαμε 
τον υπναρά αρχισυντάκτη 
με την νίάβοο3ΠΐθΓ3 καθή- 
σαμε στο δΐυάίο επεξεργα¬ 
σίας (δηλαδή στην Ασπρα!). 

2. Φτιάξαμε την πρώτη στατική εικόνα 
μέσα στο ΟβΙυχβ Ρβίπΐ III, και κατόπιν 
τη σώσαμε. 

3. Φτιάξαμε το λογότυπο του ΙΙδΕΡ πά¬ 
λι στο ΟΡ III και με τη βοήθεια της επι¬ 
λογής 3ηίΓΠ3ΐίοη, το κάναμε να εμφανί¬ 
ζεται από το βάθος, να έρχεται μπρο- 
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στά και μετά ξανά πίσω να χάνεται. 

4. Και στο τέλος φτιάξαμε τα κουτάκια 
βαθμολογίας. 

(Εδώ θα πρέπει να σημειώσουμε ότι οι 
εικόνες ήταν σε ΙηΙβάβοβ, γιατί πετυχαί¬ 
νουμε καλύτερη εγγραφή στο νίάθο). 


ΤΟ ΜΟΝΤΑΖ 



Ε δώ είναι και η τελική, αλλά 
και η πιο δύσκολη διαδικα¬ 
σία, αφού θα πρέπει να τα 
συγχρονίσουμε όλα με το 
μυαλό και τα χέρια και να τα περάσουμε 
στη νίάβο-κασσέτα. (Μετά από αυτή 
την διαδικασία θα γίνετε μάστορες στο 
συχρονισμό των κουμπιών Ρβυδβ ΡΙβγ 
Ηννβ Ρί κ.τ.λ. Μ). 

Εάν κάτι δεν πάει καλά στο τελικό απο¬ 
τέλεσμα, δεν χάλασε ο κόσμος: δίορ, 
ξανά Πβννΐπά και ξανά ΡΙβγ & ΡΙβοοΓά. 
(Για αυτό αγαπάω τα νΐάβο: Γρά¬ 
φουν και ξαναγράφουν και ξανα 

γράφουν.!!). 

Πριν ξεκινήσετε 
ελέξτε τις συν¬ 
δέσεις και φύ¬ 
γαμε: 

1. Πατάμε ΡΙβγ 
& Πθοοι-ά & Ρβυδβ 
στο νίάθο που θα 
γράψει το εροί (για συ 
ντομία θα το λέμε νΐάβο Α), 
φορτώνουμε στο ϋΡβΐηΙ τη στα¬ 
τική εικόνα, τραβάμε το δείκτη του 
ποντικιού κάτω αριστερά (για να μην 
φαίνεται στην οθόνη) και πατάμε το 
Ρ10 (για να εξαφανιστούν τα Γηβηυδ), 
κατόπιν μηδενίζουμε το κοντέρ του 
νΐάβο και ελευθερώνουμε το κουμπί 
Ρβυδβ του νΐάβοΑ. Γράφουμε για 15 
δευτερόλεπτα περίπου την οθόνη αυτή 


και πατάμε ξανά το Ρβυεβ του νΐάβοΑ. 

2. Τώρα από τη νΐάβοσβιτιβΓβ (η αλλιώς 
το νΐάβο Β), τοποθετούμε την κασσέτα 
με το θέμα και το γυρίζουμε στην αρ¬ 
χή, πατάμε ΡΙβγ στο νΐάβο Β και Ρβυδβ. 
Κατόπιν φορτώνουμε στο ΟρβΐηΙ το 
λογότυπο (το οποίο πριν εμφανιστεί 
έχει μια καθυστέρηση περίπου 10 δευ¬ 
τερόλεπτα, έτσι 
ώστε να προλάβει 
να χασμουρηθεί το 
ον !). Τώρα απελευ¬ 
θερώνουμε το Ρβυδβ 
του νΐάβοΒ και του 
νΐάβοΑ ταυτόχρονα. 
Με το που γράψαμε 
όλο το θέμα πατά¬ 



με ξανά τα Ρβυδβ των 

νΐάβοδ. 

3. Φορτώνουμε τώρα τα πινακάκια με τη 
βαθμολογία, και κατόπιν τα γράφουμε 
και αυτά μαζί με το όβεΚρι-ουηά του 
υπναρά Αρχισυντάκτη. 

Αυτό ήταν! Το σποτάκι έγινε: 




Οχι ακριβώς γιατί με την πρώτη δεν θα 
πετύχετε τους χρόνους και τον συχρο- 
νισμό που θέλετε, όμως με τη δεύτερη 
η και με την τρίτη προσπάθεια το σπότ 
θα έχει γίνει. Λείπει όμως κάτι ακόμα: 

Η μουσική. Γιά μουσική, λόγω του 
αστείου θέματος, διαλέξαμε την μουσι¬ 
κή του παιχνιδιού ΒοΒο. 

Αφού την ηχογραφήσαμε την κάναμε 
μίξη με χασμουρητά(Ι). 

Μετρήσαμε το μουσικό κομμάτι έτσι 
ώστε να είναι ίδιο σε χρόνο με το σπότ, 
και το κάναμε Αυάίο Ουόόίπρ (Το 
ΑΙΟΟ ΟυΒ είναι ενα χρήσιμο πλήκτρο 
στο νΐάβο -δυστυχώς δεν το έχουν όλα 
τα νΐάβο- όπου μπορείτε να γράψετε 
ήχο σε μια κασσέτα χωρίς να σβηστεί η 
εικόνα παρά μόνο ο ήχος). 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 


Μ πορείτε να κάνετε πολ¬ 
λά πράγματα με το 
άβδΜορ νΐάβο που σας 
προσφέρει η Απιΐρβ ■ 
Εμείς κάναμε ένα σποτάκι, εσείς μπο¬ 
ρείτε να κάνετε νίάβοείΐρδ, η μιά μικρή 
ταινία με κινούμενα σχέδια, 
ρΓβδβηΟΙΐοηδ και ότι άλλο μπορείτε να 
φανταστείτε. 

Με μεγάλη ευχαρίστηση θα θέλαμε να 
δούμε τις δουλείες σας πάνω σε αυτή 
την όμορφη δημιουργία που λέγεται 
άβδΚϊορ νΐάβο. 

Γι'αυτό εάν έχετε κάνει κάτι η πρόκει¬ 
ται να κάνετε, στείλτε μας ενα αντίγρα¬ 
φο της βιντεοκασσέτας σας. 

Το πιο έξυπνο θα κερδίσει ενα δώρο έκ¬ 
πληξη και θα παρουσιαστεί μέσα απο 
τις σελίδες του περιοδικού. 

Στείλτε στην εξής διεύθυνση: 

Για νΐάβο-Μβπΐβ 
υδΕΒ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
12461 ΑΘΗΝΑ 
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(Σε κασσέτες νΗ8 και νΗδο. Οι κασ- 
σέτες επιστρέφονται) 






















ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΩΝ ΓΙΑ ΩΕ5ΚΤΟΡ-νΐΩΕΟ 



δΟΡΤνΥΑΒΕ ΓΙΑ 0 Ε $ Κ ΤΟΡ V I ϋ Ε 0 


Σ την αγορά κυκλοφορούν άπειρα προγράμματα, τα 
οποία μπορούν να χρησιμοποιηθούν ακόμα και στην 
παραγωγή νίάβο σημάτων. Αν και ο αρχικός τους σκο¬ 
πός μπορεί να είναι κάποιος άλλος, με δύο προγράμ¬ 
ματα μπορείτε να φτιάξετε πολύ ωραία παρουσιαστικά για της βι- 
ντεοκασσέτες σας. Για το λόγου το αληθές σας παραθέτω μία λί¬ 
στα με τα πιο καλά προγράμματα, που δε θα πρέπει να λείπουν 
από τη συλλογή σας: 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΖΩΓΡΑΦΙΚΗΣ 
ΔΥΟ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 
ΚΑΙ ΚΙΝΗΣΗΣ 

ΑΕ0Ι3 ΑΝΙΜΑΤΟΚ Πρόγραμμα κίνη¬ 
σης δύο διαστάσεων με στοιχεία ζω¬ 
γραφικής (η κίνηση βασίζεται στην πο¬ 
λυμορφία). 

ΟΗΚΟΜΑ ΡΑΙΝΤ Πρόγραμμα ζωγραφι¬ 
κής με δυνατότητα οοΙογ εγοίίπρ και δυ¬ 
νατότητα 3ΠΪΠΊ31Ϊ0Π. 

ΘΕΙϋΧΕ ΡΑΙΝΤ III Είναι ένα από τα κα¬ 
λύτερα προγράμματα ζωγραφικής, εάν 
όχι το καλύτερο και τα καταφέρνει πο¬ 
λύ καλά και στο δισδιάστατο 
3ΠίΓΤ13ΐίθη. 

ΟΕΐυΧΕ ΡΗΟΤΟ ΙΑΒ Πρόγραμμα ζω¬ 
γραφικής, το οποίο σας επιτρέπει να 
χειρίζεστε εικόνες σε οκτώ αναλύ¬ 
σεις. Επίσης με το πρόγραμμα συμπε- 
ριέχεται και ενα υΐίίίΐγ, που θα σας βοη¬ 
θήσει να τυπώσετε τις εικόνες σας σε 
διαστάσεις ρο$1βΓ. 

ΘΙΟ ΡΑΙΝΤ 3 Πολύ καλό πρόγραμμα 
δημιουργίας γραφικών που χρησιμο¬ 
ποιεί 4096 χρώματα. Φανταστικές επι¬ 
λογές για δημιουργία γεωμετρικών 
σχημάτων. 

ΡΑΝΤΑνΐ5ΙΟΝ Πολύ καλό πρόγραμμα 
δισδιάστατου βηίιτιβίίοη, υποστηρίζει 
όλες τις αναλύσεις και ήχους ϊΗ που 
τυχόν χρησιμοποιήσετε. 

ΙΜΑ0Ε5 Πρόγραμμα ζωγραφικής που 


προσφέρει βάϋοΓ για πινέλα και 

Ρ3(|ΘΠ1$. 

ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ 2.0 Πρόγραμμα ζω¬ 
γραφικής που δουλεύει σε ΗΑΜ πιοάβ. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ 
ΣΕ ΤΡΕΙΣ ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΑΝΊΜΑΤΙΟΝΧ. 

ΑΝΙΜΑΤΕ 30 Πρόγραμμα κίνησης 
τρισδιάστατων αντικειμένων και εικό¬ 
νων. Δυνατότητα κατασκευής είτε από 
γραφικό ίπβάβοβ, είτε από τον θόίίοτ. 
ΟΑΙΙΟΑΒΙ Πολύ καλό πρόγραμμα κα¬ 
τασκευής και κίνησης τρισδιάστατων 
αντικειμένων. 

ΟΕ3ΙΟΝ 30 Πρόγραμμα κατασκευής 
αντικειμένων, δυνατότητα χρήσης δε¬ 
καέξι χρωμάτων, τέσσερεις πηγές φω¬ 
τισμού. 

Ρ0ΚΜ5 ΙΝ ΡΙΙΟΗΤ 2 Πρόγραμμα σχε- 
διασμού και κίνησης σε δύο και τρεις 
διαστάσεις. 

ΜΟΘΕΙΕΚ 30 Καθαρό πρόγραμμα κα¬ 
τασκευής τρισδιάστατων αντικειμένων. 
δΟϋΙΡΤ 30 Πρόγραμμα τρισδιάστα¬ 
των μοντέλων και εικόνων με σκιές και 
άλλα εφφέ. 

ΤυΚΒΟ 5ΙΐνΕΚ 3.0 Πρόγραμμα εισα¬ 
γωγής και κατασκευής τρισδιάστατων 
μοντέλων που υποστηρίζει όλες τις 
αναλύσεις της Απιίςβ. 


Κάθε χρήστης που ασχολείται με το ΘΤν, θα πρέπει να 
ξέρει τους απαραίτητους όρους που χρησιμοποιούνται 
συνήθως στις νίάβο-δουλειές. Πιο κάτω δίνω ένα μι¬ 
κρό κατάλογο με τις ορολογίες και τους διάφορους 
όρους, ρίξτε του μια ματιά: 

ΑηΙΠΙ Ρ0ΓΠ13Ϊ είναι το ίοππβΐ που συνήθως σώζο¬ 
νται τα δεδομένα ενός βηίπιβίίοη έτσι ώστε μετά να τα 
"παίξουμε" σε ΓββΙ (ίιπβ. Ολα τα ίτβπιβδ σώζονται μέ¬ 
σα σε αυτό το φάκελο σε οοιηρΓβδδβά πιοάβ. 

ΑΙΙ35ΙΠ0 ονομάζεται το συνηθισμένο πρόβλημα που 
έχουν τα οοιπρυΐβι· ςτβρΗίοδ. Δηλαδή, αυτά τα σκαλο- 
πατάκια που διακρίνουμε συνήθως σε μια διαγώνια 
γραμμή. 

Η τεχνική που χρησιμοποιούν για την εξαφάνιση αυ¬ 
τών των σκαλοπατιών ονομάζεται βηΟ-βΙίβδϊη^ και γί¬ 
νεται με το να περάσουμε δίπλα από τη διαγώνια 
γραμμή μια δεύτερη, η οποία θα έχει ένα ενδιάμεσο 
χρώμα μεταξύ του όβολςτουπά και του ίοτβςτουηά. 
Α/Β βάίΐΐης η επεξεργασία νίάβο από δύο πηγές ει¬ 
κόνων. Π.χ. από δυο νίάβο επιλέγουμε θέματα και τα 
ενώνουμε στο τρίτο νίάβο. 

ΟβΙ έτσι λέγεται ένα ίτβπιβ από ένα βηίπιβίίοη. Ο όρος 
έχει μείνει από την εποχή των οβιΐοοηδ, που έφτια¬ 
χναν την κάθε μία εικόνα σε κόλλες οβΙΙυΙοίά. 
ΟΗ3Γ30Ϊ6Γ 06ΓΙΘΓ3ΪΟΓ είναι το μηχάνημα που φτιά¬ 
χνει τους τίτλους, υπότιτλους κ.τ.λ. Στην 301193 , τα 
προγράμματα αυτά λέγονται νίάβο·ΙίΙΙίη 9 προγράμμα¬ 
τα και κάνουν την ίδια δουλειά με το ΟήβτβοΙβτ 
ΟβηβτβΙΟΓ. 

0ΜΓΟΙΤΙ3 Κβγίηο είναι μια πολυδουλεμένη μέθοδος 
για εφφέ, όπου το θέμα, για παράδειγμα κάποιος πα- 
ρουσιαστής κάθεται, και από πίσω του υπάρχει μια 
μπλέ επιφάνεια (η πράσινη). Στο τελικό αποτέλεσμα 
σαν ό3θΙ<9τουηά δεν θα υπάρχει πια η μπλέ επιφάνεια 
αλλά κάποιο θέμα άλλο, που το παίρνουν από μιά άλλη 
πηγή (νίάβο, οοιπρυΐβτ κ.τ.λ.). 

ΟΙΟΚΙΖβΓ είναι μια συσκευή ΗατάΝβτβ, που παίρνει 
αναλογικό σήμα απο οαπιβτβ η νίάβο και το μετατρέπει 
σε ψηφιακό. Με αυτή τη δυνατότητα του ά^ϋίζβτ 
παίρνουμε εικόνες στον υπολογιστή για επεξεργασία, 
οκηβπης λέγεται η μέθοδος, όπου σε ενα ρίχβί εμ¬ 
φανίζονται ενα η παραπάνω χρώματα. Αυτό δίνει το 
αποτέλεσμα ενός άλλου χρώματος. 

ΕηεοβθΓ λέγεται μιά συσκευή που παίρνει το σήμα 
ΒΟΒ από τον υπολογιστή και το μετατρέπει σε σήμα 
οοπιροδίΐβ-νίάβο. Αυτή η συσκευή υπάρχει στην 
3Πΐί93 1000, αλλά όχι στην 2000 και στην 500. 
εβΠΚΚΚ λέγεται η συσκευή που συχρονίζει την εικό¬ 
να νίάβο με τα γραφικά του υπολογιστή και γράφονται 
ταυτόχρονα και τα δυο σε ένα άλλο νίάβο. 

ΗΑΜ ΙΤΙΟββ μια ανάλυση γραφικών που συναντάμε 
στην 3ππί9β (Ηοίά Αηά Μοάίίγ) και μπορεί να δείχνει 
ταυτόχρονα 4096 χρώματα. 

ΙΡΡ (!ΠΐθΓέΗ3Π0θ ΡΙΙβ Ρ0ΓΓΠ3ί) ένα $Οηά3Γά Ιογπιβ» 
το οποίο χρησιμοποιείτε για το σώσιμο των γραφικών 
και των ήχων στην 3111193 (και σε άλλους υπολογι¬ 
στές). 

ΝΤ50 $Υ«ΘΠ7 είναι το σήμα μετάδοσης που χρησιμο¬ 
ποιούν στην Αμερική και Ιαπωνία, ενώ στην Ευρώπη 
χρησιμοποιούν το ΡΑί, (εκτός της Γαλλίας που χρησι¬ 
μοποιεί το 8Ε0ΑΜ το ίδιο που χρησιμοποιούν και τα 
κρατικά μας κανάλια ΕΤ1, ΕΤ2). 

ΟνβΓ503Π ένα χαρακτηριστικό που μας επιτρέπει να 
χρησιμοποιούμε όλη την οθόνη χωρίς να υπάρχει μαύ¬ 
ρο 00Γ0ΘΓ. ΒβδοΙυΙίοη είναι ο αριθμός των ρίχβίδ ορι¬ 
ζόντια και κάθετα σε μια οθόνη. 

ΚΟΒ (Κ60 ΟΓΘβΠ ΒΙυβ) είναι η μέθοδος που χρησιμο¬ 
ποιούν οι υπολογιστές για να δώσουν χρώμα στην 
οθόνη. Είναι τρία σήματα χωρισμένα, σε αντίθεση με 
το οοιπροδίΐβ νίάβο που είναι ένα. 


υδΕΡ 
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καινούρια κονσόλα της 
Απΐ5ΐΓ3ό έχει εξωτερι¬ 
κό σχεδίασμά που θυ¬ 
μίζει διαστημόπλοιο 
και ένα σχετικά μικρό μέγεθος. 
Εχει ροΠ$ για σύνδεση με το μόνι¬ 
τορ του Απΐ5ΐΓ3ά ή με τηλεόραση 
και 503Γ1, δικό της διακόπτη για 
οπ/οί! του ήχου, ο οποίος βγαίνει 
από μια δίβτβο έξοδο για ενισχυτή, 
δύο θύρες για |ογρ3άε και μια για 
αναλογικό ]ο/8(ϊοΚ τύπου ΡΟ (η 
Αγπ$ϊγ30 είχε πάντα καλές ιδέες) 
καθώς και ένα ροτί για Ιίςίιΐ-ςυη. 
Στο πάνω μέρος δεξιά υπάρχει τέ¬ 
λος ένα κουμπί ραυεβ που δεν έχει 
τέλεια αίσθηση, αλλά τα παιχνίδια 
κοκκαλώνουν αμέσως. 

Στο εσωτερικό δεν έχουν αλλάξει 
πολλά σε σχέση με έναν 464: 
υπάρχουν 64Κ μνήμης, ο Ζ80 στα 
4ΜΗζ και το ίδιο δυστυχώς εάίράκι 
ήχου, μόνο που τώρα λειτουργεί 
ανεξάρτητα από τον επεξεργαστή. 
Με αυτές τις προϋποθέσεις και 
λαμβάνοντας υπ'όψη τη στέρεο 
απόδοση, είναι πιθανόν να έχουμε 
μια σημαντική βελτίωση του ήχου. 
Το μεγάλο τετράγωνο τσιπάκι στα 
έγκατα της κονσόλας είναι αυτό 
που δίνει παλέτα 4096 χρωμάτων 
και 16 Ιΐ3Γάνν3Γβ 5ρπ1β$ ανεξάρτητα 
από το πιοάβ γραφικών. Και τα 
Γποόθδ έχουν διατηρηθεί όπως τα 
ξέραμε, αλλά τα δριϊΐβδ έχουν πά¬ 
ντα 16 χρώματα! Αυτό μπορεί να 
οδηγήσει σε 32 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη σε χαμηλή ανά¬ 
λυση. 

Ακόμα μπορεί να γίνει στιγμιαία 
μεγέθυνση τμημάτων της οθόνης 
από δύο έως τέσσερεις φορές και 
το δΟΓοΙΙίηρ είναι πλέον ανά ρίχβΙ 
οριζόντια και κάθετα. Τα δύο 
]ογρεάδ που υπάρχουν στο πακέτο 
δίνουν την αίσθηση του φτηνού και 
δύσχρηστου και καλά θα κάνετε να 
χρησιμοποιείτε το πιστό σας 
]ογδΙίσΚ. 

Το παιχνίδι που συνοδεύει την 
κονσόλα, το υπέροχο ΒϋΗΝΙΝΟ 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΚΙΑΧ 

ΗΟυδΕ 

ϋΟΜΑΡΚ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ± ΡΟΡΜΑΤδ 

ΤΙΜΗ 

30000 

ΤΕ5Τ 

0X4000 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΡΟΑϋΕ ίΤϋ 


πυΒΒΕΒ είναι μια βελτιωμένη έκ¬ 
δοση του ΙΛ/βο Ιβ Μβηδ από την 
Ο063Π και φένεται πραγματικά να 
αξιοποιεί τις δυνάμεις της κονσό¬ 
λας: 32 χρώματα στην οθόνη, άμε¬ 
ση απόκριση στο χειρισμό, πολλά 
ταυτόχρονα δρπίθδ με άριστη μεγέ¬ 
θυνση και όφΐίδθά γραφικά που 
πλησιάζουν με φυσικότητα χωρίς 
καμία καθυστέρηση. 

Η ταχύτητα του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλή, αλλά θα το θέλαμε λίγο 
πιο γρήγορο, ενώ μείναμε άφωνοι 
από το βηίΓΠβΙίοη που φτάνει τις 
επιδόσεις του 5Τ (και σε μερικές 
στιγμές θύμιζε Απιίςβ!!!). Το μειο¬ 
νέκτημά του βέβαια είναι ο ήχος, 
που αν και δεν ήταν άσχημος, δεν 
ξέφευγε ιδιαίτερα από αυτά που 
μας είχε συνηθίσει η σειρά των 
ΟΡΟ. Πολύ καλή και η εισαγωγική 
3ηίΠΤ3ΐβ0 δΟΓΘΘΠ. 

Γενικά το παιχνίδι είναι πολύ ευ¬ 
χάριστο, αλλά και δύσκολο και εθι- 
στικό. Δοκιμάζοντάς το διαπιστώ¬ 
σαμε ότι η ΟΧ-4000 είναι η καλύτε¬ 
ρη 8-όίΙ κονσόλα (ανώτερη και από 
την οκτάμπιτη δβρβ) και η τιμή της 
την κάνει ακόμα πιο ελκιυστική. Και 
νέα παιχνίδια δεν θα αργήσουν να 
εφανιστούν. 


Και ιδού: τα καινούρια παιχνίδια για 
την κονσόλα έρχονται με πρώτο το 
αγαπημένο και πασίγνωστο οοίπ-ορ 
εοηνβιΐίοη, το ΚΙβχ. Με χέρια που 
έτρεμαν από την αγωνία (ως αγνός 
ΑΓΠδΐ3άόβιος) και 
αφού συνδέσαμε το 
μηχάνημα με τη βοή¬ 
θεια του Σωτήρη, βά¬ 
λαμε ΤΟ 03ΓΐΓί09β. 

Και... μπλιάχ, κουάξ 
ωχ. ωχ μα που είναι τα 
32 χρώματα, τα πολλά 
δρτίΐβδ και η μεγάλη 
ταχύτητα: Τίποτα. Το 
παιχνίδι φαίνεται να 
είναι μια απλή μεταφο¬ 
ρά εκείνου που έχει 


βγει για τους ΟΡΟ, χω¬ 
ρίς καμία βελτίωση. Τα 
χρώματα είναι το πολύ 
16, χωρίς να χρησιμο¬ 
ποιούνται περισσότε¬ 
ρα από 4-5 για τα 
δρπίβδ, δίνοντας ένα 
φτωχό οπτικό αποτέ¬ 
λεσμα. Στο 3πΐΓΠ3ΐίοη 
και στον ήχο τα πράγ¬ 
ματα είναι απογοητευ- 
τικά, χωρίς ταχύτητα ή ηχητικά εφ- 
φέ ποιότητας. Το 93πιβρΐ3γ φυσικά 
έχει παραμείνει δυνατό, αλλά 
ποιος θα δώσει τόσα λεφτά για 
εβΠπάρβ όταν η ποιότητα είναι χα¬ 
μηλή: Ελπίζουμε σε κάτι καλύτερο 
στο μέλλον. 
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Διάθεση: 

ΡΕΙ-ΤΑ 

ΟΟΜΡυΤΕ^β 

Σπάρτης 75. Χάίδάρι 
τηλ: 5811532. 5821347 


I ΠΕ ΟΕΑΟ I ΙΟ 

Η συνέχεια του πρώτου σε πωλήσεις παιχνιδιού για Απειρα το 1989 

Ο θανάσιμος αγώνας σου για ελευθερία ενάντια στις σκοτεινές δυνάμεις του 
Βθβ3( Ι. 0 Γά δεν είναι παρά μια οδυνηρή ανάμνηση. Προσπαθείς να ξεχάσεις την 
αγωνία του παρελθόντος και να συγκεντρωθείς στην ανταμοιβή σου για την 
αιματηρή προσπάθεια που κατέβαλλες: την επιστροφή στο ανθρώπινο σώμα σου. 

Αλλά καθώς προσπαθείς σιγά σιγά να προσαρμοστείς στη νέα σου μορφή, ο 
πόνος που νόμιζες ότι ξεπέρασες θα χτυπήσει ξανά.Ο ΒθββΙ Μβρο απήγαγε την 
αδερφή σου! Πρέπει να τη σώσεις πριν κατακτηθεί απο τις σατανικές του 
ικανότητες, θα ταξιδέψεις σ' έναν εχθρικό κόσμο, θα αντιμετωπίσεις τους 
υποτακτικούς του Βθββ( Μβρ 0 και θα συναλλαγείς με φιλικούς χαρακτήρες που 
θα σε βοηθήσουν να βρεις τον δρόμο σου σ'αυτό το ξένο περιβάλλον. 

$ΟΓΘΘΠ 50θΙ$ ίΓΟΓΠ 10θ ΑΓΟίρα νβίδίοπ 










































ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ 

8ΑΜΡΙΙΝ0 

ΤΟΥ Ν. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


Ο λόγος που αναλύω αυτό το μήνα 
την τεχνική εβηπρίίηρ είναι γιατί 
έχει τεράστια σημασία για ορισμέ¬ 
νους χρήστες. 

Είδικα στους χρήστες του Αθπ και της Ασιίρβ 
που ασχολούνται με τη μουσική (και πιστέψτε 
με είναι πολλοί) χρειάζονται ορισμένα συ¬ 
μπληρωματικά στοιχεία για το πως γίνεται το 
εαπιρίίηρ, το μέγιστο χρόνο δειγματοληψίας, 
τα Ιοορ, και άλλα. Ξεκινάμε κατ' αρχήν με το 
ερώτημα τι είναι εατηρίίπΐ). δεππρίίηρ είναι η 
μετατροπή του αναλογικού σήματος (ενός 
ήχου, μιας φωνής) σε ψηφιακό σήμα που το 
επεξεργαζόμαστε και εν συνεχεία η μετατρο¬ 
πή του πάλι σε αναλογικό. Οι ήχοι αυτοί που 
κάνουμε δειγματοληψία ονομάζονται εβτπρίβδ 
και μπορεί να είναι ο,τιδήποτε, από τον ήχο 
μιας κιθάρας, μέχρι τη μαμά σας που σας φω¬ 
νάζει γιατί σπάτε τα ποτήρια προσπαθώντας 
να κάνετε δειγματοληψία. Για να γίνει 
53ΓηρΙϊη9 χρειάζεστε έναν Α/ϋ μετατροπέα 
(μετατροπέας αναλογικού σήματος σε ψηφια¬ 
κό), ένα ϋ/Α μετατροπέα (μετατροπέα ψηφια¬ 
κού σήματος σε αναλογικό) και ένα πρόγραμ¬ 
μα ειδικό για εαππρίΐηρ. Στους χρήστες του 
ΑΤΑΒΙ και της ΑΜΙΟΑ τα περιφεριακά και τα 
προγράμματα που απευθύνονται σ'αυτόν τον 
τομέα είναι δεκάδες. Από εσάς μένει να δια¬ 
λέξετε το πιο αθόρυβο εαπτρίθτ, το πιο φιλικό 
και με μεγαλύτερες δυνατότητες βάίΐίπρ πρό- 


Δ 

#^*υτό το μήνα 
θα αναφερθούμε στην 
τεχνική της 
δειγματοληψίας. 

Ξέρω ότι πολλοί από 
εσάς θα αναρωτιέστε 
τι ζητάει αυτό το θέμα 
στη στήλη που διαβάζετε, 
αφού ελάχιστη σχέση 
έχει με πιίάΙ. 

γραμμα. Ενώνετε το εετηρΙβΓ στην παράλληλη 
θύρα ή στη θύρα για οατίίάρβ αν πρόκειται για 
Αίαπ, φορτώνετε το πρόγραμμα και είστε 
έτοιμοι. Μάλλον σχεδόν έτοιμοι, γιατί θα 
χρειαστείτε και κάποιο μικρόφωνο, ή άλλη 
πηγή (κασσετόφωνο κλπ). Επίσης έχετε σκε- 
φτεί τι ήχους θα κάνετε εβητρίίηρ; Δεν έχετε 
σκεφτεί; Ακούστε λοιπόν π θα κάνετε. Πηγαί¬ 
νετε στο σαλόνι, πάρτε εκείνο το βάζο από 


πορσελάνη που κάνει ωραίο θόρυβο (και είχε 
κάνει η γιαγιά της γιαγιάς σας δώρο στη μη¬ 
τέρα της γιαγιάς σας και εκείνη με τη σειρά 
της στη μητέρα της μητέρας σας) και φέρτε 
το κοντά στον υπολογιστή σας. Πάρτε το μι¬ 
κρόφωνο και συνδέστε το στο $3ΓηρΙθΓ. Αν το 
53ΓηρΙβΓ έχει δύο εισόδους, η μια να ξέρετε 
(στα μονοφωνικά) είναι για κασσετόφωνο ή 
ο,τιδήποτε άλλο έχει υψηλό σήμα εξόδου. Η 
άλλη είσοδος είναι η Μίε, όπου συνδέεται το 
μικρόφωνο. Αφού έγιναν οι απαραίτητες προ¬ 
ετοιμασίες (το μικρόφωνο στο πάτωμα, η μα¬ 
μά στη μαμά της και η σκούπα κοντά στο ση¬ 
μείο του εγκλήματος), πατήστε το Ηβα Σε 
πολλά προγράμματα διαλέγετε πριν το Ρ)βε 
το μέγεθος της μνήμης που θα χρησιμοποιή¬ 
σετε ή πόση ώρα θα διαρκέσει το εβητίίπρ, τη 
συχνότητα δειγματοληψίας και τη νότα στην 
οποία θα παίζεται. Ο χρόνος δειγματοληψίας 
εξαρτάται από το πόση μνήμη θα δεσμεύσου¬ 
με, από πόσα όίΐ έχει ανάλυση ο υπολογιστής 
ή το τσιπάκι ήχου και από τη συχνότητα δειγ¬ 
ματοληψίας. Συχνότητα δειγματοληψίας ονο¬ 
μάζεται ο αριθμός των δειγματοληψιών ανά 
δευτερόλεπτο και μετριέται σε ΚΗζ. Οσο με¬ 
γαλύτερη μνήμη έχουμε ελεύθερη για δειγμα¬ 
τοληψία, τόσο μεγαλύτερη διάρκεια έχει το 
δείγμα. Αντίθετα, όσο πιο πολύ αυξάνουμε τη 
συχνότητα δειγματοληψίας, τόσο πιο πολύ 
μειώνεται η διάρκεια του δείγματος. Αν, για 
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παράδειγμα, ένα δείγμα έχει 
ηχογραφηθεί στα 16ΚΗζ έχει 
διάρκεια 8 δευτερόλεπτα, το 
ίδιο δείγμα θα έχει διάρκεια 4 
δευτερόλεπτα στα 32ΚΗζ. 

Οσο πιο πολύ όμως μειώνου¬ 
με τη συχνότητα δειγματολη¬ 
ψίας για να κερδίσουμε χρό¬ 
νο, τόσο πιο πολύ αυξάνεται 
ο θόρυβος, σαν να ακούτε 
στο ραδιόφωνο ένα σταθμό 
που δεν μπορείτε να τον πιά- 
σετε τόσο καλά και μειώνεται 
η απόκριση συχνότητας. Δεν 
ωφελεί λοιπόν να κατεβάσου¬ 
με τη συχνότητα δειγματολη¬ 
ψίας πάρα πολύ. Η καλύτερη 
περιοχή, κατά την γνώμη 
μου, που πρέπει να γίνεται η 
δειγματοληψία στην Απύςα, 
είναι στα 16-20ΚΗζ. Στον 
ΑΟπ μπορούμε να έχουμε 
διαφορετικές αναλύσεις δειγ¬ 
ματοληψίας (8 Ριΐ8.12 όί($, 14 
όϊΐδ ή και 16 όϋδ - μονοφωνικά 
ή στερεοφωνικά), με αποτε¬ 
λέσματα διαφορετικά από 
της Απιί93 (πρέπει, αν και Αππίςβ υ$βΓ, να πα¬ 
ραδεχθώ ότι με εντυπώσιασαν). Ετσι η συ¬ 
χνότητα δειγματοληψίας μπορεί να φτάσει 
μέχρι τα 50ΚΗζ. Μια καλή περιοχή πάντως, 
όταν κάνουμε δειγματοληψία 14 όίΙ$ είναι 20- 
24ΚΗζ. Σ'αυτήν την περιοχή έχουμε πολύ κα¬ 
λή ποιότητα ήχου και δε δεσμεύουμε όλη τη 
μνήμη. 

ε ορισμένα προγράμματα υπάρ¬ 
χει επιλογή ΙτίςΟθΓ. Δίνουμε δη¬ 
λαδή τη στάθμη εισόδου που πε¬ 
ριμένουμε να έχει ο ήχος μας για 
να ξεκινήσει η εγγραφή. Ετσι η εγγραφή ξεκι¬ 
νάει αυτόματα μόλις ο 33παρΙβΓ αντιληφθεί 
έναν ήχο που ξεπερνάει τη στάθμη εισόδου. 
Πατάμε λοιπόν Ββε και ξεκινάμε. Ρίξτε κάτω 
το βάζο με μίσος και αποφασιστικότητα. Προ¬ 
σέξτε να το κάνετε ακριβώς έτσι, αλλιώς ο 
ήχος μπορεί να μην είναι όπως θα τον περι¬ 
μένατε. Σταματήστε την εγγραφή και έχετε 
στην οθόνη σας τη γραφική παράσταση του 
δείγματος και στο πάτωμα δεκάδες κομμάτια 
πορσελάνης. (Αν το βάζο δεν ήταν πορσελά¬ 
νη, θα πρέπει να κατσιαδιάσετε τη μητέρα 
σας και να βρείτε κάποιο άλλο βάζο.) 

Είναι πολύ βασικό να καταλάβετε τα μέρη 
από τα οποία αποτελείται ο ήχος. Το πρώτο 
κομμάτι του ήχου λέγεται 3«30ΐι και είναι η ει¬ 
σαγωγή, το σημείο που το σφυράκι χτυπάει 
τη χορδή σ'ένα πιάνο, η στιγμή που ακουμπά- 
ει η πορσελάνη στο έδαφος. Αυτό το τμήμα 
του ήχου είναι πολύ βασικό. Αξίζει να σημειώ¬ 
σουμε ότι το ανθώπινο αυτί καταλαβαίνει 
ποιον ήχο ακούει ακριβώς από την εισαγωγή 
του. Το δεύτερο μέρος είναι το δυδβίη. Αυτό 
το μέρος του ήχου είναι εκείνο που κρατάει 


περισσότερο χρόνο. Στα πιο πολλά προγράμ¬ 
ματα δίνεται η δυνατότητα δημιουργίας Ιοορ 
(θα εξηγήσουμε παρακάτω) ενός μέρους του 
δ3ΐτιρΙθ που θα επαναλαμβάνεται συνέχεια δη¬ 
μιουργώντας το ευεΟίπ. Το τελευταίο μέρος 
του ήχου είναι το γθΙθ388. Γι' αυτό δεν υπάρ¬ 
χει καμία υλοποίηση από κανένα πρόγραμμα 
που έχω δει μέχρι σήμερα στην ΑΓΠ 193 . αλλά 
υπάρχει στα δθπτρΙβΓδ του Αΐβτί και στα μουσι¬ 
κά όργανα δβΓπρΙβΓδ. Ξερετε, αυτά τα 16μπιτα 
με τα 2ΜΒ μνήμης και τον τρομερό ήχο. 
(Ακόυσα κάποια κομμάτια από Α13Π και... τι να 
πω; Ετοιμα για ΘΙδΟΟ). Υπάρχουν πάντως 
και άλλα μέρη του ήχου, όπως το 3ΐί3θΚ ΙθνβΙ 
και 31130Κ ΓβΙθ3δβ, αλλά δε χρειάζεται να τα 
ξέρετε. Απ' ότι καταλάβατε μέχρι στιγμής, το 
83πιρΙίη9 με υπολογιστή είναι παιχνιδάκι. Το 
επόμενο βήμα είναι να κόψουμε όλα τα περιτ¬ 
τά κομμάτια του δβΓηρΙβ για να ελευθερώσου¬ 
με μνήμη και να γίνει πιο ωραίο ακουστικά το 
33ΓΠρΙθ. 

Μην ξεχνάτε ότι από τη στιγμή που πατάτε 
γθο τα πάντα γράφονται. Ομως υπάρχει ένα 
"νεκρό" χρονικό διάστημα μέχρι τη στιγμή 
που θα πέσει κάτω το βάζο. Αυτό το κομμάτι 
θα πρέπει να φύγει, όπως και το κομμάτι από 
την ώρα που θα διαλυθεί το βάζο, δηλαδή θα 
σταματήσει ο ήχος, μέχρι να πατήσετε δίορ. 
Ετσι πηγαίνουμε στη γραφική παράσταση και 
κόβουμε το δβπιρίβ από την αρχή μέχρι εκεί 
που αρχίζει να πάλλεται το σήμα και από εκεί 
που σταματάει να πάλλεται το δβπιρίβ μέχρι 
το τέλος. Οταν ακούσουμε το δείγμα δεν θα 
υπάρχει καθόλου χρόνος αναμονής. Πρέπει 
τώρα να θέσουμε το δυείβίπ να επαναλαμβά¬ 
νεται συνέχεια. Αυτή η διαδικασία λέγεται 


Ιοορ και είναι μια σχετικά 
επίπονη διαδικασία ως προς 
την επιλογή των σημείων 
που θα ξεκινάει και θα κατα¬ 
λήγει το Ιοορ. Τα περισσότε¬ 
ρα προγράμματα προτείνουν 
ορισμένα σημεία, αλλά καλό 
είναι να ψάχνετε να τα βρί¬ 
σκετε μόνοι σας. Μια συμ¬ 
βουλή εκ πείρας είναι να ψά¬ 
χνετε εκεί που η γραφική 
παράσταση τέμνει τον ορι¬ 
ζόντιο άξονα, γιατί σε 
αντιίθετη περίπτωση θα 
ακούγονται ανεπιθύμητοι 
θόρυβοι. Ας αφήσουμε όμως 
τα δύσκολα και ας πάμε σε 
πιο εύκολες λειτουργίες, 
όπως είναι το (3άθ ίπ και 
ί3άβ ουί. Αυτές γίνονται αυ¬ 
τόματα από τον υπολογιστή 
και εξασφαλίζουν ομαλή ει¬ 
σαγωγή και τέλος αντίστοι¬ 
χα. Αλλες λειτουργίες είναι 
οι γπϊχ που μιξάρει δύο 
δβΓπρΙβδ που έχουμε στη 
μνήμη ή ορισμένα μέρη του 
ενός με ορισμένα μέρη του άλλου, ουί, οοργ, 
ρβδΐβ που σίγουρα δεν υπάρχει χρήστης που 
να μην τις έχει ξαναδεί σε άλλου είδους προ¬ 
γράμματα. Αλλα χαρακτηριστικά των προ¬ 
γραμμάτων αυτών είναι το Γηοηίίοτ, που μας 
επιτρέπει να βλέπουμε τη γραφική παράστα¬ 
ση ενός ήχου χωρίς να τον ηχογραφούμε και 
το ετοδδ Ϊ3άθ. Σε πολλά προγράμματα (του 
Αΐ3τί κυρίως) υπάρχουν δρθοίτυππ 3Π3ΐγδθΤ8 
για να κάνετε ανάλυση συχνοτήτων στον ήχο 
σας (το δείγμα που έχετε). Ακόμα υπάρχουν 
φίλτρα ανύψωσης και καταβύθισης συχνοτή¬ 
των (ισοσταθμηστές - θςυαΙΙεβτδ). Θα μπο¬ 
ρούσα να γεμίσω πολλές σελίδες περιγράφο- 
ντας ορισμένα χαρακτηριστικά, αλλά τα πε¬ 
ρισσότερα δεν είναι κοινά για όλα τα προ¬ 
γράμματα. Ακολουθούν τίτλοι μερικών από τα 
καλύτερα προγράμματα που κυκλοφορούν για 
ΑΟπ και Απιίςθ. 

την Απί93 λοιπόν υπάρχει το 
ΑυόίΟΓΠβδίβΓ II, το οποίο είναι το 
καλύτερο και πιο ολοκληρωμένο 
πρόγραμμα δ3ΓπρΙΙη9 που υπάρ¬ 
χει στον υπολογιστή. Εχει όλες τις λειτουρ¬ 
γίες που έχουν τα άλλα προγράμματα και εί¬ 
ναι πολύ φιλικό στο χρήστη. Το μόνο μειονέ¬ 
κτημά του είναι ότι καταναλώνει το ένα έκτο 
της μνήμης της Απιί93. Ενα άλλο είναι το 
Ρβτίθοί δουπά και φυσικά το πιο διαδεδομένο 
από όλα είναι το δουηάΐτβοΚβΓ. Εξίσου καλό 
είναι και το Ρτο δουηά. 

Στον ΑΟπ υπάρχουν ταΑΘΑΡ (ένα από τα 
καλύτερα δθτηρίβτδ που υπάρχουν), δΙ-ΒβρΙβγ, 
Ρυΐυτβ δουηά, δίοδ δβιπρίβτ, το ΑνΒ Ρτο 12/14 
83ΓηρΙθΓ και πολλά άλλα. Αυτά προς το παρόν 
για το δ3τηρΙίη9 και καλές...δειγματοληψίες. 
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Σ ας έχω καλά νέα 

και σας έχω και άσχημα νέα. 

Πρώτα τα άσχημα νέα: 
ο ΟΤΕ σκοπεύει να επιβάλει 
τη χρονοχρέωση στις 
συνδιαλέξεις. 
Και τώρα τα καλά νέα: αυτό θα 
αργήσει ένα-δυό χρόνια να συμβεί! 

Τ ι σημαίνει αυτό για μας; Κατ'αρ- 
χήν σημαίνει ότι θα σταματή¬ 
σουμε να μιλάμε με τις ώρες 
στο τηλέφωνο, διαφορετικά θα 
αρχίσουμε να βάζουμε το χέρι βαθύτε¬ 
ρα στην τσέπη μας... 

Και όσοι έχουν ιποάθΓπ - και ελπίζω 
ότι αρκετοί από εσάς έχετε, ή τουλάχι¬ 
στον σκοπεύετε να αποκτήσετε - αυτοί 
λοιπόν, θα έχουν πρόβλημα. 

Πώς να παίρνει κανείς συχνά τηλέ¬ 
φωνο σε μια βάση, όταν μισή ώρα τηλε¬ 
φώνημα θα κοστίζει περισσότερο από 
πενήντα δραχμές; 

Και όσο για να παίζει κανείς παιχνίδια 
από το τηλέφωνο, ε! αυτό πια θα γίνει 
ανάμνηση του παρελθόντος ή άθλημα 
για τους τολμηρούς (με την τσέπη 
τους...) 

Για να δούμε όμως πώς έχουν τα 
πράγματα στην Ελλάδα σήμερα, θα μι¬ 
λήσουμε λίγο για μερικές από τις βά¬ 
σεις που υπάρχουν στην Αθήνα, και 
στο μέλλον θα επεκτείνουμε τη γνωρι¬ 
μία μας και με άλλες βάσεις. Θα προσέ¬ 
ξατε - ελπίζω! - τον πίνακα που δημο¬ 
σιεύσαμε στο προηγούμενο τεύχος 
μας, με πληροφορίες για τις βάσεις της 
Αθήνας. 

Αν και δεν ήταν πλήρης, θα σας έδω¬ 
σε μια ιδέα για την ποικιλία των υπαρ- 
χουσών βάσεων. 

Σήμερα θα σας δώσουμε περισσότε¬ 
ρες λεπτομέρειες. Ας ξεκινήσουμε με 
την ΑΟΒΟΒΑ5Ε. 

Πρόκειται για μία από τις παλαιότε- 
ρες βάσεις στην Αθήνα, και ιδρυτής 
της και χειριστής του συστήματος είναι 


ο κύριος Στέλιος Χαμόδρακας. 

Η μορφή της έχει αλλάξει αρκετές 
φορές σε σχέση με το ξεκίνημά της, 
και σήμερα “τρέχει" κάτω από το πρό¬ 
γραμμα ΜΑύΟΒ ΒΒ5. 

Οι χρήστες δε χρησιμοποιούν τα 
πραγματικά τους ονόματα, αλλά ψευ¬ 
δώνυμα. Η λειτουργία της είναι εικοσι¬ 
τετράωρη και έχει και μία δεύτερη τηλε¬ 
φωνική γραμμή, με αριθμό 8815616, η 
οποία λειτουργεί από τις οκτώμιση το 
βράδυ μέχρι τις οκτώμιση το πρωί. 

Το κύριο χαρακτηριστικό της, που 
οφείλεται στο ΜΑϋΟΒ ΒΒ3, είναι ότι 
επιτρέπει τη συνομιλία πολλών χρη¬ 
στών μεταξύ τους, ανάλογα με τον 
αριθμό των διαθέσιμων τηλεφωνικών 
γραμμών. Ετσι μπορούν να γίνουν συ¬ 
ζητήσεις “στρογγυλής τραπέζης”, ή 
μάλλον... στρογγυλού τηλεφώνου! 

Αλλο χαρακτηριστικό της είναι τα 
πολλά και καλά οΐυόε που διαθέτει, εί¬ 


κοσι συνολικά (!!), και τα μηνύματά του, 
καθώς έχει γίνει εξελληνισμός του 
προγράμματος λειτουργίας του. 

Υπάρχουν οΐυόε γλωσσών, όπως Ο, 
Ρ3503Ι και ΟΙίρρθΓ, Αά3, ΜοάυΙβ 2 και 
ϋβρ, ειδικά οΐυόε όπως Αυΐο οΐυό, Μοίο 
οΐυό, Α13ΓΪ οΐυό, ΑπιίςΒ ςίυό και Βοιθποθ 
οΐυό, αλλά καλύπτονται και θέματα 
όπως ΑΙ ( Τεχνητή Νοημοσύνη ), Φιλο¬ 
σοφία (!!), Μουσική, Βιβλία, Γέλιο και άλ¬ 
λα. 

Στα ενδιαφέροντα της βάσης δε πε¬ 
ριλαμβάνονται τα οηϋπθ παιχνίδια, ενώ 
υπάρχουν αρκετά προγράμματα για 
όσους θέλουν να πλουτίσουν τη συλλο¬ 
γή τους. 

ια διφορετική βάση είναι η 
ϋΝΚ. 

Ο προσανατολισμός της εί¬ 
ναι επαγγελματικός, δηλαδή 
οι χρήστες γράφονται συνδρομητές και 
αποκτούν πρόσβαση σε μια μεγάλη 
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συλλογή προγραμμάτων με μέγεθος 
σχεδόν 1 6Β (!!). 

Δεν είναι όμως αυτό το μόνο χαρα¬ 
κτηριστικό της. Είναι κι αυτή από τις 
παλαιότερες βάσεις στην Αθήνα. 

Αυτή τη στιγμή λειτουργεί κάτω από 
το ΡΟΒΟΑΒϋ και το ΡΒΟ-ΟΟΟΠ, τα 
οποία προσωπικά θεωρώ από τα πιο εύ¬ 
χρηστα και φιλικά προγράμματα λει¬ 
τουργίας για βάσεις. Φυσικά, δεν έχει 
τη δυνατότητα του ΜΑϋΟΡ ΒΒ8 για συ¬ 
νομιλία μεταξύ των χρηστών. 

Η λειτουργία της βάσης είναι εικοσι¬ 
τετράωρη και σε αυτή υπάρχουν τρία 
οΐυάε, ένα με γενικά θέματα, ένα αφιε¬ 
ρωμένο στους ιούς και ένα τρίτο για θέ¬ 
ματα προγραμματισμού. 

Απουσιάζουν και από εδώ τα οηΐίηβ 
παιχνίδια, καθώς άλλωστε η βάση δίνει 
έμφαση στα προγράμματα. 

Χειριστές του συστήματος είναι οι 
κύριοι Γιώργος και Λευτέρης Καλαμα¬ 
ράς και Πάρης Μιχαλάς. 

να χρήσιμο χαρακτηριστικό 
της βάσης, ή μάλλον του 
ΡΟΒΟΑΒϋ, είναι η Τράπεζα 
Χρόνου, στην οποία μπορεί 
κανείς να αποθηκεύει χρόνο και να τον 
χρησιμοποιήσει αργότερα. Μια άλλη βά¬ 
ση είναι η ΑΜΑΖΙΝΘ ΒΕΜΟΤΕ. Επίσης 
παλιά βάση, έχει χειριστή συστήματος 
τον κύριο Δημήτρη Κουμανάκο. Το πρό¬ 
γραμμα λειτουργίας της βάσης είναι το 
ΜΑΧΙΜΙΙ5 ΒΒ5. 

Κύριο χαρακτηριστικό της βάσης εί¬ 
ναι πως είναι μέλος του διεθνούς δι¬ 
κτύου ΡΙϋΟ. 

Έτσι, εκτός από τα τοπικά οΐυόε μπο¬ 
ρεί κανείς να βρει οΐυάε από όλη την 
Ελλάδα, καθώς και Διεθνή, ένα από τα 
πιο γνωστά από τα οποία είναι το 
νίΒΙΙδ οΐυό, με θέμα, τι άλλο..., τους 
ιούς. Η βάση δέχεται και αυτή συνδρο¬ 
μητές και διαθέτει μια αξιόλογη ποικιλία 
προγραμμάτων. 

Υπάρχουν ακόμη οηΐίηβ παιχνίδια, 
που θα σας κρατήσουν το ενδιαφέρον 
για πολύ ώρα. 

Η λειτουργία της είναι συνεχής, εικο- 
σιτέσσερεις ώρες το εικοσιτετράωρο. 
Τελευταία βάση για σήμερα, μια βάση 
που έχετε ξανακούσει από το περιοδι¬ 
κό μας. 

ρόκειται για την ΤΕΙΕ-Ο, που 
είναι από τις νεώτερες βάσεις 
I στην Αθήνα. Χειριστές συστή- 

ι I ματος είναι ο Ίων Πανίδης και 
Λασίλης Μπαλούρδος, ενώ η λειτουρ¬ 
γία της βάσης είναι εικοσιτετράωρη. 

Χαρακτηριστικό της είναι τα προ¬ 
γράμματα που διαθέτει και το οΐυά της 


ΝΑ5Α, όπου υπάρχουν πληροφορίες 
από τη ΝΑ5Α ΒΒ5, στην Αμερική. 
Υπάρχουν ακόμα θέματα γύρω από τα 
υπερφυσικά φαινόμενα και το 8ΕΤΙ 
(δθ3Γ0ά ίΟΓ ΕχΐΓ3-ΤβΓΓΘ5ΐΙΊ3ΐ ΙπΙθΙΙίηβΠΒθ 
ή Αναζήτηση για Εξωγήινη Νοημοσύ¬ 
νη). 

Οπως βλέπετε, όλες οι βάσεις έχουν 
κάτι ξεχωριστό να προσφέρουν. Ολες 
δίνουν τη δυνατότητα ανταλλαγής μη¬ 
νυμάτων και διαθέτουν, άλλες περισσό¬ 
τερο και άλλες λιγότερο, πολλά άρθρα 
για διάφορα θέματα. 

Παράδειγμα τα άρθρα της ίΙΝΚ για 
τους τύπους των σκληρών δίσκων, και 
τα άρθρα της ΑΟΒΟΒΑ3Ε με θέμα τα 
ναρκωτικά. 

Άλλες βάσεις πάλι δίνουν τη δυνατό¬ 
τητα για επικοινωνία με όλη την Ελλά¬ 
δα, ή και τον κόσμο ακόμη, όπως η 
ΑΜΑΖΙΝΟ ΒΕΜΟΤΕ μέσω του ΡΙϋΟ. 
Τελευταία πάντως συζητείται η δυνατό¬ 
τητα να εισέλθουν στο δίκτυο οι περισ¬ 
σότερες Αθηναϊκές βάσεις. 

ενικά, στην Αθήνα και τις άλ¬ 
λες μεγάλες πόλεις της Ελλά¬ 
δας, όπως η Θεσσαλονίκη και 
η Πάτρα, υπάρχουν αρκετές 
βάσεις που έχουν να προσφέρουν κάτι 
σε όλους τους 
χρήστες. 

Το μεγαλύ¬ 
τερο πρόβλη¬ 
μα είναι η 
ποιότητα των 
τηλεφωνικών 
γραμμών, που 
δυσκολεύει τη 
σωστή επικοι¬ 
νωνία. 

Με την 
εγκατάσταση 
όμως των νέ¬ 
ων ψηφιακών 
κέντρων που 
έχει εξαγγελ¬ 
θεί, ελπίζεται 
ότι το πρόβλη¬ 
μα θα λυθεί. 

Αν είναι να 
πληρώνουμε 
ακριβότερα τα 
τηλεφωνήμα¬ 
τα, τουλάχιστο 
να είμαστε σε 
θέση να τα κά¬ 
νουμε χωρίς 
προβλήματα. 

Ενα ακόμη 
πρόβλημα που 
παρατηρείται 


στις ελληνικές βάσεις, αλλά και γενικό¬ 
τερα, είναι μια έλλειψη οργάνωσης και 
συντονισμού, σε μερικές τουλάχιστον 
περιπτώσεις. 

Το γεγονός είναι ότι ενώ δεν είναι δύ¬ 
σκολο να ξεκινήσει η λειτουργία μιας 
βάσης, είναι αρκετά δύσκολο, τόσο από 
πλευράς προσπάθειας που απαιτείται 
όσο και από οικονομικής απόψεως, να 
συνεχίσει η σωστή λειτουργία μιας βά¬ 
σης. 

Και επειδή η κοινότητα των φίλων 
των βάσεων είναι πολύ “ζωντανή" - και 
χάρη και στα χαρακτηριστικά της φυλής 
μας... - δε λείπουν οι παρεξηγήσεις, 
καμμιά φορά και οι διαμάχες, που κά¬ 
νουν τα πράγματα πιο δύσκολα. Με κα¬ 
λή θέληση όμως, όλα αυτά ξεπερνού- 
νται και η κατάσταση διαρκώς βελτιώ¬ 
νεται. 

Στα επόμενα τεύχη, θα σας μιλήσου¬ 
με και για άλλες βάσεις και θα έχουμε 
την ευκαιρία να γνωρίσουμε μερικά από 
τα ΓηοάθΓΠΕ που κυκλοφορούν στην ελ¬ 
ληνική αγορά, όπως και μερικά από τα 
πιο δημοφιλή προγράμματα επικοινω¬ 
νιών. Για την ώρα, γεια σας και καλές 
συνδέσεις! 


ρΟτγ 



ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΙΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
Μ0ΩΕΜ8, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 & ΣΟΛΟΜΟΥ 
ΕΞΑΡΧΕΙΑ, ΤΗΛ. 36.40.541 
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ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΟΥ 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


\ π’ ότι βλέπω, αν κρίνω απο τις φωτογραφίες και τα καρτ-πο- 
στάλ που στείλατε στο περιοδικό, το καλοκαίρι το περάσατε 
χωρίς να αγγίξετε ούτε ενα πλήκτρο. Εσείς δεν είστε απλώς 
ϋ$ΕΠ(5), αλλά 81ΙΜΜΕΗ υ5ΕΗ($)ϋ 

Οι φωτογραφίες και οι κάρτες που στείλατε αν και αρκετές δεν θα τις δημο¬ 
σιεύσουμε όλες (καταλαβαίνετε ο χώρος...). Θα δημοσιεύσουμε όμως τις πιό 
πρωτότυπες απ’αυτές. Οι νικητές κερδίζουν δέκα πόστερ (ο καθένας παρα¬ 
καλώ!), με θεματογραφία απο τα νέα παιχνίδια που κυκλοφορούν. Τα πόστερ 




τα παραλαμβάνετε καθημερινά απο τα γραφεία μας. 


Κτιστόπουλος Γιάννης 
Φωτιάδης Παναγιώτης 
Βασίλης και Θανάσης Χρυσός 
Αρουκατος Νίκος 
Παναγόπουλος Παναγιώτης 
Βαμθακόπουλος Γ ιάννης 
Κρασάκης Αλέξης 
Χαραλαμπίδης Ιωάννης 


Ο Το εικονιζόμενο ζωάκι έχει προέρθει απο διασταύρωση θηλυ¬ 
κής χήνας και αρσενικής γαλοπούλας. (Σημ.Αρχισυντάκτη: Τα 
Χριστούγεννα σε περιμένουμε απο τα γραφεία μας, μαζί με το ζωάκι 
σου... ΣΛΟΥΡΠϋ) 

Θ Απο ενα μικρό πανηγύρι γειτονιάς, στη Θεσσαλονίκη (άσχετο 
και πρωτότυπο!!!) 

Ο Αθεράπευτα ρο¬ 
μαντικά τα αδέλ¬ 
φια, γι'αυτό διαλέγω 
μία φωτογραφία, αλλά 
εσείς μοιράζεστε τα 
πόστερς. ΟΚ; 

Ο Πω!Πω! Μέχρι 
και στη Γερμανία 
κυκλοφορεί το 113 ΕΒ 
!!! 

Ο Βρε Παναγιώτη 
στα Θυμαράκια 
θα μας στείλειςϋ! 
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Αν ψάχνετε 
για τον καλύτερο...! 


Με ■ ενσωματωμένο άπνε, 

■ δυνατότητα να δέχεται οαιίτίοίςβδ (ως 512 ΚΒΟ, 

■ στερεοφωνικό ήχο, 

■ υψηλής ανάλυσης γραφικά, 

ο συνεχιστής του θρυλικού 6128 αποτελεί 




σήμερα την καλύτερη επιλογή για ψυχαγωγία και 
εκπαίδευση στον προγραμματισμό! 




Το Παρόν Και Το Μεααον Στους Υπολογιστές 

ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 10433-ΤΗΑ.: 5230 742-3-4 
ΤΕΙΕΧ: 223662 ΡΟΙΙΟΗ-ΡΑΧ: 5228054 

• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, Τ.Κ. 546 25 · ΤΗΛ: (031) 530814 



6128 ρΙυ$ 

Ψυχαγωγία και μάθηση/ 

■ Επεξεργαστής Ζ80 -128 Κ ΒΑΜ 

■ 16/27 χρώματα (16/4096 χρώματα στο ΟαιΤτίσςθ) 

■ 640 x200 ρίχθΙδ· 16$ρπίθ$ 

■ ΟννΕΒΤΥ πληκτρολόγιο τύπου ΡΟ 

■ Θύρα οθπ1τοηίο$ (εκτυπωτού) 

■ θύρα επέκτασης ■ 2 θύρες (ογϊΐίοΐβ 

■ Θύρα εξωτερικού ηχείου 

■ θύρα αναλογικού ίογϊΐίεΚ (τύπου ΡΟ) 

■ θύρα για ΙίςΜ-ςυη 

■ 3 κανάλια ήχου με 8 οκτάβες ϊΙθγθο 

■ 80 χ 25 έγχρωμη η μονόχρωμη $1 θγθο οθόνη 


. ΠΑΤΡΑ: ΑΜ5ΤΠΑ0 0ΕΝΤΕΗ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 167, Τ.Κ. 262 23 - ΤΗΛ.: (061) 271993 


■ Δώρο ένα οαΓίτίόςβ 




































Δεκέμβριος και ο Ιανουάριος είναι μήνες 
προγραμματισμού. Είναι η εποχή που ο καθένας μας κάνει 
τα σχέδιά του για τον καινούριο χρόνο. Αυτόν τον καιρό 
είναι συνηθισμένο να δημοσιεύονται διάφοροι καζαμίες. 
Εμείς δεν ήταν δυνατό να υστερήσουμε σε κάτι τόσο 
σημαντικό, κάτι που μπορεί να σημαδέψει -για πάντα 
ίσως- τη ζωή σας. Ετσι συμβουλευτήκαμε τον γνωστό 
Γερμανό αστρολόγο Ιβο Κυι-τ, που προσφέρθηκε 
οικειοθελώς να δημοσιευτούν - αποκλειστικά στο 
περιοδικό μας- οι προβλέπεις του για το 1991. 

(ΒΟΗΘΕΙΑ ΜΑΣ) 
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κ ΡΙΟΣ 

21 ΜΑΡΤΙΟΥ-19 ΑΠΡΙΛΙΟΥ 

Για σας τους περήφανους Κριούς, το 1991 θα 
είναι μια απαίσια χρονιά. Χι! Χι! Στην αρχή του 
χρόνου όλα θα πάνε στραβά και ανάποδα. Η 
Απιίςα σας θα τρελλαθεί και θα αρχίσει να καταπί¬ 
νει τις αγαπημένες σας δισκέττες. Τα φώτα στο 
σπίτι σας θα αναβοσβήνουν και θα ζήσετε υπέρο¬ 
χες τρομακτικές βραδιές, καταδιωκόμενοι από 
εξαγριωμένα ίογδΙίοΚ. Αλλά η χρονιά θα τελειώσει 
ευχάριστα. Ο Απιίρα-ψυχίατρος θα βρει τη λύση 
και όλα θα γίνουν όπως πρώτα. 

Τ ΑΥΡΟΣ 

20 ΑΠΡΙΛΙΟΥ - 20 ΜΑΙΟΥ 

Εσείς οι Ταύροι θα αντιμετωπίσετε ένα πολύ μεγάλο 
πρόβλημα. Το να πουλήσετε τον 6128 σας, σας έχει γί¬ 
νει ψύχωση, θα τρέχετε πανικόβλητοι στους δρόμους, 
με τα μάτια σας να γυαλίζουν από την τρέλλα. Θα πα- 
ρακαλάτε και θα απειλείτε όποιον βρίσκεται μπροστά 
σας (η πίσω σας). Η Η3Γ0Μ3Γ6-ΡοΙίεβ θα σας καταδιώ¬ 
κει και θα γίνετε διάσημοι, σαν την Μπόννυ και τον 
Κλόιντ. Θα ταξιδέψετε παντού, Αφρική, Ασία, Βόρειο 
και Νότιο Πόλο καθώς και στις υπόλοιπες μικρές ηπεί¬ 
ρους. Ολα όμως δείχνουν ότι τελικά θα τα καταφέρετε 
(Γουάου!). Οι Εσκιμώοι θα πληρώσουν χιλιάδες δέρμα¬ 
τα φώκιας για να τον αγοράσουν και όλοι θα μείνετε 
ευχαριστημένοι. 

Δ ΙΔΥΜΟΙ 

21 ΜΑΙΟΥ - 21 ΙΟΥΝΙΟΥ 

Οι Δίδυμοι είναι διφορούμενοι χαρακτήρες. Πο¬ 
τέ δεν ξέρεις τι θα κάνουν την επόμενη στιγμή. 
Αυτό όμως δεν λέει τίποτα. Η χρονιά σας θα είναι 
ήσυχη. Ούτε εφιάλτες, ούτε καταδιώξεις. Κάποιος 
όμως από εσάς θα γίνει ο μεγάλος ευεργέτης των 
ΟΑΜΕ-ΙΙ3ΕΒ5. Θα ανακαλύψει την Απτίρβ 
5.000.000 και θα γεμίσει λεφτά και ευγνωμοσύνη. 
Τυχερός σας αριθμός ο 65.432.536.254. 

Κ ΑΡΚΙΝΟΕ 

22 ΙΟΥΝΙΟΥ - 22 ΙΟΥΛΙΟΥ 

Εσείς οι Καρκίνοι είστε ευαίσθητοι. Προσέχετε και 
αγαπάτε το εοπτρυΙβΓ σας, σαν να ήταν ΑΡΡΙΕ ΜΑΟ II 
ΡΧ. Αλλά αυτό θα σας πουλήσει. Γύρω στα μέσα της 
χρονιάς θα σας ζητήσει διαζύγιο, γιατί θα βρει τον έρω¬ 
τα της ζωής του. Η γειτόνισσα, μια δβςα ΜβςβΘπνβ, θα 
του πάρει τα μυαλά. Τους επόμενους μήνες θα είστε 
απαρηγόρητοι. Αλλά μην απελπίζεστε. Κάπου υπάρχει 
και για σας ένα εοπιρυΙβΓ για να το ερωτευθείτε και να 
ζήσετε μαζί του έναν ανθόσπαρτον βίο. 
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Α ΕΩΝ 

23 ΙΟΥΛΙΟΥ-22 ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 

Τα λιοντάρια του ζωδιακού κύκλου. Αγριοι και ατίθασοι. Αυ¬ 
τή τη χρονιά θα σπείρετε τη δυστυχία γύρω σας. Με νέα πε¬ 
ρίστροφα ιών για υπολογιστές, θα γυρίζετε στους δρόμους 
και θα πληγώνετε τα άμοιρα και ανυπεράσπιστα οοπιρυΐΘΓδ 
που θα βλέπετε στα γύρω ανοιχτά παράθυρα. Θα γίνετε αντι¬ 
κείμενο μίσους και πάθους. Προσέξτε! Κάπου μπορεί να την 
πατήσετε. Οι ιοί δεν έχουν μπέσα. 

Π ΑΡΘΕΝΟΣ 

23 ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ - 22 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 

Αλλο ένα ευαίσθητο ζώδιο. Εσάς τι θα σας κάνουμε; Εχετε τά¬ 
σεις αυτοκτονίας. Δεν μπορείτε άλλο. Τη μια φορά δεν τρέχουν τα 
προγράμματα, την άλλη σας πυροβολεί ένας Λέων τον υπολογι¬ 
στή. Είστε για κλάματα. Πρέπει όμως να διατηρήσετε την ψυχραι¬ 
μία σας. Θα έρθουν και καλύτερες μέρες. (Δεν προβλέπεται για το 
1991. Αν θέλετε, μπορείτε να αυτοκτονήσετε.) 

Ζ υγοε 

23 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ - 23 ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 

Αμμοθύελες, κυκλοφοριακό χάος, άγχος. Ολη σας τη χρο¬ 
νιά θα την περάσετε στο κέντρο της Αθήνας προσπαθώντας 
να παρκάρετε τον καινούριο 32μπιτο αυτοκίνητο-υπολογιστή 
σας. Θα θυμώσετε, Θα παρακαλέσετε, θα γεράσετε πάνω 
στο ίογβΙίοΚ. Θα μαλλιάσουν οι χούφτες σας. Θα ασπρίσουν 
τα μαλλιά σας. Οι οΐιίρ-τροχονόμοι θα σας θάψουν μέσα στις 
κλήσεις και θα χρειαστεί να δουλεύετε τα επόμενα 25 χρόνια 
για να μπορέσετε να τις πληρώσετε. Δεν έγινε όμως και τί¬ 
ποτα. Να θυμάστε πάντα ότι κάποιος άλλος μπορεί να περ¬ 
νάει χειρότερα από εσάς. 

ε ΚΟΡΠΙΟΣ 

24 ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ - 22 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 

Για σας η χρονιά αυτή οικονομικά δεν θα είναι μάλλον και τόσο 
καλή. Εξοδα, έξοδα, πολλά έξοδα βρε παιδί μου. Βλάβες στο σύ¬ 
στημα, βλάβες στο σπίτι, βλάβες σ’εσάς, βλάβες παντού. Και σαν 
να μην φτάνουν όλα αυτά, το εοππρυίθΓ σας θα αρχίσει να κάνει 
τρελλά έξοδα. Θα φορτώνει συνέχεια τις πιστωτικές σας κάρτες. 
Θα αγοράσει το κτίριο της βουλής με δόσεις και δεν θα ξέρετε 
πως να πληρώσετε τα γραμμάτια. Οι τράπεζες θα σας κυνηγάνε, η 
κυβέρνηση θα σας κυνηγάει και εσείς θα κυνηγάτε το εοπιρυίβΓ 
σας. Τι να σας πω λοιπόν; Σας εύχομαι καλά τρέξιμο. 

ΤΓ ΟΞΟΤΗΣ 

23 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ - 21 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 

Η προσωπικότητά σας θα διχαστεί φέτος. Θα κάνετε το με¬ 
γάλο λάθος όταν θα χρειαστεί να αποφασίσετε τι υπολογιστή 


θα πάρετε. Θα συμβουλευτείτε τον αγαπημένο σας και εχέ¬ 
μυθο φίλο. Θα κατασκηνώσουν λοιπόν έξω από το σπίτι σας 
όλοι οι άθαΙθΓδ της αγοράς και θα σας πολιορκούν για να πά¬ 
ρετε το δικό τους υπολογιστή. Θα απελπιστείτε, θα παρα¬ 
φρονήσετε, θα σκεφτήτε πολλές λύσεις που καμμία δεν θα 
αποδόσει. Τελικά όμως η λύση θα έρθει προς το φθινόπωρο. 
Θα τους σκοτώσετε όλους και θα περάσετε την υπόλοιπη 
ζωή σας ειρηνικά, στη φυλακή. 

Α ΙΓΟΚΕΡΩΣ 

22 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ -19 ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 

Εσείς οι Αιγόκεροι θα πρέπει να προσέξετε την υγεία σας για φέ¬ 
τος. Εξωγήινα σούπερ-οοιπρυΙβΓδ έχουν προσυλητίσει και το δικό 
σας, το οποίο προσπαθεί να σας κάνει κακό, με τις τρομερές του 
ακτινοβολίες. Προς το καλοκαίρι θα το καταλάβετε και θα αρχίσετε 
μία τρομακτική μάχη. Θα χρησιμοποιηθούν όλα τα όπλα. Το σπίτι 
σας θα είναι σαν βομβαρδισμένο. Το οοιπρυΙβΓ θα πάρει με το μέρος 
του και τις άλλες ηλεκτρικές και ηλεκτρονικές σας συσκευές. Τηλε¬ 
όραση, βίντεο, ψυγείο. Το μόνο που θα σας μείνει πιστό θα είναι το 
πλυντήριο, το οποίο με τους τρομακτικούς του θορύβους θα σπέρ¬ 
νει τη νύχτα τον πανικό στον εχθρό. Μαζί του βέβαια θα είναι και ο 
ηλεκτρικός κουνουποδιώκτης, αλλά αυτός δυστυχώς δε θα καταφέ¬ 
ρει και πολλά πράγματα. Η έκβαση της μάχης είναι αβέβαιη όμως. 
Προσέξτε! Ο ανοξείδωτος κάδος μπορεί να φερθεί σκουριασμένα. 

Υ ΔΡΟΧΟΟΣ 

20 ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ -18 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 

Η χρονιά σας θα είναι γεμάτη οράματα. Θα ονειρεύεστε να 
αποκτήσετε την Απιίρα 3000 ή την 5000 ή την 8000 κλπ. Δεν 
θα έχετε όμως τα λεφτά. Εμμεσα, θα λέτε σε γνωστούς και 
φίλους, ότι για τα γεννέθλιά σας θέλετε να αποκτήσετε ένα 
εοΓπρυΐθΓ. Ετσι θα περιμένετε μήπως κάποιος απ’ όλους σας 
κάνει το μεγάλο δώρο. Τη μέρα όμως των γενεθλίων σας θα 
γίνει χαμός! Ολοι σας οι φίλοι θα σας φέρουν από ένα... 
5ΡΕΟΤΒΙΙΜ (τον απλό, αυτόν με τα λαστιχένια πλήκτρα)! Θα 
λιποθυμήσετε, θα πάθετε ΤΑραΧΗ και τελικά θα μείνετε μόνοι 
σας παρέα με... 382 3ΡΕ0ΤΒΙΙΜ! 

ΙχΘΕΙΣ 

19 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ-20 ΜΑΡΤΙΟΥ 

Οι τελευταίοι του ζωδιακού κύκλου. Αλλά όχι οι τυχεροί. Θα πέ¬ 
σετε θύματα κλοπής πολλές φορές. Θα σας αδειάζουν το σπίτι, 
αλλά το μόνο που δεν θα σας κλέβουν, θα είναι το εοπτρυΐβτ σας. 
Θα παραξενευτείτε, θα θάλετε ιδιωτικό ντετέκτιβ και τελικά θα 
βρείτε τη μεγάλη λύση. Ο οοπτρυΐοτ σας είναι συνεργάτης της 
σπείρας που σας κλέβει! Τους ανοίγει την πόρτα όταν λείπετε και 
παίρνει προμήθεια 30% από τα κλοπιμαία! Θα γίνει μεγάλο κυνη¬ 
γητά. Οι σκληροί του Σικάγο θα έρθουν από την Αμερική και όλοι 
μαζί θα κυνηγάτε τον Αλ-Καπόνε-ΑώτΙ, στα στενά του Μεταξουρ¬ 
γείου. Ο Αλ-Καπόνε-Αώτί θα ξεγλυστράει συνέχεια, αλλά στο τέ¬ 
λος όλα θα λήξουν ομαλά. Για ποιον όμως; Αυτό είναι έκπληξη. 
Συνέχεια τον επόμενο χρόνο... 

Σημείωση Αρχισυντάκτη 

Ευτυχώς που δεν είμαι Κριός. Αυτά τα ϋογειίοΚδ... 
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ΜΟυδΕ 

δυΒΒυτεο 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 

ΟΒΙΕΝΤΑΙ ΟΑΜΕδ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

ΑΞΕΣΟΥΑΡ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

ΒΑΜΒΟ 

ΝΙΝΖΑ δΡΙΒΙΤ 

ΒΑΤΜΑΝ 
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ΡΙΟΡΡΥ ΩΙδΚ ΩΠίνΕδ 
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ΔΙΣΚΟΙ - ΚΑΣΣΕΤΕΣ 
ΟΟΜΡΑΘΤ ΩΙδΟδ 
Ενοικιάσεις ηχητικών 
για ΡΑΗΤΥ 




ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ 

- 1 


ΑΜΙΟΑ 500 



+ ΜΟΝΙΤΟΡ 1084 


■ 

217.000 ΜΕ ΤΟ ΦΠ Α 



ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΧΑΡ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 127 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΚΑΜΑΡΕΣ, ΤΗΛ. 8073204, ΡΑΧ 8001358 
























•ΙΙΑΙϋ 



Μ ια καινούρια στήλη 
έχει πάντα 
πολλές φιλοδοξίες. 
Η ΒιβλιοΠαρουσίαση 
φιλοδοξεί να σας 
ενημερώσει για παλιές 
και νέες κυκλοφορίες 
βιβλίων 

αντικείμενο -τι άλλο- 
τους υπολογιστές και να σας 
δώσει την ευκαιρία 
να κάνετε μια σωστή επιλογή 
του βιβλίου που σας ενδιαφέρει, 
παρουσιάζοντας 
κάθε φορά βιβλία ποικίλων 
θεμάτων. Η αρχή γίνεται με δυο 
βιβλία για τον 
ΑπίδίΓθά σχετικά με τη Βθδΐο 
και τα Γραφικά, καθώς 
και ένα ακόμα που 
ασχολείται 
με τη γλώσσα Ροιίαη. 
Καλή αρχή λοιπόν. 

100 ΡΕΞ3 



ΤΙΤΛΟΣ: ΜΑΘΕΤΕ ΒΑΣΙΟ ΜΕ ΤΟΝ ΑΜ8ΤΚΑ0 
ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: νΥΥΝΡΟΚΟ ϋΑΜΕδ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ:_ 230 

ΤΙΜΗ: 1900 

Ε να βιβλίο για όσους δεν έχουν μεγά¬ 
λη πείρα πάνω στους υπολογιστές 
και θέλουν να γνωρίσουν καλύτερα 
τον Αγπ51γ 30 464/664/6128. 
Περιλαμβάνει έντεκα κεφάλαια, ενώ υπάρχει 


Μα8εχε Β38ΙΟ 
με τον 

ΑπΓίδίΓΒά 



ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΚΑΙ ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟΥ 6128 


και ένα παράρτημα που περιέχει ένα πρόγραμ¬ 
μα για δημιουργία ελληνικών χαρακτήρων στον 
Απΐ5ΐΓ3ά. Συνολικά στις περίπου 230 σελίδες 
του αντιμετωπίζονται θέματα όπως η χρήση 
αλφαριθμητικών και πινάκων, ο σχεδιασμός 
απλών παιχνιδιών και γραφικών και η παραγω¬ 
γή ήχων και μουσικής. Ας τα δούμε πιο αναλυ¬ 
τικά. Αρχικά δίνονται οδηγίες για το στήσιμο 
του υπολογιστή, τη σύνδεσή του με τα περιφε¬ 
ρειακά, τη γνωριμία με το πληκτρολόγιο και γί¬ 
νεται μια εισαγωγή σε μερικές εντολές της 
ΒΑδΙΟ και του ΟΡ/Μ. Μετά την πρώτη γνωριμία 
που απευθύνεται σε όσους δεν έχουν μεγάλη 
πείρα με τον υπολογιστή, ακολουθεί μια λεπτο¬ 
μερέστερη ανάλυση του τι είναι οι υπολογι¬ 
στές, πώς γίνεται η επικοινωνία τους με το 
χρήστη, π είναι και πώς λειτουργούν η μνήμη 
ΡΑΜ, η μνήμη ΡΟΜ και η οθόνη και εξηγούνται 
μερικές πρώτες απλές εντολές της ΒΑ3Ι0. 
Πριν ασχοληθεί με τις εντολές της Ββδίο, ο 
συγγραφέας εξηγεί τη χρήση του βάίΐοτ, και 
ιδιαίτερα το πώς γίνεται η διόρθωση μιας λαν¬ 
θασμένης εντολής με τη βοήθεια των πλήκ¬ 
τρων διαγραφής και αντιγραφής. Εξηγείται 
ακόμη η χρήση και η έννοια των μεταβλητών 


και αναφέρονται μερικές εντολές εισόδου, κα¬ 
θώς και μερικά παραδείγματα χρήσης των δια¬ 
φόρων πράξεων. Το τρίτο κεφάλαιο καταπιάνε¬ 
ται με τα γραφικά. Αναλύονται οι διάφορες κα¬ 
ταστάσεις της οθόνης και εξηγείται η χρήση 
των παραθύρων και η λειτουργία τους, ενώ τα 
δύο επόμενα κεφάλαια ασχολούνται με τους 
βρόγχους ΡΟΡ και Ι/ΥΗΙίΕ, την είσοδο δεδομέ¬ 
νων με τις εντολές ΒΕΑ0..ΌΑΤΑ, τους τελε¬ 
στές ΑΝϋ και ΟΠ, καθώς και με τις διάφορες 
μορφές με τις οποίες χρησιμοποιούμε την 
εντολή ΙΡ...ΤΗΕΝ...Ε13Ε. Στη συνέχεια, το βι¬ 
βλίο προχωράει στην εξέταση των αλφαριθμη¬ 
τικών παραστάσεων και των πινάκων, ενώ στο 
όγδοο κεφάλαιο δίνονται παραδείγματα σχεδια- 
σμού και χρήσης χαρακτήρων οριζόμενων από 
το χρήστη (ΙΙ$θγ ϋβΐίηβά Οίβρήίοδ) και ανα¬ 
πτύσσεται ένα παιχνίδι που κάνει χρήση τέ¬ 
τοιων χαρακτήρων. Τα ειδικά πλήκτρα λειτουρ¬ 
γιών ((υηοΐίοπ Κβγδ) είναι το θέμα του ένατου 
κεφαλαίου, όπου δείχνεται ο τρόπος προγραμ¬ 
ματισμού τους από το χρήστη, ενώ παράλληλα 
δίνονται και γενικότερες οδηγίες για το σωστό 
σχεδιασμό και τη διόρθωση των σφαλμάτων 
ενός προγράμματος. Τέλος, το δέκατο κεφά¬ 
λαιο ασχολείται με την παραγωγή ήχων και 
μουσικής, ενώ στο ενδέκατο το θέμα είναι τα 
αρχεία και η χρήση τους. Σε κάθε κεφάλαιο 
υπάρχουν πολλά παραδείγματα προγραμμά¬ 
των, ενώ δε λείπουν και οι ασκήσεις που βοη¬ 
θούν στην καλύτερη κατανόηση των θεμάτων. 
Ακόμη, σε τακτά διαστήματα υπάρχουν σύντο¬ 
μες ανακεφαλαιώσεις των όσων έχουν λεχθεί 
μέχρι εκείνο το σημείο, ώστε να έχει ο αναγνώ¬ 
στης μια καλύτερη αντίληψη του συνόλου της 
ύλης. Συνολικά, είναι ένα καλό βιβλίο για όσους 
κατόχους του ΑπΐδΐΓ3ά 464/664/6128 ενδιαφέ- 
ρονται να εξοικειωθούν με τον υπολογιστή 
τους. 



ΤΙΤΛΟΣ: ΓΡΑΦΙΚΑ ΣΤΟΝ ΑΜ5ΜΤΚΑΘ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΚΟΒΕΙ! ΚΑΝ50Μ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 250 

ΤΙΜΗ: 1900 

Α λλο ένα βιβλίο για τον Απιδιά, πιο 
ειδικό αυτή τη φορά. Στις διακόσες 
πενήντα σελίδες του ο συγγραφέ¬ 
ας ασχολείται με θέματα όπως ο 
σχεδιασμός ευθειών και καμπύλών, τα (Γ30ΐ3ΐδ, 
τα διδιάστατα και τρισδιάστατα σχήματα, το 
“ελεύθερο" σχέδιο, τα “επαγγελματικά" γραφικά 
και άλλα πολλά. 

Συγκεκριμένα, το βιβλίο δεν ασχολείται με 
το σχεδιασμό γραφικών για παιχνίδια ή συνα¬ 
φείς χρήσεις (δρπίθδ), αλλά με τα γραφικά γένι- 








κότερα. Τα προγράμματα του βιβλίου βοηθούν 
στην καλύτερη κατανόηση των όσων παρου¬ 
σιάζονται, ενώ παράλληλα συγκροτούν ένα σύ¬ 
νολο από χρήσιμες ρουτίνες για προσωπική ή 
και επαγγελματική χρήση. Αφού δοθεί ένας αρ¬ 
χικός ορισμός του π είναι τα γραφικά, εξετάζε¬ 
ται ο τρόπος που αυτά παράγονται στους υπο¬ 
λογιστές και μάλιστα στις διάφορες καταστά¬ 
σεις οθόνης γραφικών του ΑπιείΓεό. Παράλλη¬ 
λα θίγεται το ζήτημα της εκτύπωσής τους σε 
κάποιο εκτυπωτή. Στη συνέχεια δείχνεται πώς 
μπορεί κανείς να σχεδιάσει ευθείες, καμπύλες 
και διανύσματα και παρουσιάζεται ένα πρό¬ 
γραμμα δημιουργίας (γηοΟΙβ. Το τρίτο και το τέ¬ 
ταρτο κεφάλαιο είναι από τα σημαντικότερα, 
αφού το πρώτο από αυτά ασχολείται με τις δο¬ 
μές δεδομένων που χρησιμοποιούνται για τη 
δημιουργία και απεικόνιση των γραφικών και 


Γ ραφικά 

στον 

Αηΐ8(Γ3ά 
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ΡΟΒΕΒΤ ΒΑΝδΟΜ 


αναπτύσσει ένα πρόγραμμα σχεδιασμού, που 
θα εμπλουτιστεί στα επόμενα κεφάλαια. 

Το δε τέταρτο κεφάλαιο ασχολείται με μετα- 
σχημαπσμούς συντεταγμένων, περιστροφές, 
μεταφορές και αλλαγές κλίμακας των διαφό¬ 
ρων διδιάστατων σχημάτων, ενώ θίγει και το 
θέμα των παραθύρων και του ζοοαιϊης. Στη συ¬ 
νέχεια, αντικείμενο εξέτασης είναι τα επαγγελ¬ 
ματικά γραφικά, όπως είναι οι πίτες, τα γραφή¬ 
ματα, τα ραβδογράμματα και τα ιστογράμματα, 
ενώ ακολουθεί η κατασκευή ενός προγράμμα¬ 
τος σχεδίασης, που θα αναπτυχθεί περισσότε¬ 
ρο στα επόμενα κεφάλαια. Τα δύο επόμενα κε¬ 
φάλαια ασχολούνται με τρισδιάστατα σχήματα 
και τις προβολές τους πάνω σε μια επιφάνεια, 
καθώς και την υλοποίηση της περιστροφής, 
της μεταφοράς και της αλλαγής κλίμακάς 
τους. Εξετάζονται ακόμη τρόποι για την αφαί¬ 
ρεση “κρυμμένων” γραμμών από ένα τρισδιά¬ 
στατο σχέδιο, σε σχέση με τα προγράμματα 
που αναπτύχθηκαν στα προηγούμενα κεφά¬ 
λαια. Στο τελευταίο κεφάλαιο, χρησιμοποιού¬ 
νται οι γνώσεις που έχουν ήδη αποκτηθεί για 
να σχεδιαστεί μία εφαρμογή-δείγμα, ο σχεδια- 
σμός μορίων στις τρεις διαστάσεις, ένα θέμα 


ενδιαφέρον που αναλύεται λεπτομερώς. Τέ¬ 
λος, σε δύο παραρτήματα βρίσκονται οι εντο¬ 
λές που χρησιμοποιεί ο Αγπ51γ 30 για να σχεδιά¬ 
σει γραφικά και κείμενο, καθώς και μια περιγρα¬ 
φή της διαδικασίας των διαφόρων μετασχημα¬ 
τισμών μέσω πινάκων. Το βιβλίο απευθύνεται 
σε αναγνώστες που έχουν ήδη εξοικειωθεί με 
τον υπολογιστή τους και έχουν κιόλας αποκτή¬ 
σει κάποια προγραμμαπστική πείρα. Δεν είναι 
ένα παιχνίδι, αλλά ένα πραγμαπκό εργαλείο για 
όσους ενδιαφέρονται να ασχοληθούν με τα 
γραφικά των υπολογιστών. Η παρουσίαση των 
θεμάτων είναι σαφής και κατανοητή και το συ- 
νιστουμε σε όσους ψάχνουν για κάπ ανάλογο. 



ΤΙΤΛΟΣ: Η ΓΛΩΣΣΑ ΡΟΚΤΚΑΝ 77 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ,ΙΟΗΝ 5ΗΕΙΙΕΥ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ:_ 240 

ΤΙΜΗ: 1900 

Τ ο βιβλίο ασχολείται με τη γλώσσα 
ΡΟΡΤΡΑΝ (όπως φαίνεται και από 
τον τίτλο του), και μάλιστα με την 
έκδοσή της που είναι γνωστή με το 
όνομα ΡΟΡΤΡΑΝ 77. 

Έχει γραφτεί με σκοπό να βοηθήσει όσους 
γνωρίζουν ελάχιστα ή καθόλου κάποια άλλη 
γλώσσα προγραμματισμού, να μάθουν τα βασι¬ 
κά στοιχεία προγραμματισμού με τη γλώσσα 
ΡΟΡΤΡΑΝ. Η δομή του βιβλίου είναι τέτοια 
ώστε να μπορεί να χρησιμοποιηθεί για διδασκα¬ 
λία σε σεμινάριο μιας εβδομάδας για φοιτητές 
ή σπουδαστές. 

Η έμφαση δίνεται στην κατανόηση από τον 
αναγνώστη των βασικών χαρακτηριστικών της 
γλώσσας, και όχι στην πλήρη και λεπτομερή 
περιγραφή της. Αφού αναφερθεί η ιστορική 
εξέλιξη της γλώσσας, ο αναγνώστης εισάγεται 
στην έννοια του προγραμμαπσμού και παρατί¬ 
θενται τεχνικές για το σωστό σχεδίασμά των 
προγραμμάτων. 

Τονίζεται πόση σημασία έχει η ανάλυση των 
συνθηκών και δεδομένων του προβλήματος και 
πόσο είναι σκόπιμη η οικοδόμηση του προ¬ 
γράμματος από μικρές, αυτόνομες ρουτίνες. 
Κατόπιν γίνεται μια γνωριμία με τα βασικά χα¬ 
ρακτηριστικά της γλώσσας, όπως το σύνολο 
των χαρακτήρων της το είδος των σταθερών 
και των μεταβλητών της, και ακολουθεί η εξοι¬ 
κείωση με πς εντολές εισόδου/εξόδου και με 
το χειρισμό αρχείων. Το επόμενο κεφάλαιο 
ασχολείται με τις αριθμητικές πράξεις στην 
ΡΟΡΤΡΑΝ 77 και την προτεραιότητά τους, πς 
μετατροπές τύπου και τις ενσωματωμένες 
αριθμητικές συναρτήσεις. Το επόμενο βήμα εί¬ 
ναι η εξέταση των εντολών επανάληψης και 


λήψης αποφάσεων (ΟΟΤΟ, ΙΡ...ΤΗΕΝ...Ε1.5Ε, 
ΟΟΝΤΙΝΙΙΕ), καθώς και των λογικών και σχε- 
σιακών τελεστών (,ΕΟ„ ,ΝΟΤ....) Έπειτα εξε¬ 
τάζονται οι σταθερές και οι μεταβλητές τύπου 
χαρακτήρα, και η εντολή ΡΟΡΜΑΤ. Εξετάζονται 
ακόμη οι πίνακες και οι εντολές ϋΙΜΕΝδΙΟΝ 
και ΡΑΡΑΜΕΤΕΡ. Κατόπιν εξηγείται η χρήση 
της εντολής επανάληψης 00 και οι περικλειό¬ 
μενοι βρόγχοι. Σε όλη την πορεία υπάρχουν 
πολλές ασκήσεις και επισημάνσεις, ώστε να 
εμπαιδώνεται η ύλη και να τονίζονται τα σημα¬ 
ντικά στοιχεία της γλώσσας. Στο ενδέκατο κε¬ 
φάλαιο εξετάζεται η χρήση υπορουτινών με 
την εντολή ΟΑίί και εξηγείται η σωστή χρήση 
των ορισμάτων. Στο ενδέκατο κεφάλαιο δίνο¬ 
νται γενικότερες οδηγίες για τον τρόπο με τον 
οποίο πρέπει να γίνεται ο προγραμματισμός, 
καθώς και για τον έλεγχο του χρόνου εκτέλε¬ 



σης και την εκτύπωση των αποτελασμάτων, 
ενώ δίνονται τεχνικές για την εκσφαλμάτωση. 

Το δέκατο τρίτο κεφάλαιο ασχολείται με πς 
συναρτήσεις και τα αρχεία και εξετάζονται πά¬ 
λι θέματα σχετικά με τη χρήση των ορισμάτων 
και των διάφορων τελεστών. Ακολουθούν τέσ¬ 
σερα παραρτήματα στα οποία γίνεται μια σύ¬ 
ντομη εξήγηση του τί είναι υπολογιστής, ποια 
είναι η δομή και η χρήση του, ενώ γίνεται ανα¬ 
φορά σε μερικές από πς κυριότερες γλώσσες 
προγραμμαπσμού και τα κυριότερα χαρακτηρι¬ 
στικά τους. 

Επίσης γίνεται πάλι αναφορά στα διάφορα 
είδη προγραμμαπστικών σφαλμάτων, και προ- 
τείνονται τρόποι για την εξάλειψή τους και τη 
σωστή τεκμηρίωση των προγραμμάτων. Γενικά, 
στις διακόσιες σαράντα περίπου σελίδες του 
βιβλίου, ο αναγνώστης μαθαίνει να προγραμμα¬ 
τίζει μεθοδικά και δομημένα, έστω και αν υπάρ¬ 
χουν μερικές εντολές της ΡΟΡΤΒΑΝ 77 με τις 
οποίες το βιβλίο δεν ασχολείται. Αλλά πάλι, 
δεν είναι αυτός ο σκοπός του. 

Τα βιβλία μας παραχώρησε ο εκδοπκός οί¬ 
κος Κλειδάριθμος, Στουρνάρα 27β, Αθήνα, τον 
οποίο και ευχαριστούμε. 
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ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 



ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΕΙΝΑΙ ΠΑΡΕΛΘΟΝ;... 


Ιν37Ι Αγαπητό 
Μ υδΕΒ 

Μπράβο για το περιο¬ 
δικό σας και για την 
φανταστική ύλη που 
βάζετε σε κάθε τεύ¬ 
χος. Κατά τη γνώμη 
μου είσαι το νούμερο 
ένα περιοδικό αυτή 
τη στιγμή στην Ελλά¬ 
δα. Σε λίγο χρονικό 
διάστημα θα γίνω κά¬ 
τοχος ενός ΡΟ και θα 
ήθελα να μου απαντή¬ 
σεις σε ορισμένες 
ερωτήσεις μου: 

1) Σκέφτομαι να αγο¬ 
ράσω ένα ΡΟ-ΧΤ και 
θα ήθελα να μου πεις 
αν αυτός ο τύπος 
υπολογιστή έχει πρό¬ 
βλημα με τη νΟΑ; 
(Κάτι έχω ακούσει ότι 
η νΟΑ λειτουργεί κα¬ 
λά μόνο σε ΑΤ. ενώ 
σε απλό ΧΤ παρου¬ 
σιάζει πρόβλημα.) 

2) Πόσο κάνει το ΡΟ 
ΤοοΙε ΟθΙυχβ ν5.5 και 
που μπορώ να το 
βρω; 

3) Ποια είναι η πιο κα¬ 
λή γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού σε ΡΟ και 
ποια είναι η πιο εύκο¬ 
λη; 

Τέλος θα ήθελα να 
αναφερθώ σε ένα τε¬ 
ράστιο θέμα που λέ- 


• — ν’ 
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γεται 

“Πειρατεία". 

Στην Ελλάδα όπως είναι 
γνωστό όλα επιτρέπονται 
και όλα απαγορεύονται. Ολοι 
λένε ότι η “Πειρατεία” (του¬ 
λάχιστον από την πλευρά 
των καταστημάτων) έχει 
σταματήσει. Κι όμως το μα¬ 
γαζί ΤΙιογπ 35 5οί1 αντιγράφει 
παιχνίδια για ΑπΊίςβ-Αΐβπ 
στην τιμή των 1000 δραχμών 
το ένα (η τιμή δεν περιλαμ¬ 
βάνει τη δισκέττα). Θέλεις 
να σου δώσω κι άλλο παρά¬ 
δειγμα μαγαζιού που αντι¬ 
γράφει; ΜΠ ΟοιπρυΙθΓ στην 
Κυψέλη. 

Εδώ η ποικιλία είναι πιο με¬ 
γάλη και η αντιγραφή δεν 
περιορίζεται μόνο σε Αίαι-ί- 
Απιίςα, αλλά υπάρχουν προ¬ 
γράμματα και για ΡΟ και για 
Απΐ5ΐΓ3ά 6128 σε πολύ καλές 
τιμές. (Το ότι αντιγράφουν 
προγράμματα τα δυο πιο πά¬ 
νω μαγαζιά το ξέρω, γιατί 
εκεί πάνε φίλοι μου και αντι¬ 
γράφουν παιχνίδια.) 

Τα μαγαζιά που αντιγράφουν 
δεν είναι μόνο αυτά τα δύο, 
αλλά υπάρχουν και άλλα μα¬ 
γαζιά με δωματιάκια και ορό¬ 
φους που αντιγράφουν προ¬ 
γράμματα. 

Ολα αυτά τα ανέφερα γιατί 
είμαι κατά της “Πειρατείας”, 
αλλά και γιατί δεν μου αρέ¬ 
σει να με κοροϊδεύουν και να 
διαβάζω σε διάφορα έντυπα 
πληροφορικής ότι η “Πειρα¬ 
τεία” (τουλάχιστον εδώ στην 
Ελλάδα) έχει πεθάνει. 



♦ 



Υ.Γ. 
Πιστεύω 
ότι είσαι ένα 
αντικειμενικό 
περιοδικό και ότι είσαι κατά 
της πειρατείας. Ελπίζω ότι 
θα δημοσιεύσεις το γράμμα 
μου και θα μου δώσεις απα¬ 
ντήσεις στα ερωτήματά μου. 

Φιλικά 

Γιάννης (ϋ.Ι_.Ε) 

• Φίλε Γιάννη 

Θα αρχίσω με την “Πειρα¬ 
τεία", η καλύτερα την ΠΕΙ¬ 
ΡΑΤΕΙΑ. Ξέρω ότι η ΠΕΙΡΑ¬ 
ΤΕΙΑ ανθεί στη χώρα μας. 
Αυτό το ξέρουν όλοι, αλλά... 
Ξέρεις εσύ, συμφέροντα. 
Εγώ απλώς συμπεριλαμβά¬ 
νω το γράμμα σου όπως εί¬ 
ναι, αφού δεν έχω στοιχεία 
για κανέναν. Από εκεί και 
ύστερα ας αναλάβουν οι αρ¬ 
μόδιοι. 

Οσο για τις ερωτήσεις σου 

1) Υπάρχουν κάρτες ν<3Α 
των 8 και των 16 Με. Αν πά¬ 
ρεις κάρτα των 8 όίίε δεν θα 
έχεις κανένα πρόβλημα. 
Απλώς θα είναι πιο αργή. 

2) Η τιμή του είναι τσουχτε¬ 
ρή (άνω των 30000). 

3) Δεν υπάρχει καλή και κα¬ 
κή γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού, μόνο καλή και κακή σε 
σχέση με τις ανάγκες μας. 
Πρέπει λοιπόν να ξέρουμε 
τις ανάγκες σου για να σου 
απαντήσουμε. Μια εύκολη 
γλώσσα πάντως είναι μια 
(απλή έκδοση) ΒΑ5Ι0. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΗ. 
Είναι η πρώτη 
φορά που σου γράφω. Πι¬ 
στεύω πως με την ολοκλη¬ 
ρωμένη ύλη σου κέρδισες δί¬ 
καια μια θέση στο χώρο των 
περιοδικών για οοΓπρυίθΓδ. 
Χάρηκα πολύ όταν είδα τη 
στήλη “Ο Κόσμος Μέσα Από 
Καλώδια”, για τα Μοάβπίδ. 
ΓΓαυτό θέλω να σε ρωτήσω 
κάτι. 

Πρόσφατα αγόρασα αυτό το 
καταραμένο Μοάβπι κι αφού 
μου έβγαλε την πίστη για να 
το συνδέσω, προμηθεύτηκα 
το ΤΕΙΙΧ και προσπάθησα 
να επικοινωνίσω με κάποια 
ϋ3ΐ3 Β3 πΚ. Αμ δε! 

Με το που ακούγεται το σή¬ 
μα του ΓΘΓποΙβ Μοάβπι από 
το μεγαφωνάκι του Μοάβπι, 
ακούγονται κάτι παράξενα 
παράσιτα και διακόπτεται 
ξαφνικά η επικοινωνία. Πού 
οφείλεται αυτό; (Το Μοάβητ 
μου είναι το ίηΙβΓΠβΙ Μβχγπο- 
άβπι 1200όρ$.) 

Σημείωση: Φορτώνοντας το 
ΤβΙίχ εμφανίζονται στην οθό¬ 
νη τα μηνύματα: ΟΤ3/ΒΤ3 
ήβηάδίιβΚίης άίεβύίβά, 38 
ΟΤ3 Ιίπβ 15 Ιο» και 0Β3/ΘΤΘ 
ΐΊ3ηύ5ίΊ3Κίη9 άίεβόίβά, 38 
Θ5Β Ιίπβ ίδ Ιο». 

Τι σημαίνουν όλ’αυτά και τι 
τα προκαλεί; Σε παρακαλώ 
βοήθησέ με γιατί μου'ρχεται 
να κάνω κομματάκια το 
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πτοάβΓη που το παιδεύω έναν 
περίπου μήνα. 

Αρης Οικονομόπουλος 

Υ.Γ. Εκεί που το αγόρασα 
μου είπαν ότι φταίνε κάτι 
5ΐππ95 που πρέπει να βάλω 
στο οοηίίρυΓβΙίοπ του ΤθΙίχ. 
Το πρόβλημα είναι ότι ούτε 
αυτοί ξέρουν αυτά τα είππρδ, 
ούτε όμως αναφέρονται και 
στο ΓηαηυαΙ του πΊούβΓη. 
Ποια είναι αυτά τα είπηςε; 

• Φίλε Αρη 

Προσπαθούμε να φέρουμε 
το ίΙ8ΕΠ στην πρώτη θέση 
της λίστας των περιοδικών 
για υπολογιστές και άρθρα 
σαν αυτό με τα πιοάβπηε εί¬ 
ναι απαραίτητα. Για το πρό¬ 
βλημά σου υπάρχουν τρεις 
πιθανές λύσεις, α) ίσως το 
πηοάθηη σου να έχει από πί¬ 
σω ένα διακοπτάκι που θα 
εναλλάσσει μεταξύ πρωτο¬ 
κόλλων ΒΕϋ και ΟΟΙΤΤ. Θα 
πρέπει μάλλον να το γυρί¬ 
σεις στο ΟΟΙΤΤ (ανάλογα με 


την τράπεζα που μπαίνεις), 
αλλά η εναλλαγή, όμως, συ¬ 
νήθως γίνεται αυτόματα, β) 
Κάτι ανάλογο με το α μπορεί 
να συμβαίνει και για την επι¬ 
λογή της ταχύτητας μετα¬ 
φοράς δεδομένων. γ) Να 
μην έχει γίνει σωστά το 
ίπίΙίαΙίδΒίίοη του πποόβπη από 
το πρόγραμμα (είναι αυτό 
που σου έχουν πει για τα 
διάφορα είπηςβ). Αν συμβαί¬ 
νει κάτι τέτοιο άνοιξε το 
πιεηυεΙ του πηοάθΓη και βρες 
τα 2 ΐηης$ εκείνα που χρησι¬ 
μοποιούνται για το ίηϊίία- 
ΙίεεΙίοη (υπάρχουν σίγουρα). 


Μετά μπες στο πρόγραμμα 
και, διαβάζοντας το πηεπυεΙ 
του προγράμματος, γράψε 
τα στη κατάλληλη θέση 
(υπάρχει και οπ-Ιίπβ ίιβίρ στο 
ΙβΙίχ). Αυτά και καλές συνδέ¬ 
σεις. 


ΓΙΑ ΕΝΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ υδΕΗ 


Αγαπητό υδΕΗ III 
Κατ'αρχήν συγχα¬ 
ρητήρια σε όλους εσάς που 
προσπαθείτε κάθε μέρα να 
ανεβάσετε το επίπεδο του 
υδΕΗ. Νομίζω ότι όλοι σας 
κάνετε μια πολύ αξιόλογη 


προσπάθεια και κάθε μήνα 
γίνεται όλο και καλύτερο. 
Παρακολουθώ από το τρίτο 
τεύχος το ΙΙδΕΠ και παρατη¬ 
ρώ σε κάθε τεύχος μια συνε¬ 
χή βελτίωση. Παρ'ολ’αυτά 
έχω να διατυπώσω ορισμένα 
μικροπαράπονα και είμαι σί¬ 
γουρος ότι αν τα βρείτε λο¬ 
γικά θα κάνετε για όλα μια 
προσπάθεια, τουλάχιστον, 
για τη διόρθωσή τους. 

Πρέπει να σας πω ότι οι κα¬ 
θυστερήσεις που γίνονται 
στην έκδοση του περιοδικού 
(άθελά σας βέβαια) αγανα¬ 
κτούν πολλούς ανυπόμο¬ 
νους αναγνώστες. Επίσης 
θέλω να πω ότι στο τελευ¬ 
ταίο τεύχος πρόσεξα την εμ¬ 
φάνιση μιας καινούριας στή¬ 
λης, της “δίαγ ΟοοΙ”, αλλά 
μόνο για Απτίςα. Δεν θα ήταν 
καλύτερο η στήλη να γενι¬ 
κευτεί και να απευθύνεται 
και σε άλλα είδη οοπιρυΙθΓ; 
Θέλω να επισημάνω επίσης 
ότι απ'τα τελευταία τεύχη 
λείπει το ευθυμογράφημα ή 
αλλιώς “ΡαΙαΙ θγγογ, ΐΓγ 
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393ίη '. Ηταν πολύ πε¬ 
τυχημένη στήλη και 
ήταν η πρώτη που 
διάβαζα με μεγάλη 
ευχαρίστηση όταν 
έπιανα στα χέρια μου 
το ΙΙ3ΕΒ. Τέλος μου 
έκανε εντύπωση ότι η 
στήλη του “Β 19 
ΤΓουόΙβ" του τεύχους 
7 ήταν η ίδια ακριβώς 
με του τεύχους 6 ! Αυ¬ 
τό οφειλόταν σε λά¬ 
θος ή έγινε σκόπιμα; 
Και επίσης, εγώ, που 
είχα στείλει κάποιες 
παλίνδρομες λέξεις 
όταν είχε βγεί το τεύ¬ 
χος 6 τώρα πρέπει να 
ξαναστείλω για το 
τεύχος 7; 

Παρακάτω παραθέτω 
ορισμένες προτάσεις, 
που κατά τη γνώμη 
μου, αν υλοποιηθούν 
θα βοηθήσουν το πε¬ 
ριοδικό να γίνει καλύ¬ 
τερο. 

α) Συγκριτικά τεστ 
υπολογιστών, εκτυ¬ 
πωτών ή περιφερεια¬ 
κών. 

β) Περισσότερα νέα 
πάνω σε θέματα 
ίΐ3Γά\Λ/3ΓΘ και 50Ϊί\ν3ΓΘ 
απ’το εξωτερικό. Δη¬ 
λαδή κάτι αντίστοιχο 
με τη στήλη “Εδώ 
Λονδίνο" του ΡίχθΙ. 
γ) Το ερβΙΙ δίιορ ίσως 
θα μπορούσε να δίνει 
κάποια ολοκληρωμέ¬ 
νη λύση γνωστού 
θάνβπΙυΓθ ανά μήνα, 
δ) Κάποια προγράμ¬ 
ματα σε γνωστές γλώσσες 
προγραμματισμού για τους 
υπολογιστές που αντιπρο¬ 
σωπεύεις (ένα κάθε μήνα βέ¬ 
βαια). 

ε) Τέλος μηνιαία αφίσσα με 
θέμα παρμένο από κάποιο 
παιχνίδι, κάποιον ήρωα παι¬ 
χνιδιού κλπ. (όπως αναφέρει 
στο γράμμα του άλλωστε και 
ο Γιάννης Λαζαρίδης). 

Αυτές είναι οι προτάσεις μου 
και ελπίζω ότι με αυτές συ¬ 
νέβαλλα έστω και κατά ένα 
πολύ μικρό ποσοστό στην 
καλυτέρευση του περιοδι¬ 


κού. Θα έμενα αρκετά ικανο¬ 
ποιημένος αν δημοσιευτεί το 
γράμμα μου, έστω και σε 
επόμενο τεύχος. Ελπίζω να 
μην σας κούρασα υπερβολι¬ 
κά!! 

Στέφανος Μαρκάκης 

Υ.Γ. Επειδή έχασα τα 2 πρώ¬ 
τα τεύχη του ΙΙ5ΕΒ, θα μπο¬ 
ρούσατε να μου δώσετε κά¬ 
ποιο τηλέφωνο όπου θα 
μπορούσα να συνεννοηθώ 
για να τα αγοράσω; Ευχαρι¬ 
στώ. 


• Φίλε Στέφανε 
Ευχαριστούμε κατ’αρχήν για 
τα καλά σου λόγια. Οι καθυ¬ 
στερήσεις που έγιναν στε¬ 
ναχωρούν εμάς περισσότε¬ 
ρο απ'όλους, αφού δεν είμα¬ 
στε απόλυτα συνεπείς 
στους αναγνώστες μας, 
ιδιαίτερα σε κάποιους σαν 
εσένα, που συμμετέχουν 
ενεργά στην καλυτέρευση 
του περιοδικού. Κάποια τε¬ 
χνικά προβλήματα που είχα¬ 
με και έχουμε τελευταία μας 
φέρνουν αυτή την αναστά¬ 
τωση. Μη στενοχωριέσαι πά¬ 
ντως, γρήγορα θα επανέλ¬ 
θουμε στον κανονικό μας 
ρυθμό. Οσο για τη στήλη 
5/3/ ΟοοΙ, για τους άλλους 
υπολογιστές τα θέματα κα¬ 
λύπτονται σε στήλες με άλ¬ 
λο όνομα. Το ευθυμογράφη¬ 
μα, όπως ίσως θα είδες, 
επανήλθε δριμύτερο (ΕΚ¬ 
ΡΗΚΤΙΚΟ). Στο τεύχος 7 
αναγκαστήκαμε να επαναλά¬ 
βουμε το Βίς ΤτουΰΙβ μετά 
τη μεγάλη ανταπόκριση που 
είχε στους αναγνώστες του 
τεύχους 6. Το α) και ε) είναι 
στα υπ’όψην, αν και μερικώς 
καλύπτεται ήδη. Στο τεύχος 
8 υπήρχε μια ανταπόκριση 
από την Αγγλία και μια πα¬ 
ρουσίαση της εκεί έκθεσης, 
κάτι που πολύ σύντομα θα 
καθιερωθεί στη θεματογρα¬ 
φία μας. Η καινούρια στήλη 
(Το εγχειρίδιο του καλού... 
παίκτη) και η στήλη των 
3άνβηΐυΓθ$ καλύπτουν μάλ¬ 
λον το θέμα γ. Σχετικά με 


τις γλώσσες, πολλές περι- 
γράφονται σε αφιερώματα 
σε κάθε υπολογιστή, κάτι 
που θα συνεχιστεί και στο 
μέλλον. Οσο για το τηλέ¬ 
φωνο, 58.11.532 Αυτά και 
σ'ευχαριστούμε για τις πολ¬ 
λές, καλές παρατηρήσεις. 


ΖΗΤΩ ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
ΚΑΤΩ 01 ΔΙΑΦΗΜΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό ΙΙ3ΕΒ 
Απ’τη στιγμή που 
σε πήρα στα χέρια μου κατά¬ 
λαβα τη διαφορά μεταξύ του 
ΡΙΧΕΙ κι εσένα. Σχεδόν το 
1/3 της ύλης του ΡΙΧΕΙ. κα¬ 
λύπτεται από διαφημίσεις. 
Θυμίζει το ΚΑΙ και άλλα τέ¬ 
τοια περιοδικά - ή κάνω λά¬ 
θος; Μ αυτόν τον τρόπο το 
ΡΙΧΕΙ κερδίζει τεράστια πο¬ 
σά από τις διαφημίσεις εις 
βάρος των αγοραστών του, 
αφού ουσιαστικά ΕΜΕΙΣ 
πληρώνουμε... διαφημίσεις κι 
όχι ΡΙΧΕί. Αυτό όμως, κάπο¬ 
τε, θα έχει σαν συνέπεια να 
μειωθούν οι πωλήσεις του. 
Και ελπίζω, εάν συμβεί αυτό 
και οι διαφημίσεις κατακλύ- 
σουν το ΙΙ5ΕΒ, ΕΣΕΙΣ να 
μην δεχτείτε να παίξετε το 
εις βάρος μας αυτό παιχνίδι, 
της απαράβατης εμπορικής 
διαφήμισης και περιγελα- 
σμού. 

Επισημαίνω: 

1) Ποτέ να μην πλέξεις τα 
εγκώμια για κάποιο πρό¬ 
γραμμα χωρίς να το αξίζει, 
αλλά συνέχισε να είσαι αντι¬ 
κειμενικό. 

2) Σταματώντας να βάζεις 
στα Ββνίθνν την εικόνα του 
εξωφύλλου κάποιου περιοδι¬ 
κού (που την έχουμε μάθει 
πια απ’έξω), θα μπορείς να 
βάζεις περισσότερες εικό¬ 
νες από τα περιεχόμενα των 
παιχνιδιών. 

3) Γιατί δεν διαφημίζεις παι¬ 
χνίδια της 00ΕΑΝ; Θέλω μια 
υπεύθυνη και ουσιαστική 
απάντηση. Αν φταις εσύ, δι¬ 
κό σου το κακό. Αν όχι, φταί¬ 
ει η ίδια η 00 ΕΑΝ και αυτο- 
καταστρέφεται. Κρίμα. 

4) Διέκοψε αυτό το “Τίρε 


’η’ΤιϊοΚε” και κάν’το σκέτο 
“ΤΒΙΘΚ3". 

5) Απορία: Γιατί γράφεις 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙί ΟΒΩΕΒ; 
Δεν είναι καλύτερο το: ΤΑ¬ 
ΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕ¬ 
ΛΙΑΣ; Βέβαια τώρα είναι αρ¬ 
γά για να μεταφράσεις και το 
“1)5ΕΒ" σε “ΧΡΗΣΤΗΣ", αλ¬ 
λά... 

6 ) Κάποιος ενοχλήθηκε με 
το ΜΕΘΑ ΒΕνίΕνν. Πώς να 
γραφτεί; ΜΕΘΑ ΗΙΤ ή ΜΕΘΑ 
ΤΟΡ; - κάτι μου θυμίζουν αυ¬ 
τά. Εγώ προτείνω το “5υρβΓ 
ΑροοβΙγρδθ" ή αν θες καλύ¬ 
τερα το σκέτο “ΑΠΟΚΑΛΥ¬ 
ΨΗ”. 

7) Δεν χρειάζεσαι στήλη για 
το Λονδίνο. Αυτά είναι ανού¬ 
σιες αηδίες του ΡΙΧΕΙ που 
υπόσχονται χρήματα παρά 
δόξα. Ούτε τη στήλη του αρ¬ 
χισυντάκτη; (ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ 
ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ). Αλλά αυτός 
είναι ο αρχισυντάκτης! 

Και επειδή σε ένα μήνα θα 
πάρω Απίι 93 500: 

1) Ποια είναι η καλύτερη 
οθόνη για την Α500; 

2) Τι φίλτρο οθόνης να πά¬ 
ρω; Πόσο κάνει αυτό που 
συνήθως ονομάζουμε “καλύ¬ 
τερο"; 

3) Δώσε μου πληροφορίες 
για τις δισκέττες ΝΟΝΑΜΕ. 
Πόσο καλές είναι και π αντο¬ 
χή έχουν στο χρόνο; 

4) Συμβούλεψέ με για ένα 
ΓποάβΓπ με δυνατότητα επι¬ 
κοινωνίας με το εξωτερικό. 
Ποιο είναι καλό, πόσο κάνει 
κι αν θα πληρώνω πολλά λε¬ 
φτά επικοινωνίας με το εξω¬ 
τερικό. 

Συγγνώμη για την 
κατάχρηση, 

Β. Λαμπρόπουλος 

Αλιμος. 

• Αγαπητέ φίλε 
Ας τα πάρουμε με τη σειρά. 
Το 1) ξέρεις ότι δεν συν έ¬ 
βαινε, δεν συμβαίνει και δε 
θα συμβεί ποτέ στο περιοδι¬ 
κό με το όνομα υ5ΕΗ. Το 2) 
έχει ήδη αρχίσει να γίνεται 
σε μεγάλο βαθμό εδώ και 
μερικά τεύχη και ελπίζω η 
πληθώρα των εικόνων να 
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ικανοποιεί εσένα αλλά και 
όλους τους φίλους μας. 

Οσο αφορά στην ΟΟΕΑΝ... 
Το 4) είναι ένας τίτλος που 
έχει σα βάση τη γνωστή αγ¬ 
γλική φράση και... στο κάτω- 
κάτω ένας τίτλος είναι μόνο 
(αλλά τι περιεχόμενο!!!). 

Για το 5) και το 6) πρέπει να 
σου πω ότι στο δικό μας χώ¬ 
ρο (των υπολογιστών) έχει 
επικρατήσει η αγγλική ορο¬ 
λογία και παρασύρει και 
πολλές άλλες φράσεις και 
εκφράσεις μας (φαντάσου 
το ίη(6Γ30ΐίνβ ρτοοβάυτβ να 
το λέγαμε αλληλεπιδραστι¬ 
κή διαδικασία). 

Για το Λονδίνο θα πρέπει να 
παρατήρησες ότι εμείς προ¬ 
σπαθήσαμε και θα προσπα¬ 
θήσουμε να έχουμε μια ου¬ 
σιαστική ενημέρωση και όχι 
μια τυπική κάλυψη λευκών 
σελίδων. 

Η στήλη για την έκδοση, τέ¬ 
λος, είναι μια στήλη καθιε¬ 
ρωμένη και ακολουθείται 
απ'όλα τα περιοδικά. Αλλω¬ 
στε είναι χρήσιμη για μια συ¬ 
νοπτική παρουσίαση του 
τεύχους. (Πριν συνεχίσω θα 
ήθελα να σου πω ότι τα λό¬ 
για που διαβάζεις τα γράφει 
ο αρχισυντάκτης, δηλαδή 
εγώ.) 

Γ ια όσα ρωτάς τώρα. 1) 
Υπάρχουν πολλές καλές 
οθόνες στην αγορά (οι κοι¬ 
νές) που συνήθως επαρ¬ 
κούν για “καθημερινή χρή¬ 
ση", αλλά αν επιθυμείς εξει- 
δικευμένη εργασία μάλλον 
θα πρέπει να αναζητήσεις 
μια ΓπυΙΙίεγπο οθόνη (με πολ¬ 
λά, πολλά χρήματα). 

2) Υπάρχουν δυο είδη φίλ¬ 
τρων, τα πλαστικά και τα 
γυάλινα. 

Εμείς θα συνιστούσαμε τα 
γυάλινα. Αυτά είναι ακριβό¬ 
τερα και με τιμές που ποικί- 
λουν, αλλά κάποιο καλό 
στοιχίζει γύρω στις 5000. 

3) ΜΑΚΡΥΑ !!! 

4) Ολα τα πιοάβτπε (με ταχύ¬ 
τητα από 1200 και πάνω) 
μπορούν να συνδεθούν με 
ξένες ά3ί3 ό3πΚε. 

Ελπίζω όμως να έχεις παχύ 
πορτοφόλι. ΒΥΕϋ 


ΑΜΙΟΑ& ΑΠΟΡΙΕΣ 


Αγαπητό ΙΙ5ΕΠ 
Αρχισα να σε δια¬ 
βάζω από φέτος το καλοκαί¬ 
ρι και με έχεις εντυπωσιάσει. 
Θέλω να σε συγχαρώ και σου 
εύχομαι να συνεχίσεις την 
πολύ καλή προσπάθεια που 
κάνεις. Είμαι κάτοχος μιας 
ΑΜΙΟΑ 500 και θέλω να σου 
κάνω τρεις ερωτήσεις: 
α) Που θα βρω ένα βιβλίο με 
ελληνικά που να λέει για το 
ϋ08 της Απιίρε, για την 
Απτίςα Βεείο και για το 
ννοΓΚάβηοΜ; 

β) Που θα βρω ένα βιβλίο με 
ελληνικά που να λέει για τη 
Ι.ΟΘΟ: 

γ) ©α ήθελα να μου προτεί¬ 
νεις έναν εκτυπωτή με μέση 
τιμή. (Εγώ προσωπικά έχω 
πάρει συμβουλές από γνω¬ 
στούς, να πάρω τον 1.010 II.) 
Τέλος θέλω να εκφράσω την 
ειλικρινή ευχαρίστησή μου 
που είναι το πρώτο μηνιαίο 
περιοδικό για ΗΟΜΕ 
ΜΙ0ΡΟ3 και ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 
ΟΑΜΕ5. 

Χριστόφορος 

Υ.Γ. Γιατί δεν βάζεις μια 
στήλη με 500ΒΕ3 που θα 
έχουν πετύχει αναγνώστες 
του περιοδικού και για να 
μην υπάρχουν ψέμματα κάθε 
τρεις μήνες να περνάνε από 
τεστ στα γραφεία του περιο¬ 
δικού; (Για τους αναγνώστες 


που βρίσκονται στην επαρ¬ 
χία ή γενικά μακρυά, βέβαια, 
δεν γίνεται αυτό, αλλά για 
τους κοντινούς αναγνώ¬ 
στες;) 

Σε ευχαριστώ. 

• Φίλε Χριστόφορε 
Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Ελπίζουμε να 
έχουμε πάντα τέτοια απή¬ 
χηση σε όλους. Οσο αφορά 
στις ερωτήσεις σου τώρα, 
τα βιβλία μπορείς να τα 
βρεις στα ειδικευμένα βι¬ 
βλιοπωλεία, στο κέντρο της 
Αθήνας και ειδικότερα στη 
“ΒίΙίοοπ νβΙΙβγ", οδό Στουρ- 
νάρη(α). Για τον εκτυπωτή 
καταλαβαίνεις ότι δεν είναι 
δυνατό να σου προτείνω κά¬ 
ποιον συγκεκριμένο. Μπορώ 
όμως να σου πω ότι θα πρέ¬ 
πει, εκτός από τα χρήματα, 
να σκεφτείς την αξιοπιστία 
του μηχανήματος, τη γρηγο¬ 
ράδα, την αντοχή, το θόρυ¬ 
βο και, φυσικά, την ανάλυση. 
Ολ'αυτά, βέβαια, εξαρτώ- 
νται από το σκοπό για τον 
οποίο τον θέλεις. Γ ια την 
πρότασή σου, τέλος, είναι 
μάλλον δύσκολο να πραγ¬ 
ματοποιηθεί προς το παρόν, 
αλλά ταυτόχρονα είναι και 
μια πολύ καλή ιδέα για το 
μέλλον. 


ΑϋίΙΒ ΚΑΙ ΟΜΙΛΙΑ 


Κνί Αγαπητό μου 
ΙΙ5ΕΗ 

Πρώτα απ’όλα, θα ήθελα να 


σε συγχαρώ για την κατα¬ 
πληκτική σου ύλη. 

Εγραψα στο περιοδικό σας 
διότι ξέρω ότι θα πάρω μια 
σωστή απάντηση (σε αντίθε¬ 
ση με άλλα περιοδικά του εί¬ 
δους). ©α ήθελα λοιπόν να 
σε ρωτήσω αν η κάρτα ήχου 
ΑΟΙΙΒ (την οποία πρόσφατα 
απέκτησα) μπορεί να “μιλή¬ 
σει”. 

Να παρουσιαστεί δηλαδή ψη¬ 
φιοποιημένη ομιλία όπως κά¬ 
νουν όλοι οι αξιόλογοι υπο¬ 
λογιστές. Φυσιολογικά θα 
έπρεπε, εφόσον το φτωχό 
μονοκάναλο μεγαφωνάκι του 
ΡΟ μπορεί. 

Η ΑϋΙΙΒ έχει έντεκα κανά¬ 
λια, σε αντίθεση με την 
ΑΜΙΟΑ και τον 3Τ που 
έχουν οκτώ και έξι αντίστοι¬ 
χα. 

Εάν λάβουμε υπ’όψη μας τα 
στοιχεία αυτά, κάποιος ΡΟ 
που “φοράει" την συγκεκρι¬ 
μένη αυτή κάρτα, δεν μπορεί 
να παράγει καλύτερο ήχο 
από τους φημισμένους δεκα- 
εξάμπιτους Ηοπιβ; Εάν η 
απάντηση είναι ναι, τότε ο 
ΡΟ (μαζί με την ΑϋΙ-ΙΒ) θα 
μπορεί να “μιλήσει” καλύτερα 
από την ΑΜΙΟΑ. Ευχαριστώ 
προκαταβολικά. 

Φιλικά 

Αλέξανδρος Κύρτσης 

• Φίλε Αλέξανδρε 
Μα φυσικά και σου έχουμε 
έτοιμη την απάντησή σου. 
Οντως, η κάρτα ΑΰίΙΒ έχει 
καλύτερο ήχο από τους 
υπολογιστές που προανέφε- 
ρες, μια και έχει 11 κανάλια 
(κάποια απ'αυτά είναι υπο¬ 
χρεωτικά ρβτευεείοπ). Το 
πρόβλημα είναι ότι η κάρτα 
έχει οίιΐρε ΕΜ ήχου και όχι 
0/Α και Α/Ο οοηνβΓίθτε, οι 
οποίοι είναι υπεύθυνοι για 
την ομιλία των υπολογι¬ 
στών. 

Συνέπεια αυτού είναι ότι 
δεν έχει τη δυνατότητα 
“ομιλίας". 3οπγ. Πάντως ο 
ΑΤΑΡΙ περισσότερο από την 
ΑΜΙΟΑ είναι φημισμένος για 
τα φοβερά 3ΑΜΡΤΕΡ3 του 
(βλέπε, ή μάλλον άκου 
ΑΩΑΡ). 
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ΑΤΑΡΙ υδΕΡ 


|··-._-·1 Αγαπητό 
υδΕΡ 

Κατ’αρχήν θέλω να 
σε συγχαρώ για τα 
πολύ καλά θέματά 
σου. Σκέφτομαι σε λί¬ 
γες μέρες να πάρω 
έναν ΑΤΑΡΙ 520 
5ΤΡΜ. Εχω όμως και 
λίγες ερωτήσεις: 

1) Μέχρι πόσα ΜΒ 
μπορεί να επεκταθεί 
η μνήμη του ΑΤΑΡΙ 
5Τ; 

2) Ποιο είναι το καλύ¬ 
τερο ΡΙίςιάΙ δίηηυΙαΙΟΓ 
στον ΑΤΑΡΙ 3Τ εκτός 
από το Ρ-16 ΟοιπόαΙ 
ΡίΙοΙ; 

3) Θα βγει το 5ΤΑΡ 
ΤΡΕΚ V στον ΑΤΑΡΙ 
8 Τ και στην ΑΜΙΘΑ; 

4) Το Βίς ΜουΙίι δεν 
χρειαζόταν να βγει. 
Καλά θα κάνετε να το 
ξαναβάλετε. Τέλος θα 
ήθελα να πω ότι το 
υδΕΡ είναι πολύ κα¬ 
λύτερο από το ΡΙΧΕΙ. 


Φιλικά 

Παναγιώτης 
Βούλγαρης 

Κηφισιά 

Υ.Γ. Φίλε Γ. Λαζαρίδη, 
το καλύτερο περιοδι¬ 
κό της Αγγλίας είναι 
το 0+νΘ και όχι το 
ΑΟΕ. 

• Φίλε Παναγιώτη 
Η μνήμη του ΑΤΑΡΙ 
3Τ μπορεί να επεκταθεί μέ¬ 
χρι τα 2ΜΒ οπ όοατά και μέ¬ 
χρι 4ΜΒ εκτός πλακέτας. 
Αλλά δε χρειάζεται να έχεις 
τόση μνήμη για να παίζεις 
ΡΑίΟΟΝ. Οσο για το 5ΤΑΡ 
ΤΡΕΚ V, δεν μας έχει έρθει 
καμιά ειδοποίηση από την 
εταιρεία. Να είσαι σίγουρος 
ότι μόλις έχουμε κάποιο νέο 
θα το δημοσιεύσουμε στα 
ΡΗΕνΐΕ\Λ/8 και μετά... 
ΠΕνίΕνν. Για τη στήλη, τέ¬ 
λος, πιστεύω ότι την ανα¬ 
πληρώνουν οι τόσες άλλες 
καλές στήλες στήλες του 


περιοδικού ί!3ΕΡ, που η 
απουσία της δεν έγινε καν 
αισθητή. 


-υδΕΡ"υδΕΡ 


Αγαπητό υδΕΡ 
Πραγματικά η έκ¬ 
πληξή μου ήταν μεγάλη 
όταν ανακάλυψα ότι υπάρχει 
ένα περιοδικό κατάλληλο για 
τους κομπιούτερς όπως 
εσύ. Από την πρώτη στιγμή 
με συνάρπασες. Συνεχίστε 
την προσπάθειά σας και σί¬ 
γουρα θα γίνετε το καλύτερο 
περιοδικό. 

Εχω έναν ΑπίδΙίΉά 6128 πε¬ 
ρίπου ένα χρόνο. Συνήθως 
ασχολούμαι με τα παιχνίδια 
και για καλύτερή μου γνώση 
αγόραζα ένα περιοδικό ονό¬ 
ματος Ρ...Ι. Είχα όμως ένα 
παράπονο. Στα ΗΕνίΕννδ 
που έκανε για τα παιχνίδια 
δεν αναφερόταν ποτέ στον 
6128 και οι εικόνες που έβα¬ 
ζε ήταν συνήθως από 
ΑΜΙΟΑ ή ΑΤΑΡΙ δΤ. Ομως 
παρατήρησα ότι το δικό σας 
περιοδικό δεν αναφέρεται 
συγκεκριμένα σ'έναν υπολο¬ 
γιστή αλλά σ’όλους. Αυτός 
είναι και ένας από τους λό¬ 
γους που διέκοψα τις σχέ¬ 
σεις μου με το προηγούμενο 
περιοδικό. 

Για την δική σου ανάπτυξη 
θα σου έδινα μια ιδέα. Δώσε 
βάση στη στήλη “δρβΙΙ δάορ" 
και ζήτα από τους αναγνώ¬ 
στες σου να στείλουν ο,τιδή- 
ποτε λύσεις έχουν και απο¬ 
ρίες. Ακόμα θα είναι καλύτε¬ 
ρο να αναπτύξεις τη στήλη 
“Πρδ’ηΤποΚδ”. 

Τώρα θα σου πω την απορία 
μου. 

Στη στήλη “Πρδ’ηΤποΚδ" πχ 
για το παιχνίδι "ύΑΟΚ ΤΗΕ 
ΝΙΡΡΕΡ ΙΡ λες: δώστε ΡΟ- 
ΚΕ &7050.0 για να αποκτή¬ 
σετε άπειρες ζωές. Μου λες 
σε παρακαλώ πως να δώσω 
αυτά τα ΡΟΚΕ: 

Τι να κάνω για να αποκτήσω 
άπειρες ζωές; Χρειάζεται 
κάποιο πρόγραμμα; Αυτή η 
απορία με βασανίζει μήνες. 
Σε παρακαλώ δώσε μου λύ¬ 
ση. 





Γιατί δε διοργανώνεις διαγω¬ 
νισμούς με δώρα; 
υδΕΡ προχώρα, σε θέλει 
όλη η χώρα. 

Με αγάπη 

Σταμάτης Ασπρόπουλος 

• Φίλε Σταμάτη 
Σ'ευχαριστούμε πολύ για τα 
καλά σου λόγια. Μας δίνεις 
δύναμη για τη συνέχεια. 
Οσο για τα ΡΟΚΕ3, μάλλον 
θα πρέπει να προμηθευτείς 
κάποιο ειδικό προγραμματά- 
κι “ ίΟΑΩΕΡΓ, όπου θα γρά¬ 
ψεις τα ΡΟΚΕ3, ακολουθού¬ 
μενα από το όνομα του προ¬ 
γράμματος που θέλεις να 
φορτώσεις. 


περισσότερα από το 
ΟοηιρυΙθΓ Θαπίθδ) αλλά 
χρειάζεται και κάποια άλλη 
στήλη για τα Αιεβάβδ (τα ει- 
κοσαρικοφάγα), ώστε να ξέ¬ 
ρουν οι αναγνώστες και να 
μπορούν να συγκρίνουν τα 
οοηνθΓδίοηδ. Κάτι άλλο, 
όμως, που δεν μου άρεσε εί¬ 
ναι ότι μικρύνατε το μήκος 
του περιοδικού. 

Σίμος Πλούμας 

Κέρκυρα 

Υ.Γ. Στο διαγωνισμό για τα 
ΡΟδΤΕΡδ πώς είναι δυνατό 
να είναι πολύς ο χρόνος 
αφού ήρθε εδώ 13 Σεπτεμ¬ 
βρίου; 


ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 

ΚΑΘΥΣΤΕΡΗΣΕΙΣ 


Αγαπητό υδΕΡ 
Ετοιμαζόμουν να 
σου στείλω ένα γράμμα στις 
9 Σεπτεμβρίου με κάποιες 
υποδείξεις όπως για τα Τίρδ 
και για τα κουπόνια των συν¬ 
δρομών, των αγγελιών και 
του ΜαίΙ Ογ0θγ. αλλά τα έβα¬ 
λες σε ξεχωριστό φύλλο και 
με πρόλαβες. Αλλά πρέπει 
να σου πω ότι το τεύχος 5 
ήρθε στην Κέρκυρα στις 13 
Σεπτεμβρίου και ότι το 6 δεν 
έχει έρθει ακόμα. Δεν νομί¬ 
ζεις ότι κάτι πρέπει να γίνει 
γι’αυτό; 

Υπάρχει όμως και η άλλη 
όψη του νομίσματος: Πρώτα 
έχεις πολλά ΡΓβνίβννδ (ίσως 




• ΦίλεΣίμο 

Δυστυχώς δεν είσατ'ζΓμό- 
νος που διαμαρτύρεται για 
κάτι τέτοιο. Αυτό το πρό¬ 
βλημα υπάρχει σε πολλά μέ¬ 
ρη της Ελλάδας, αλλά και 
της Αθήνας (!!!) και ήδη προ¬ 
σπαθούμε να το αντιμετωπί¬ 
σουμε. 

Θα πρέπει να ξέρεις όμως 
ότι δεν φταίει το περιοδικό 
γίαυτό. Οσο για τα υπόλοι¬ 
πα, επιθυμία μας είναι να 
προλαβαίνουμε τις παρατη¬ 
ρήσεις των αναγνωστών 
πριν ακόμα αυτές γίνουν. Το 
τεύχος που κρατάς στα χέ¬ 
ρια σου (116 σελίδες !!!) το 
δείχνει αυτό. 


Αυτά και εμείς συνεχίζουμε 
ακάθεκτοι το υδΕΡ μας. 

ΒΥΕ ΒΥΕΙ! 
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Π έρασαν μερικά τεύχη όπου δεν είχαμε συμπεριλάβει στις σελίδες 
του περιοδικού κανέναν πραγματικό διαγωνισμό (από τον Ιούλιο). 

Τα Χριστούγεννα όμως, η γιορτινή ατμόσφαιρα και ο καινούριος αρχισυ¬ 
ντάκτης, επιβάλλουν έναν πρωτότυπο όσο και χαρούμενο, γιορταστικό 
διαγωνισμό με αρκετά δώρα. 

Θέλουμε, λοιπόν, να μας στείλετε κάποιο (ή κάποια) σκίτσα 
σας. Το περιεχόμενο, βέβαια, πρέπει να έχει σχέση με τους 
υπολογιστές και θα είναι χιουμοριστικό. 


• Ο πρώτος νικητής θα κερδίσει παιχνίδια αξίας 10.000 δραχ¬ 
μών για τον υπολογιστή του. 


• Ο δεύτερος νικητής θα κερδίσει παιχνίδια αξίας 5.000 δραχ¬ 
μών για τον υπολογιστή του. 


• Ο τρίτος νικητής θα κερδίσει ένα παι¬ 
χνίδι για τον υπολογιστή του. 


Τα καλύτερα σκίτσα θα δημοσιευθούν και... 
ποιος ξέρει; Κάποιοι από σας ίσως γίνουν συνερ¬ 
γάτες του περιοδικού που τόσο αγαπάτε. 


Στείλτε μας τα σκίτσα σας μέχρι τις 20 Ια¬ 
νουάριου, στη διεύθυνση 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ, 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,12761 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΙΑΤΙΚΟ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 


υδΕΡ 
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31 ΦΛΕΒΑΡΗ 

(ΚΑΙ ΒΑΛΕ) 


(ΣΤΗ ΓΙΑΦΚΑ ΤΗΣ 31 Φ(λεβάρη) /ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ υδΕΗ) 

(ΕΠΕΙΔΗ ΔΕΝ ΕΧΟΥΜΕ ΞΑΝΑΣΧΟΛΗΘΕΙ ΜΕ ΠΡΟΚΥΡΗΞΕΙΣ ΤΕΤΟΙΟΥ ΕΙΔΟΥΣ ΠΑΡΑ ΜΟΝΟ 
ΜΕ ΜΕΤΑΦΡΑΣΕΙΣ ΕΝΤΥΠΩΝ ΥΥΑΙΤ ΩΙ5ΝΕΥ ΠΑΡΑΚΑΛΟΥΜΕ ΝΑ ΔΕΙΞΕΤΕ ΚΑΤΑΝΟΗΣΗ) 


Θέλοντας να δικαιολογήσουμε την 
τελευταία μας τρομοκρατική επίθεση, 
θεωρούμε χρέος μας να αναφέρουμε 
ότι ήταν μια πράξη συμπαράστασης 
προς τους φιλάθλους του Ολυμπια¬ 
κού. 

Η επιτυχία της απόπειράς μας 
οφείλεται στην πολύ καλή μηχανορ¬ 
γάνωση που είχαμε και που την προ¬ 
μηθευτήκαμε από το Λινιόν Μάρκετ, 
που βρίσκεται Θεμιστοκλέους 50 
στον Πειραιά. 

Φ Στόχος μας και αντικει- 
Ί μενικός μας σκοπός είναι 
X η διαφύλαξη της Ειρήνης 
(της γειτόνισσας) και θα 
το πετύχουμε αυτό, ακό- 
μα κι αν χρειαστεί να κά¬ 
νουμε πόλεμο. Η αυταρχικότητα του 
πρώην αρχισυντάκτη δε θα περάσει. 
(Ευτυχώς δε μου ξέφυγε το “πρώ¬ 
ην".) Ολοι μαζί ενωμένοι πρέπει να 
φροντίσουμε να διαφυλάξουμε τα 
συμφέροντά μας, για να γίνει πραγ¬ 
ματικότητα το όραμα για ένα καινού¬ 
ριο ΙΙ5ΕΠ χωρίς αυταρχικούς αρχι¬ 
συντάκτες, χωρίς μαστίγια και χωρίς 
δωμάτια βασανιστηρίων. Αλλά τώρα 
δείτε κάτι που σας ενδιαφέρει και με¬ 
τά τις διαφημίσεις θα είμαστε πάλι 
μαζί. 

Θέλετε να κάνετε κι εσείς τη δίκιά 
σας τρομοκρατική επίθεση; Τώρα ήρ¬ 
θε η ευκαιρία που περιμένατε. Μετα¬ 
φερόμαστε σε άλλη γιάφκα και κά¬ 
νουμε διάλυση. Πουλάμε καινούριες 
και μεταχειρισμένες ρουκέττες, πυ¬ 
ροβόλα, χειροβομβίδες, νάρκες, 
όπλα, σφαίρες και ό,τι όργανο θέλετε 
για να γίνετε επιτυχημένος τρομο¬ 
κράτης. Και οι τιμές; Τιμές 31 Φ. 

Τηλεφωνείστε αμέσως τώρα 
στο 31.31.313, εσωτερικό 313, ή 
καλύτερα περάστε από τα γραφεία 
μας, πολυτεχνίου 31, δέκατο τρίτο 


υπόγειο, 

στο κέντρο της 

Αθήνας, δυο βήματα από το κρυσφή- 
γετό σας. (Οι τιμές είναι για ό,τι 
υπάρχει σε στοκ, γι'αυτό και δεν 
έχουμε καμία ευθύνη για οποιαδήπο¬ 
τε αναπροσαρμογή στις παρούσες 
τιμές.) 

Επίσης, για να αναδείξουμε τις ηθι- 
κοκοινωνικοπολιτικές αναρχικοοικο- 
νομικές (ουφ) μας αρχές, θέλουμε 
να τονίσουμε τα πλουραλιστικά έθιμα 
της σύγχρονης ρεαλιστικής υποκίνη¬ 
σης της εγωκεντρικής και εσωστρε- 
φούς κοινωνίας μας, που έχει σαν 
άμεση συνέπεια την οδήγηση του αν¬ 
θρώπινου είδους στο εσωτερικό 
πλέγμα της σχολικής εμπειρίας που 
σφραγίζει τη ζωή του ατόμου και τον 
αναγκάζει να επισκεφτεί τον ψυχολό¬ 
γο του, δίνοντάς του έτσι ένα αίσθη¬ 
μα υπεροχής απέναντι στον ανώτερο 
νεωτεριστή του αρχαϊκού γένους. 

Αν πάρετε τη γνώμη του 
παιδαγωγού ή του κοινω¬ 
νιολόγου σας, θα καταλά¬ 
βετε ότι η συγχρονιστική 
ψυχολογία συχνά δανείζε¬ 
ται μεθόδους και τεχνικές 
(κάτι που κάνει και το ΙΙ8ΕΠ από τα 
ξένα περιοδικά) για τη δημιουργία 
πειραματικών εργαστηρίων και για 


την εξεύρεση νέων μεθόδων που θα 
οδηγήσουν στην ανάδειξη του βαθ¬ 
μού σχέσης που υπάρχει ανάμεσα σε 
δυο καταστάσεις, γεγονότα ή χαρα¬ 
κτηριστικά και αποτελεί βάση των 
στατιστικών τεχνικών. Πάντως ακό¬ 
μα κι αν δεν συμφωνείτε με τα προη¬ 
γούμενα φιλοσοφικά μεγαλουργήμα- 
τα, θα πρέπει να ξέρετε ότι η ψυχο¬ 
φυσιολογία είναι κλάδος της ψυχο¬ 
λογίας πολύ συγγενικός τόσο με την 
πειραματική ψυχολογία, όσο και με 
τη βιολογία και τη φυσιολογία. 
Συγγενικές με την ψυχοφυσιολογία 
επιστήμες, που τα τελευταία χρόνια 
έχουν μεγάλη ανάπτυξη, είναι οι νευ- 
ροφυσιολογία και η ψυχοφαρμακολο¬ 
γία (άσε πια την ψυχολογία του τρο¬ 
μοκρατημένου τρομοκράτη - ειδικά 
τώρα με τον καινούριο νόμο...). Αλλά 
ας επιστρέψουμε στο τρομοκρατο- 
γράφημά μας. 

Τα Χριστούγεννα είναι 
στη σκέψη μας. 

Τι καλύτερο λοιπόν από 
ένα δωράκι που θα κάνει 
μπαμ;!! 

Ενα δωράκι που θα εντυ¬ 
πωσιάσει το φίλο σας (που να'ξερε) 
και θα αφήσει βαθιά χαραγμένα επά¬ 
νω του τα σημάδια της φιλίας σας. 
Εδώ είμαστε οι ΠΡΩΤΟΙ. Αναλαμβά¬ 
νουμε και τη διεκπεραίωση της εργα¬ 
σίας. Πολλές φορές οι εφημερίδες 
έχουν δημοσιεύσει δουλειές μας. 
Προτιμήστε μας, είμαστε οι ΚΑΛΥΤΕ¬ 
ΡΟΙ. 

31 Ρ 

- 
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ΑΤΗΕΝδ ΟΙΙΙΒ 


ΕΦΤΑΣΕ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Η ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ 5ΕΘΑ ΜΕΘΑ ΘΠίνΕ 16 ΒΙΤ 
ΠΟΥ ΦΕΡΝΕΙ ΤΗΝ ΜΑΓΕΙΑ ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ 
Η 5ΕΘΑ ΜΕΟΑ ΘΠίνΕ 16 ΒΙΤ ΘΑ ΣΑΣ ΣΥΝΑΡΠΑΣΕΙ ΑΦΗΝΟΝΤΑΣ ΣΑΣ ΑΦΩΝΟΥΣ ΜΕ ΤΗΝ 
ΑΠΙΘΑΝΗ ΑΝΑΛΥΣΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΤΟΝ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ ΗΧΟ ΤΟ 
ΠΡΩΤΟΠΟΡΕΙΑΚΟ ΤΗΛΕΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΤΗΝ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΤΟΥ ΝΑ ΓΙΝΕΙ ΕΝΑ 16-ΒΙΤ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΚΑΙ ΑΠΟ ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ΑΜΙΘΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΚΑΙ ΣΥΝΕΧΩΣ ΕΞΕΛΙΣΣΟΜΕΝΗ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΩΟΜΡυΤΕΠ ΟΑΜΕ5 Η ΣΥΝΔΕΣΗ ΤΗΣ ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤΗ ΣΤΗΝ Τν ΣΤΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 

ΚΑΙ ΣΕ ΟΟΙΝ-ΟΡ ΚΟΝΣΟΛΑ 

Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΕΦΤΑΣΕ ΛΕΓΕΤΑΙ ΜΕΟΑ ΘΡίνΕ ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 16-ΒΙΤ 
Η ΝΕΑ ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΣΤΟ ΘΑΜΕΡΙ.ΑΥ 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΙϋΒ ΣΤΗΝ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΜΕ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΕ ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ 
ΕΙΔΗ ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ (ΤΕΧΝΙΚΗ & 30ΠΛΛ/ΑΠΕ) Σ’ ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΜΕ 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 6ΑΜΕ3 ΚΑΙ ΩΑΤΒΙΩΘΕδ 

ΕΤΣΙ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝδ ΟΙϋΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΑΜΙΘΑ 500 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΓΚΑΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ (ϋΟΥδΤΙΩΚδ, ΘΕΝίΟΩΚ, δΥΝΟΡΟ-ΕΧΡΡΕδδ, ΑΟΤΙΟΝ ΡΕΡΙ.ΑΥ, ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ 
ΜΝΗΜΗΣ, ΩΡίνΕδ Κ.Λ.Π.) ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
(ΡΩ ΕΝΘΙΝΕ δΕΘΑ ΜΕΘΑ ΩΡΙΥΕ 16 ΒΙΤ ΑΤΑΡΙ 2600 ΘΑΜΕ ΒΟΥ ΝΕΟ ΘΕΟ Κ.Α.) 


0ΑΜΕ5 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 


3ΑΤΑΝ 

ΝΙΟΗΤ ΒΡΕΕϋ 
ΚΙί.ϋΝΟ ΟΑΜΕ 
ϋΑΥ3 ΟΡ ΤΗυΝϋΕΡ 
ΤΗΕ 3ΡΥ ννΗΟ ΙΟνΕϋ ΜΕ 
δυΒΒυτΕο 
ΟΡΕΜϋΝδ 
ννΐΝ03 ΟΡ ϋΕΑΤΗ 
ΤΕΑΜ ΥΑΝΚΕΕ 
ΜΑΝΙΧ 

ΟΡΙΕΝΤΑί ΟΑΜΕ3 
ΑΡΡΡΕΝΤΙΟΕ 
ΡυΝΚ3 
ΒΑΡ ΟΑΜΕ3 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 



ΟΑΤΚΙΟΟΕ5 ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΡίνΕ 


ΟΟίϋΕΝ ΑΧΕ 
3υΡΕΡ Ο.Ρ. ΜΟΝΑΟΟ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΜΟΟΝ ννΑΙ_ΚΕΡ 
ΡΗΕϋΟδ 
ΕδννΑΤ 
ΚΙ.ΑΧ 
ΟΟΙ_υΜΝ3 

δυΡΕΡ ΒΑδΚΕΤΒΑίΙ. 
δυΡΕΡ 3ΗΙΝΟΒΙ 
ϋ.ϋ. ΒΟΥ 
ΖΟΟΜ 
ΟΟΙ.Ρ 

ΤΗυΝϋΕΡ ΡΟΡΟΕ III 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 


ΑΤΗΕΝ5 ΟΙ,υΒ ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 30ΡΤ\Λ/ΑΠΕ ΗΑΠΩννΑΠΕ 
ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 (ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟ ΤΡΟΠΙΚΑΛ) 176-73 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΤΗΛ: 95.96.691 ΡΑΧ: 95.96.691 


















ΤΓο ΙΙ5ΕΠ πάντα πρώτο σε ιδέες κτλ, κτλ, ετοίμασε μία ψηφοφορία, 
στην οποία ΕΣΕΙΣ θα λάβετε μέρος. Ξεχάστε όλα τα ΤΟΡ 10, 20, 

23635 και 3786475 που ξέρατε μέχρι σήμερα. 

ΕΣΕΙΣ θα δημιουργήσετε ένα πίνακα με τα καλύτερα παιχνίδια του 1990, με την 
αντικειμένική σας γνώμη. Χωρίς να λάβετε υπόψη σας Γθνίβννδ ή διαφημήσεις 
οποιοσδήποτε περιοδικού, ελληνικού ή ξένου, θέλουμε ΕΣΕΙΣ να μας πείτε ποιο 
κατά την γνώμη σας ήταν το καλύτερο παιχνίδι του 1990. Ετσι πιστεύουμε ότι θα 
δημιουργηθεί ένας πίνακας που θα είναι πέρα ως πέρα πραγματικός, δε θα βασίζεται 
στις πωλήσεις των παιχνιδιών, δε θα έχει φτιαχτεί από εταιρείες, 
δε θα κρύβει συμφέροντα... και θα ανταποκρίνεται πλήρως στην ελληνική 
πραγματικότητα. Και όχι μόνο αυτό, αλλά μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
το κουπόνι που βρίσκεται κάπου εδώ γύρω, οπότε και δεν χρειάζεται να μας 
στείλετε τις προτιμήσεις σας σε δήλωση του νόμου 105 με σφραγίδα 
της αστυνομίας για το γνήσιο της υπογραφής!!! 

ΕΜΕΙΣ, απλώς θα ταξινομήσουμε και θα βγάλουμε τα αποτελέσματα της 
ψηφοφορίας μέσα από τα τρισεκατομμύρια των απαντήσεων που 
θα κατακλύσουν το περιοδικό κλαψ... 
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ΙΙ3ΕΗ 






Αυτό που θέλουμε λοιπόν από 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΒΟΑΩΕδ 


Εδώ περιλαμβάνονται όλα τα δΙιοοΓβηι υρε , ρΐβΐίοιτπ 
93πιβδ, τα παιχνίδια αθλητικού περιεχομένου, καθώς και 
ό,τι άλλο δεν μπορεί να μπει σε κάποια από τις παρακάτω 
κατηγορίες (όχι Ηλία, το Ουηςοοπ ΜαδίθΓ ΔΕΝ είναι 
δάοοί’θπι υρ...) 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΩνΕΝΤΙΙΠΕδ 


Εδώ περιλαμβάνονται και όλα τα παιχνίδια στρατηγικής 
(όχι Αντώνη, το ΚίοΚ Οίί ΔΕΝ είναι παιχνίδι στρατηγικής...) 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ δΙΜΙΙΙ-ΑΤΙΟΝδ 


Εδώ περιλαμβάνονται εμμ.. μόνο τα δίπηυΐ3ΐίοηδ(!?) (όχι 
ΠθηπβΙο, το Ρ30 γτι3π ΔΕΝ είναι δίΓπυΙβίίοπ...) 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΟΥ ΚΑΤΗΓΟΙ 


ΙΑΡΤΗΤΟΥ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 

Αυτονόητο. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 

Μα είναι φυσικό ότι θα βγει το... 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΤΟΝ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΗΧΟ 

Χωρίς αμφιβολία είναι το... 


ΕΣΑΣ είναι να μας δώσετε τα: 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ ΟΟΙΝΌΡ 

Τα πενηντάρικα που έφαγα στο... 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ ΤΑΙΝΙΑ 

Οταν είδα την ταινία... 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 8 ΒΙΙ 

Μα καλά, σε δρβοίΓυπι βλέπω τώρα το... 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 16 ΒΐΙ 

ΟΥΑΑΟΟΟΟΟΥϋϋ 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Αν δεν το'βλεπα δεν θα το πίστευα! 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 

Δεν έχει ιπβηυβΙ, εγκυκλοπαίδεια έχει το... 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΤΑΙΡΙΑ δΟΓΠ/νΑΠΕ 


??? 

ΠΙΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ 




Δεν είναι καλά οι άνθρωποι... 


ΚΟΥΠΟΝΙ 


Δηλώνω ότι σαν αναγνώστης του υδΕΠ αισθάνομαι εθνικά υπερήφανος και συγχρόνως την υποχρέωση να λάβω συμμε¬ 
τοχή στην ψηφοφορία για τα καλύτερα παιχνίδια του 1990. Εαν δεν μείνω ευχαριστημένος από το προϊόν, έχω δικαίωμα 
αφού περάσουν 46 χρόνια, να το επίστρέψω και να πάρω πίσω στο ακέραιο, το μελάνι που ξόδεψα για να συμπληρώσω 
το παρακάτω κουπόνι. 


ΟΝΟΜΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΠΟΑϋΕδ 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ δΙΜυίΑΤΙΟΝδ 


01 

02 

03 


01 

02 

03 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΟΥΕΝΤυΒΕδ 


3 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΟΥ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 


01 

02 

03 


01 

02 

03 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΤΟΝ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΗΧΟ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ ΟΟΙΝΌΡ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ ΤΑΙΝΙΑ 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 8 ΒΪΙ. 

ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 16 ΒίΙ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΤΑΙΡΙΑ δΟΕΤΥΥΑΡΕ 
ΠΙΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ 


υδΕΡ 
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4 Πωλείται σκληρός δίσκος για ΑΙσπ 
3Τ, χωριτικότητας 30 ΜΒ κοι με ένα 
χρόνο εγγύηση. Πληροφορίες στο τηλ: 
6438784 

4 Πωλείται Αγπ$Ιγ 8<) 6128 με πράσινο 
πσοπίΐοΓ. δύο βιβλία, κάλυμμα και παιχνί¬ 
δια σε καλή κατάσταση. Αλέκα τηλ: 
5811532 

4 Αντιπροσωπεία εοσιρσΙβΓ ρεπιβε 
ζητά πωλητές για επαρχία. Πληροφο¬ 
ρίες: 5820643,5811532,3625024 

4 Πωλείται φανταστικό 3ΑΜΡΙΕΒ 
για τον ΑΤΑΗΙ 3Τ. Είναι το 5Τ ΒΕΡΙΑΥ 
4 της ΜίσοάββΙ, με δυνατότητα 
53πιρΙίη9 5-50ΚΗζ, αναπαραγωγή 
$®ηρΙβ 1 -ΙΟΟΚΗζ. πρόγραμμα δβπιρΙβ 
θΛογ. ερβοίΓϋπι εηαΙγεβΓ. άαΐΓπ Γπβείιίπβ, 
ερβοίβΙ $ουπά ΡΧ. Το πρόγραμμα είναι 
0ΠΙ6ΙΝΑΙ και λειτουργεί σε ασπρόμαυ¬ 
ρο ΚΑΙ σε έγχρωμο πιοηίΐοΓ. Περιλαμ¬ 
βάνει δισκέπες και ΟΑΠΤΠΙΟΟΕ. ΤΗΛ. 
58.20.399 Δημήτρης. 

4 Πωλείται Απι$Ιγ 3<! 6128 με πράσινη 
οθόνη, βιβλία, κάλυμμα, δισκέτες 
45000. Με έγχρωμη οθόνη 77000. 
Τηλ«438784 


4 Πωλητής ή πωλήτρια ζητείτο από 
κεντρικό κατάστημα ηλεκτρονικών 
υπολογιστών. Τηλ: 3625024 

4 Πωλείται επέκταση μνήμης στο 
1ΜΒ για Αϊ3ν 5ΤΕ. Τιμή 19.000! 
Οποιος προλάβει. Επίσης εξωτερικό 
άπνβ για ΑπίδΙίβά 6128. ΣΩΤΗΡΗΣ 
τηλ. 5820399 8.30-17.30 

4 ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 64-128 Εχουμε χι¬ 
λιάδες οπςίπβΙ προγράμματα σε κασσέ- 
τακα παραλαβές απο το εξωτερικό σε 
δισκέτα κάθε μήνα. Χρήστος 7 με 11 
μ.μ. κάθε μέρα. ΤΗΛ: 8641909 

4 Πωλείται ΑΓΠ$ίΓ3ά ΟΡΟ 6128 με 

πράσινο πποηίΐοΓ σε άριστη κατάσταση 
με πιοάυΐ3ΐ<χ + προγράμματα + (ογδίσΚ. 
Τιμή 85000. Στέφανος τηλ:5912720 
(απόγευμα) 

4 ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜ5ΤΚΑΟ ΟΡΟ 6128 σε 

άριστη κατάσταση με ελληνικό και ξένο 
πτ3πυ3ΐ. πολλά προγράμματα και παι¬ 
χνίδια και ενα καινούργιο )ογ$ΙιοΚ. ΤΙΜΗ 
ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ. ΤΗΛ: 4525394 Ηλίας 
(18.00-21.00). 

4 ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής ΑΜ3ΤΗΑΩ 


1512 με σκληρό δίσκο 20 ΜΒ και μονό¬ 
χρωμη οθόνη.Τιμή συζητήσιμη.Τηλ: 
6712100 

4 ΑΜΙΟΑ ΩβίΚ Τορ νίάβο Τώρα και 
στην Ελλάδα! Υπότιτλοι,βιντεοσκοπή¬ 
σεις, γραφικά.3ηίπΐ3ΐίοη$ και όλα αυτά 
στην βιντεοκασσέτα σας (\/Η3, 
νΗ5σ). Επίσης κατασκευές προγραμμά¬ 
των για τίτλους,Ι 0905 κ.τ.λ. κατόπιν 
συμφωνίας.Τίμες λογικές. Πβπβίο 
τηλ:9844505 (3x5827479 

4 ευρορο ηαηω ωιβκ 2ομβ. 

ΩΠίνε 5 1/4, ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ. ΤΙΜΕΣ 
85000, 60000, 25000 ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΑ. 
ΤΗΛ: 6711221 

4 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ, ΕΜΠΕΙ¬ 
ΡΟΣ ΣΤΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑ ΠΑΡΑΔΙΔΕΙ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ, Μ5Ω03, ΒΑ5ΙΟ, 
ΡΗΑΜΕΥ/ΟΒΚ III, ΩΒΑ5Ε κα. ΤΗΛ. 
9700831, Κύριος Θανάσης. 

4 Μνήμες. Τσιπάκια ϋΒΑΜ Αμερικής 
(ΟΙΡ.δΙΜΜ). καινούργια εγγυημένα. 
Ολες οι ταχύτητες. Τιμές προσφοράς. 
ΣΠΥΡΟΣ 8829736. 8θ93 Μβραάπνβ. 2 
ϋογδϋσΚδ. Παιχνίδι 85000 δρχ. 
Τηλ:5983837 Γιάννης. 


4 Πωλείται ΟοπιπιοάοΓβ 128 με άίδΙι- 
όπνβ 1570, πολλά βιβλία και δισκέτες. 
Πληροφορίες ΓΑΝΩΣΗΣ ΣΤΑΜΑΤΗΣ 
ΤΗΛ. 6657825 5-9 μ.μ. 

4 Απιί93: Τέλεια ρύθμιση και έλεγχος 
των άπνβδ με ειδικό οπςίπβΙ πρόγραμμα. 
2 δισκέτες και τπαηυβΙ. 8614265- 
8617222 Θεόφιλος. 

4 Πωλούνται ΑΤΑΒΙ3ΤΡΜ και έγχρω¬ 
μα πτοηίΙΟΓ ΡόιΙιρε σης καλύτερες τιμές 
της αγοράς, 140000 μαζί. Επίσης πω¬ 
λείται Αιτΐ5ΐΓ3ά 6128 με εκτυπωτή. Τηλ. 
64.47.595 Μίλτος. 

4 Πωλείται τηλεκατευθυνόμενο, 
θερμικό, τετρακίνητο όυςθΥ ΑΘΡΑ 
ΤΙΘΕΒ, με μηχανη ΟΡ3, τηλεκατεύ¬ 
θυνση 2κάναλη ΗΙΤΕΟ, στάρτερ και 
πολλά άλλα εξαρτήματα 
Πωλούνται όλα μαζί 120.000 δρχ. 
Σχεδόν αχρησιμοποίητο. 

Πληροφορίες στο τηλ. 58.20.399 από 
8.30-4.30 Τάσος. 

4 Πωλείται πιοάβπι Ιβχίδ στα 300 - 
600 - 1200 όαυάδ. μαζί με 50 ( 1 » 3 γθ και 
καλώδια.για ΡΩ. Τιμή 15.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες στο τηλ 
58.20.399 από 8.304.30 Τάσος. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 

ΠΕΡΙ ΦΕΡΕΙΑΚΏΝ 



ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο 
περιφερειακό του; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις ένα καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη; 

ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φτηνό και ελεγμένο υπολογιστή; 

ΘΕΛΕΙΣ να ανταλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

ΕΛΑ ΣΤΗΝ ΕΑ3ΥΤΕΟΗ 

Στην εταιρία που έχει ξοδέψει 3 χρόνια για να γίνει η μεγαλύτερη εταιρία στον χώρο 
Η/Υ προσφέροντας άμεση εξυπηρέτηση, χαμηλές τιμές και σωστή υποστήριξη στα 


υ προσφέρει. 

ΑΜδΤΗΑΘ ΡΟ-1512 200 ΜΟΝΙΤΟΡ 

109.000 

ΑΜδΤΗΑΘ ΡΟ-1512 ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 

135.000 

ΑΤΑΡΙ ΡΟ-1 ΕΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΜΟΙΙδΕ 

115.000 

ΑΤΑΡΙ 520 δΤΡΜ από... 

75.000 

ΑΤΑΡΙ 1040 δΤΡΜ από... 

105.000 

ΑΜΙΟΑ 500 

105.000 

ΗΑΡΟ ΘΙδΚ 20ΜΒ 

45.000 

ΑΜδΤΗΑΘ ΟΡΟ-6128 ΟΡΕΕΝ 

47.000 

ΑΜδΤΗΑΘ ΟΡΟ-6128 ΟΟΙΟΡ 

77.000 

0-64 ΜΕ ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΟ 

28.000 

ΑΜΙΟΑ ϋΙδΚ ϋΡίνε 

25.000 

ΡΡΙΝΤΕΡδ ΑΠΟ... 

25.000 

ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡδ ΑΠΟ... 

40.000 

ΕΙΙΡΟ-ΡΟ 

89.000 


ΜΕΤΑΤΡΕΨΤΕ ΤΟΝ Η/Υ ΣΑΣ ΣΕ ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΑΝΗ!!! ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ... 6438784 


ΕΑδΥΤΕΟΗ - ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ.: 6438784, ΤΚ 114 72 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

• ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

• ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:.. 


• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙ5ΕΗ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 















































Το 1986, το δϊίβηΐ δβτνίεβ I ήταν εξομοίωση του Χρόνου 
γύρω από τον κόσμο. Τώρα επιστρέφει στο δΐΐεηΐ δετνίοε 
II, εξομοιώνοντας υποβρύχια μάχη του δεύτερου Παγκο¬ 
σμίου Πολέμου κ' είναι πιο ενδιαφέρον από ποτέ. 


• καταπληκτικά γραφικά - νΟΑ, ΕΟΑ, Τεηάγ 16 οοΙοτ 

• ρεαλιστικοί ήχοι κ' μουσική 

• πιο πολλές επιλογές για το παιχνίδι 

• νέες αποστολές κ' σενάρια 

Μην το χάσετε 


ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΪΔΑΡΙ 
ΤΗΛ. 5811532. 5821347 


Οϋβ 3ΐΓΘ3(1γ ΗΚ. 

ΝιιπιΚκγ (ννο ί$ βνβη ηιοΓβ βχρίοδίνθ 






























